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Technolgie der Superlrative
in Deinen Handen.

Cybernator ist die gigantischste
Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts.
Eine Herausforderung fir High-Tech-Freaks und

Action-Profis mit Nerven wie Drahtseile.
Cybernator auf Kurs durch die sieben
gefahrvollen Zonen der Fantasie.

Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere
Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor
schwerste Priifungen. “W"” -Power-Ups
verleihen hochste Ausdauer und maximale

Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfektes KO.NAMI.MDS
Parallax-Scrolling. Super-Realsound. a_Uf Viggotext Tetel 745
Programmiert von den besten Profis fiir L. sc EJA':NE[ LR
Videospiele der neuen Dimension. Cyberna
Das Giga-Action-Game fiir Dein Super NES.
Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

“Von witzigen Grafik-Finessen...bis zur ausgekligelten,
spannenden Ballerei, ist alles im Actionlot.”

Alle 14 Tage n
BrandheiRe

SuperstarkerVideospieleSpaRR

KONAMI

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

leospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
ONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 560180, 60406 Frankfurt am Main, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY"", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM"” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered F&P 93/198
trademark of Konami Co, Ltd




TOTALl war mal wieder
auf Achse: London —
Underground  und
Messezentrum. Und weil
wir das so lustig finden, dauerte die ver
scharfte Aktion bis gestern Nacht;

zwei blieben langer. Uli erwar-

TOTAL!

COOL...

ten wir noch heute abend
zuriick, Uli zwei’ bleibt bis

. morgen,  um
@ der Insel in die richtigen Bah-
: nen zu lenken. AnlaP zu die-
serkonzertierten Akfion gab die European
Computer Trade Show (ECTS) im nur
allzu bekannfen Business Design Centre.
Wegen des fehlenden Rapports
in dieser TOTAL! bitten wir bei
Euch um Nachsicht, denn dies-
mal konnte sich der Messetermin i
einfach nicht mit unserem
RedakfionsschluB arrangieren.
Einige wenige Dinge werden wir Euch
heute noch auf die TOTALLY NEWV!-Seiten
packen kénnen — mehr ist fir dieses Heft
leider nicht drin.
Erfolgreich war unser Gig in vielerlei Hin-
sicht: Es gab unzahlige Einblicke, soge-
nannte ,Pre-Production-Samples’ und tber-
haupt haufenweise Material Gber wirklich

seine
Marketing-Strategien auf

gute Konzepte fir neve Nintendo-Spiele,
d|e alle gen Weihnachten gefinished sein
it ). wollen. Und es
) || gibt ganz neue
| Firmen im Nin-
tendoBusiness, mit
klasse Ideen, viel Power
und besten Erfahrungen aus
den Zeiten, in denen sie noch
fir andere Systeme entwickelten.
Die Zeichen stehen alsogut, denn
der Spielemarkt fir Eure
Nintendos waichst und wachst. ..
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v

Ganz besonders haben wir uns auch tber
unseren eigenen Erfolg gefreut: TOTAL
bekommt auch auf der Insel groPes Lob,
welches wir an dieser Stelle gem an Euch
alle weitergeben. Ja, Ihr \

kénnt so richtig schén mit-
helfen, und wir hoffen,
daB dassobleibt, Freun
de! In der lefzten TO-
TAL! haben wir Euch
versprochen, daB es in der
Spiele-Industrie auf den §
Herbst hin so richtig krachen *
wird. Wie |hr jetzt sehen kénnt, geht das
schon richtig gut los! Der knallrote Punkt mit
der coolen Brille rolltlangsam ein und sorgt
jefzt auch aufdem Super NES
fiir so manchen Wirbel. Auch
Euren ganz personlichen ,gott-
lichen Eingebungen’ wird
bald mit ,Populous 11 Tir
und Tor gedffnet sein.
Cliffhanger” schon gesehen? Was
der nach seiner Dolomiten-Tour so alles
anstellt, enthalten wir Euch jetzf nicht mehr
vor. Ganz und gar nicht von schlechten
Eltern sind die Burschen, die in der SNES-
Version von ,Street Fighter I
Turbo Edition” auf Euch warten.
Auch ,Rock n’ Roll Racing”,
Zombies”, ,Alfred Chicken”,
Mortal Kombat” oder Virgins
neues Rollenspiel ,Young
Merlin” seizen lauter kleine
Meilensteine in einer zauberhaften
Nintendo-Wel.

Herrliches Meilenstein-Weit-
werfen und einen giildenen
Oktober wiinscht Euch...
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anderen Happen Vorlieb nehmen —

das Angebot ist wie immer reichlich!
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UNSERE WERTUNG B E
Neben den Informationen in unseren Tests kénnt R

Ihr die wichtigsten Eckdaten eines jeden Spiels aus
dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit

ANZzEIG?®

ist dabei voll und ganz schulnotenvertréglich. Mortal
‘ Fir Grafik, Sound, Kombat
Gameplay und Dauverspaf3 : -

Grofil J | | |HII[]

Hier findet Ihr eine kurze Tusammenfossung der gafischen gl" t: Je meh r rot aus-
Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erlduterung der Werlung.

L gefiillte Késtchen ein Spiel
Wie oben, bloB fiir den Sound, 2.8.: Bombastischer Orchestral- bekomm', desfo besser ist

sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen!

BEEEEEE s ouf diesem Gebiet.

Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes A"es, was ’h r dan n noch

Leveldesign machen aus diesem Spiel einen Hit!

BRRERE O wissen mi3t, erfahrt Ihr

i sl o e P Okl TOTAL!-Check.

Ganz einfache Kiste:
Unsere Wertungsbox! Und
jetzt: Rein ins TOTALle

Vergniigen!

n h al't o TOTAL! 10/93
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VIA KONSOLE:
PEAKY BLINDER
MACHT
DANCEFLOOR

Nach LlawnmowerMan jetzt, Children of
the Revolution'2 Storm, gerade im Begriff,
die monatelangen Strapazen fir den
RasenméherMann (wir berichten auf Sei-
te 241 jetzt kurz vor seiner Vollendung
wieder auf ein ertréigliches MaB zuriick-
zuschrauben und die Nacht wieder zur Nacht zu machen, hat schon
die néchste glénzende Idee: ,Peaky Blinder”, als Strichménnchen
Kult- und Symbolfigur fiir die neve Bewegung innerhalb der Musik-
und Disco-Szene in GroBbritannien,
soll fir das kommende Jahr ein sfark
erweitertes Umfeld bekommen. Auf ol
len erdenklichen Systemen, und nafir
lich auch fir Eure Nintendos wird der
letzte Schrei aus dem ,london
Underground’ die Oberfléchen Eurer
. Bildschirme veredeln. Auf seine ganz
coole Art wird er Euch mit Love, Piece & Happiness und allem,
was an In-Themen von der Insel des Rap, Rock, Hip’n“Soul
gerade soriberschwappt, inmanch” herrlicher Action-Sequenz y
auf Eure Nasen binden. Wolfgang Niedecken (BAP) wirde g
sagen: ,....damuB aber langsam die Message rilberkommen!”
Auch fir néchstes Jahr geplant: ,Mr. Tuff”, eine cartoonige  §
Jump&Run-Figur, die es auf einem SuperNES-Planeten — wir
nennen ihn mal X' = miteiner Unzahl militaristischer Robotniks
aufnehmen wird. Was dieser Tage noch als Import in den Handel |
geht, sind die ,Power Paws” fir den Game Boy: In tber 100 |
witzigen Levels ist hier ‘ne Menge Fun zu erwarten. .. |

| Der Super Strike Eagle fir SNES (F-15
| Stiike Eagle fir GB, die Tests gab’s in

TOTALl 6/93) fungierte fir das Viel-
Lénderlabel Micro Prose als Testobjekt §
in dem fiir sie noch sehr neven Konsolen- (St e S
Markt. Einmal Blut geleckt, hauen die ehemals eingeschworenen
PC-Briider jetzt in Sachen Nintendo
gleich recht kréftig auf die Pauke:
Schon im Dezember geht es nahtlos
mit ,Wordtris” fir den Game Boy

flieger der 80er Jahre: ,Impossible
Mission”. Ja, Freunde, bereits im
Januar gibt’s das Modul fir Nintendos Grofiten. Februar: Fine
Maschine macht Mensch und Tier zu wahren Bestien... Mit , The
Chaos Engine” (SNES] bekommt Ihr eine gelungene Mischung aus
Action und Adventure an die Hand, bei der Ihr ein
Spezialisten durch eine Welt fihren mift, in
der das absolute Chaos regiert. Mit einem
Arsenal von Spezial\Wummen und Molotiv- §
Cockiails an Bord dringt Ihr in jene bizarre
Welt ein, um nur ein Ziel zu ver |
wirklichen: der ultimativen
y Killermaschine den Garaus zu
_ machen. ,Tinhead” und ,Star
? Trek — The Next Generation”, §
y einmal Jump&Run, einmal Action- B
Adventure mit der U.S.S. it
Enterprise (fir Trekker: NCC- )
1701-D) sind zweifelsohne zwei Highlights fiir

SUPER BARIO
SUPER ENGLISCH,

Jetzt hat’s auch das Haus

\5\-\“‘ \\

\ W langenscheidt erwischt: mit
Vel |\ dem kleinen italienischen
el Klempner versehen, bie-.

T et der Verlag, hinldnglich be-
kannt durch die meist haufenweise Ar-

beit nach sich ziehenden gelben Warterbi- S
cher, jetzt ein Dictionary fir Kids an: Englisch- ( s 7
Deutsch und umgekehrt, bestens illustriert und | A ES

aufbereitet mit Mario, der Kult- und Symbol-
figur aller NintendoFreaks; ...und- Ihr seid ja
bekanntlich viele. Zum Nachschlagen, zum

\

ches als supernette Beigabe sogar noch ein Super
Mario-Daumenkino hat. ,Super Mario Super Englisch”
verhilft Euch zu Eurem SuperEnglisch-Start.

L

-
lernen, mit englischen Redensarten, Sprichwér‘\
tern und Stolpersteinen im Anhang bekommt Ihr fiir
superstarke 16 Mark achtzig ein solides Werk, wel- \ \

ORS &

NTERNAT oM

KONIGSKLASSE, CONN
JONES :

Das sind weitestgehend die
Themen, die sich UBI Soft fir
das Weihnachtsgeschéftvor-

genommen hat. Nur eine
Frage der Zeit waren
bislang die Umsetzungen von Jimmy Connors
Pro Tennis Tour" fiir NES und Game Boy. Hier ist
die Antwort: Schon dieser Tage soll der Ver-
kauf beginnen, so Isabelle Le Hénaff von UBI
Milheim. Im Dezember ist dann auch die Zeit fur
,F1 Pole Position” gekommen; und wenn Ihr so
richtig arfig seid, bekommt Ihr sie am geheiligten
24sten dlle unter die Tanne, fir Game Boy oder
SNES: Senna, Schuhmacher & Co., gegen die Ihr
dann gleich im Ein- oder ZweispielerModus, in jedem Fall
auf defailgetreu nachgebildeten Grand-Prix-Strecken fahren
kénnt. Selbst die tagtiglichen Strapazen eines Rennfahrer u.a.
beim Boxenstop bleiben Euch hier nicht erspart. Oh, Stille
Nachtl Etwa vier Wochen spéter mochten die Franzosen
dann den dritten Teil von ,Indiana Jones” vom Stapel lassen,
den jetzt fir Game Boy und NES. Wir bleiben dran. ..

n e w s oromuloms

paarabgebrihte |

Super Nesse', mit deren Enwicklung allerdings |
noch einige Zeit ins Land gehen wird. Sollte also |
der Sommer ‘94 miserabel werden, héttet Ihr damit |
icdhon mal zwei Kandidaten gegen Langeweile parat. |

und das SuperNES weiter, dicht |
gefolgt vom Heimcomputer-Uber- |

|
|



BoB des Manchester-Labels, noch
lange keine Lust: Jetzt kommen der
neue Jump&Run-Hopper ,Mr.
Nutz” fir Super NES, ,Dennis” __
(...warkiirzlichauch beiunsin
den Kinos) fiir alle drei
Nintendo-Systeme und ein
Beat ‘em Up namens ,Ranma
1/2“ fisr das Super NES auf die
Bildfldche. Der Tag danach
scheint somit gerettet...

Woahrend sich manch’ ei- =
ner auf der European Com-
puter Trade Show (ECTS),
der Londoner Spielefach-
messe, Anfang September,
vor allem und gerade bei
den abendlichen Partys mit
einer roten Nase in die Koje
abgemeldet hatte, glénzten dieselben der Ocean-leute
eher giilden, so teuer, gut und edel war doch die Lizenz um
Jurassic Park. Aber zum Zuriicklegen hat David Ward, der

OCEAN: JURASSIC PARK UND

ES GEHT WEITER,
DR. FRANKEN!

Obwohl der erste Teil dieser Game-Boy-
Geschichte ein bissel zu dinne war, schrek-
ken die Leute von Elite Systems nicht vor ,Dr.
Franken II” zuriick. Eines steht fest: Das Artwork
fur die Pappschachtel sieht schon sehr gut aus. ..

TITUS: HIGHTECH VS.
STEINZEIT

Mit den Blues Brothers
meldete sich die Crew von
Titus nach kurzem Ab-
tauchen wieder in die
Spielewelt zuriick. Jetzt wagen Produkimanager Steve
Darragh und seine Mannen gleich zwei Riesen-
schritte: Mitihrem , Prehistorik Man” fiir SuperNES und
Game Boy geht's auf der Zeittafel wacker zuriick zu
den Freuden der Steinzeit, und ein quittegelber Wor
gen der gehobenen Klasse soll schon bald fir rasante
Action in ,lamborghini
American Challenge” sorgen.
Auch fir den gelben Blitz gilt
SuperNES und Game Boy klar-
machen, und fir die 16Bit
Action gibt’s auf den 60 mog-
lichen Pisten nebst Zweispieler-

Option sogar Verwendung fir NintendoMaus und
Super Scope. Uber den Sinn dessen rtseln wir
noch...

ASTERIX GOES NES

dame des franzosischen Herstellers Infogrames, dersich

STRASSENKAMPF, DIE X-TE...

Auch Sunsoft macht sich jefzt mit dem Thema Streetfighten
verfraut und bastelt derzeit an der Umsetzung eines Ex-
Neo-CeorTitels fir das Super NES: ,World Hero’s" wird
der heldenhafte Name sein. Zwei-
Spieler-Option, unterschiedliche
7 Gegner und Anforderungen, nix dabei,
was wir noch nichtkennen wiirden, aber:
Gespannt sind wir frotzdem.

Der kleine Gallier treibt in wenigen Tagen nun auch auf
dem NES seine Spafichen mit den rémischen Dummkép-
fen. Das erfuhren wir von Christelle Gesler, der Presse-

mit der sorgfaltigen Umsetzung des kleinen PossenreiBers
beschaftigt. Test folgt in TOTALI 11/93.

STLCLE LU .
Asciiware méchte Euch auf seine Weise etwas Gutes tun und fihrt schnell
mal ein paar neue Pads und Sticks fiir NES und SuperNES in den Markt ein.
Nintendo selbst vertrieben wird) als eher * 5

auf dem SuperNES. Es wird also schon wieder

priifen. ©000000000000000006006006000

Da hétten wir den ,Super Advantage” (SNES)
n wir den ,Super Advantage .%(\
i A
komfortable Steuereinheit und einen ,Fighter i > -
héchste Eisenbahn, daf wir alle aktuell angebote-
MORTAL KOMBAT: AND

oder auch ,NES Advantage” (...der Uber .
Stick SN“ fiir Eure kurzen, schnellen Angriffe
nen Pads und Sticks auf Herz und/oder Nieren fir Euch

THE UNITED STATES OF...

...Psygnosis. Mit diesem neven Slogan unterstiiizt das einge-
spielte Herstellerteam jetzt die Marsch(flug?)richtung der Sony-
Gruppe und zeigt sich gleich viel
starker: So experimentieren die
Liverpooler fortan mit ihrem Aushén-
geschild, der edlen Eule. Diese hat sich
plétzlich einen Marschflugkdrper als Beschleu-
niger geleistet. Geschmacksache? Richtig. Vier starke
Sticke sollen- sich- gemaB des - Slogans jetzt zu den
Vereinigten Staaten von Psygnosis formieren: ,Puggsy”, ein
interaktives Jump&Run (SNES & GB), Wiz n'liz’, ein superschnelles Adventure
im Jump&Run'Stil, bei dem es um Hundere von Zaubersprichen und ‘ne
regelrechte Horde knuffiger Karnickel geht (SNES), die ,Lemmings 2°, die sich
demnach in Kirze auch auf SuperNES und Game Boy tummeln sowie
Walker, die SNESGeschichte eines RiesenKampfroboters, der nebst
gewdhnlicher Watfen u.a. auch WasserstoffBomben und mehr mit sich fihrt.
Viel Potential, was unter Sonys Obhut tber den Amelkanal geschippert wird.

THE WINNERS ARE...

lhr wiBt ja noch:
TOTAL 7/93 und
te-Schnupperkurs,
Menge Shirts und
ner sind ermittel,
neuesten GAMERS n sen konnt....

Der erste Preis geht an @lIVER PAUL aus Berlin, der
zweite an MARKUS KIPTZBERG aus dem hessi-
schen Neustadt, und der ShaolinGirtel mit der
aufwendigen Schnall nichtan Mork vom Ork,
dafir aber an MA HERS aus Bork.

Die baldigen Inhab: oralKombatModule
sowie der zehn T-Shi bereits benachrichtigt.
Herzlichen Gluhstrumpf Euch allen!

m Mortal Kombat in
/93. Richtig, Kara-

tbrigens auch in der

TOTAL! 10/93



Hallo!

’ MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
. Heilwigstr. 39
120249 Hamburg

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - B

SENSATION & KRITIKPUNKTE
Die Zeitschrift Totall ist die Sensation des
Jahres, woich schon lange drauf gewartet
habe. In der Ausgabe 8/ 93 wurde das
Testen und Bewerten dilterer Spiele ange-
sprochen, und was wir davon halten. Ich
fand es super. Am lisbsten lese ich die Tips
und Tricks. Leider habe ich auch Kritik.
In der Beantwortung der Leserbriefe sind
manchmal einige Woérter, wo ich ins
Waerterbuch gucken muB, um die Warter
zu verstehen. .

Sven RéBner, Osnabrick

1(1V:\R] antwortet:

Aut diese Frage gibt es mindestens zwei
mégliche Antworten:

1. Uh, ohl Wenn's zu kompliziert ist,
werden wir das umgehend éndem, was
die einfachste L3sung fiir Euch ware.

2. Ja, wie |hr seht, ist TOTAL! nicht nur
interessant, sondern auch lehrreich. Was
ist Euch liebere

BESTENLISTE

Ich bin noch nicht lange in der Nintendo-
Szene und méchte Euch fragen, b thr mir
eine liste aller (oder der besten) SNES-
Spiele schicken kannt oder ob ihrwiftt, wo
man so ein Ding kriegt. Um noch mal auf
die Umfrage zu sprechen zu kommen,
meiner Meinung nach solltet ihr weiterhin
nur SNES, NES und GB-Spiele testen,
obwohl ich kein SegaHasser bin, oder
so... Die Tips und Tricks sind auch o.k.
jedoch etwas unibersichtlich. Was haltet
ihrvon der ldee, ein Foto der Redaktion in
PostergréBe rauszubringen, oder seid ihr
kamerascheu

M. K., Ulfen

LeI.\M antwortet:

Eine Liste der besten Nintendo-Spiele seit
Bestehen von TOTAL! besteht im Grunde
genommen schon. Wir nennen sie Regi-
ster' und drucken sie in jeder TOTAL! als
Verzeichnis der in TOTAL! erschienenen
Beitrage. Dieses Verzeichnis werden wir
immer wieder mal ein biBchen anders
ordnen, um Euch so anhand verschiede-
ner Gesichtspunkte einen Uberblick tber
die derzeitige Welt der Nintendo-Spiele
zu bieten (toller Satz, was?). Da wir nun
auch éltere Spiele vorstellen, wird sich das
Register im Laufe der néchsten Hefte zu
einem Verzeichnis entwickeln, in dem alle
wichtigen Nintendo-Titel enthalten sind.
Hierzu bitten wir Euch, uns zu schreiben,
was wirsoalles noch als Oldie’ vorstellen
sollen.

Die Geschichte mit dem Grabenkrieg
Nintendo-Besitzer gegen SegerBesitzer'

[,Meine Konsole ist die besserel”} finden
wir sehr iberflissig und démlich. Viel mehr
hétte man davon, wenn man zusammen
die besten Spiele auf dem jeweiligen Sy-
stem daddeln wiirde. MuB man aber nicht,
ist bloB so eine Idee, die das Leben ange-
nehmer gestalten kénnte. Wer trotzdem
nichts besseres zu tun hat, als sich mit
seinen Freunden zu streiten, bitte...

Was die Berichterstatiung angeht, bleiben
wir mit TOTAL! auf der Nintendo-Schiene.
Fir Sega-User machen wir néamlich
GAMERS, und da ist nur Sega drin. Ist
doch ganz einfach! .

Die Tips sind zu uniibersichtliche Oh. Vor
schlage, bittel

Ein Poster von der Red.2 Nicht, daB wir
fotoscheu waren, aber eigentlich wollen
wir Euch Gber NintendoNews informieren
und nicht als Machtegern- Stars’ in Euren
Zimmern héngen, wie das manche Kolle-
gen gern tun, die dann auf jeder Seite in
einem Kasten noch mal ihr Gesicht zur
Schau stellen und als Bewertung eine
Grimasse ziehen. Wenn |hr aber drauf
besteht — fiir Euch tun wir doch schlieBlich

(fast] alles. ..

ZUWENIG ROLLENSPIELE

Wir sind begeisterte Nintendo-Spieler und
sind hocherfreut, dab es die Zeitschrift
TOTAL gibt. Dafiir ein Lob an Euch!

Das Magazin ist top aufgebaut, und wir
lesen es mit groBem Interresse. Vor allem
die Testseiten der Spisle sind fir uns sehr
inferessant. Gerade zu diesem Punkt hor
ben wir einige Fragen. Wir sind begeister-
te Rollenspielspieler. Warum gibt es so
wenig Rollenspiele wie ,Zelda 3”2 Sind
diese Spiele so kompliziert in ihrer Herstel
lung? Es gibt massenhaft Actionspiele, wo
man immer nur fighten muB wie ein Irrer.
Das ist nicht so unsere Sache. Wir méchten
entspannen und knobeln bei einem Spiel.
Genauso schade finden wir es, daf bei
den meisten Spielen keine Abspeicher
méglichkeiten vorhanden sind. Man kémplft
ein paar levels und méchte dann SchluB
machen, um dann am néchsten Tag oder
in der néchsten Woche weiterzuspielen
und muB von vorne anfangen. Sehr scha-
de!ll Warum wird auf diese Spielergruppe
beim Programmieren so wenig Ricksicht
genommen? Wir freuen uns schon auf das
in deutsch erscheinende Rollenspiel
Mystic Quest”. Hoffentlichistesim Aufbau
so wie ,Zelda 3",



Nun haben wir noch eine diitte Frage. Es
wird viel Werbung fir das Mogelmodul
Action Replay” gemocht. Kann man mit
diesem Modul auch abspeichern, umdann
irgendwann spdter wieder weiter zu spie-
len2 (z.B.: beim ,The Magical Quest -
Mickey Mouse). Das wére das einzige
Interessante an diesem Modul.

Familie P. Baddack, Neuhausen

anfwortet:

Welche Spiele wo und wann versffentlicht
werden, hat viel mit politischen Entschei-
dungen bei Nintendo zu tun. Dabei spielt
Geld eine ebenso groBe Rolle wie
verzwackte Marketing-Strategien und Ab-
satzpléne. Erschwertwird das Ganze wahr-
scheinlich noch durch eine langfristig ange-
legte Planung, die eine flexible Reaktion
auf unerwartete Absdize erschwert oder
garverhindert. Klingt grausig — ist es auch.
Davon mal abgesehen ist es in Riesenauf-
wand, derartige Spiele in dervon Nintendo
gewohmen Qualitéit zu erstellen.

Uber ,Mysfic Quest’ werden wir dem-
néichst berichten.

Mit dem ,Action Replay” kann man leider
keine Spielstinde speichern, man kann
Werte wie die Lebensanzahl veréndem —
ein wenig Ubung vorausgesetzt.

ZUM WIEHERN
Ihr seid ja vielleicht mal geill Von dem
doofen Bewertungssystem mal abgesehen
stimmt alles. hr seid halbwegs akivell und
informativ, habt verninftige Screenshots
(Charts zu wenig), und zum Schmunzelnist
auch manchmal was dabei z.B. ,Super
Turrican” von ,Hudson" (zum Wiehern).
Markus Brinning, Ensdorf

(cAl:\8] antwortet:

QOoooh, das grooofe TOTAL-Orakel spricht
zu Dirrr, Ungléubiger-! Erst einmal sché-
nen Dank fir das Lob — den meisten ande-
ren lesem gefdllt unser Wertungsschema
allerdings, und Du wirst sicher verstehen,
daB wir es nicht einfach so fiir Dich &ndern
kénnen. Was Super Turrican angeht, steht
fest, daB es in Deutschland von Hudson
Soft erscheint {nicht von ,Seika” wie in
Amerika). Atsch!

ZUWENIG NES
Erst einmal ein Lob an Eure Zeitschrift.
Allerdings finde ich, daf das NES zu kurz
kommt. Es gibt genug Fans vom guten alten
NES, und nicht jeder kann sich ‘ne neve
Konsole kaufen. Das gleiche gilt auch fir
die Module. Also ruhig mal ein paar Klas-
siker mit reinnehmen und L&sungen outen.
Nicht jeder spielt gleich ein Spiel durch,
manche schaffen es ohne Lésungshilfen
nie. Fazit: lhr stellt zu viele neve Spiele vor.
Angelika Laatsch, Halver

Ll \RY antwortet:

Die ,Vernachlassigung” aller Systeme er-
gibt sich zum einen aus den Interessen
eines jeden Users, der sein Sysfem verfrefen
sehen will, zum anderen aus der Markr
lage. Es ist eine Tatsache, dafb weit mehr
Spiele fiir das SNES erscheinen als fiir das
NES oder den Game Boy. Dem zollen wir
Respekt. Wirbemihen uns, TOTAL fir alle
Systemgruppen interessant zu gestalten.
Gerade inder9/93 hatman gemerkt, daf®
die Kleinen' Systeme bei uns nicht zu kurz
kommen. Eswerden Ausgaben kommen, in
denen das anders sein wird.

Ubrigens: Die Klassiker kommen!
Lésungen outen'? Esta Gsted? Wirwerden
auch weiterhin fleiBig Losungen bringen.
Ah. Oder wie meintest Du das?

Neue Spiele stellen wir vor. So ist es, so

- wird es bleiben, aber der Restwird nicht zu

kurz kommen, keine Angst.

AKTUELL ODER FRUH?
Erst einmal herzlichen Glickwunsch, Thr
seid meine neve Nummer 1 (Fanfare). 100
% Nintendo, sowas brauchte Deutschlands
Jugend noch. Was mir besonders geféilt,
ist Ever Bewertungssystem. Aber ihr solliet
akiveller werden. Ich lese noch andere
Videospielzeitschriften, und die haben schon
im Juni ,Super Bomberman” und
Mechwarrior” getestet.

Thomas Hamm, Lahntal

1(1/.\&) antwortet:

Da ist es wieder, das Problem mit den
Testterminen. Wir nehmen an dem ,Wir
haben es als Erste"-Rennen nicht teil, weil es
unseren Lesern nichts bringt. Warum mub
ein Spiel moglichst frih getestet werden?
Am Ende méchte man es kaufen, und dann
darf man noch ein Vierteljahr auf die Verst
fenflichung warten! Wir stimmen unsere
Tests mit den Verdffentlichungspléinen der
Softwarefirmen ab. Vorausschavende Infos
bieten wir in den Previews und Reports, die
Tests kommen punkilich! VWas bei uns gete-
stet wird, das kann man kaufen (es sei
denn, der Laster féhrt in den Graben)!

TOTAL!'IO/93° brief

E, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICK

IRRUNGEN & WIRRUNGEN
In TOTALl 7/93 habt ihr Super Sports
Challenge' eine 2 gegeben. In der 8/93
habt Ihr Euch dafir entschuldigt! Aber auf
Seite 7 (8/93) stand, daB SSC eine 5+
verdiente, und im Register stand eine 4+.
Welche Note hat es denn nun?
Martin Wilke, Stolk

1(e1.\k} antwortet:
Fir diesen un-
PRI Super Sports Challenge

aber in aller 200000
‘Nicht, o dio Gatk schlchtsoi. Abor it sid siber, 1970 wire

Konsequenz watigme

und entschie-
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"
bewertet, Mit g 161
7 —

nichts ande-
rem, auch wenn in der lefzten Ausgabe auf
wundersame Weise wieder eine 2- im
Register stand. Also: Inzwischen ist alles
korrigiert, und die 5+ ist amilich.

KEIN SCHONER TAG
Ach, wie schén hatte der Tag angefangen!
Ich freute mich schon auf die TOTAL!, die
ich mir kaufen wollte. Ich ging zum Super-
markt und zog die Zeitschrift aus dem
Regal. Daswar jetzt schon die dritte Ausga-
be der fast wunderbaren Zeitschrift. Auf
dem Weg zur Kasse bldtterte ich schon
darin herum. Wie ich mich freute, daB
endlich die Leserbriefe abgedruckt waren!
Zu Hause angekemmen, legte ich mich
aufs Bett und fing an zu lesen. Doch als ich
auf Seite elf angekommen war, war der so
schén angefangene Tag zu einem der
schlimmsten geworden. Da schreibt doch
so ein Sebastian Schweiger, daB die ural-
ten Spiele wie ,Street Fighter 2" usw. noch
sinmal getestet werden sollen. Warum das
denn, habe ich mich gefragt. Es weifs doch
jeder, wie genial die Spiele sind. Ich
persénlich kaufe mir drei bis vier verschie-
dene Computerund Videospielmagazine,
und in jeder dieser Zeitschrifien wurden
diese Spiele getestet. Da ist doch versténd-
lich, dab dieser kleine Tip’ Unsinn ist.
Patrick Skuczynski, Disseldorf

1e1V.\R] antwortet:

Das ist freilich nur eine Meinung zu diesem
Thema, und wie Du vielleicht schon mit
bekommen hast, bist Duvon einer Mehrheit
umzingelt, die einen Oldie’ méchte (in
dieser Ausgabe: ,Super Mario Kart’).




NINTENDO-DISC
Erst mal ein dickes Lob. Ich finde die 6 DM
fir das Heft lohnen sich zu 100 %.
Aber nun zum Eigentlichen: Vor kurzem fuhr
ich in einen Zeitungsladen, auf der Suche
nach einem Artikel ilber das Nintendo Disc.
Tatséchlich fand ich einen Bericht dariiber.
Ich wei, daB es erst ibernéichstes, ginstig-
sten Falls Ende ndchsten Jahres erscheinen
wird. Ich fénde es aber frofzidem super,
wenn ihr dariiber auch mal einen Bericht
verfassen wiirdet. Das ware TOTAL super.
Florian Spensberger, Hamburg

m antwortet:
Auch wir wissen um die Existenz des

Nintendo-CD-ROMs, nur steht es seit ge-
raumer Zeit fiir eine Veraffentichung hiben
wie drilben wohl nicht mehr zur Debatte.
Das Gerdt wird nach allem, was man iber
infernationale Kandle erfahren kann,  nie-
mals irgendwo [nicht mal im video-
manischen Japan! | auf den Markt kommen.
Aus diesem Grunde haben wir den Platz fir
Dinge genutzt, die man auch bekommen
kann, und nicht fiir einen auf Spekulationen
basierenden Report’, den wir in der néich-
sten Ausgabe fiir nichtig erkléren miBten,
weil sich dll’ die interessanten Fakfen als
falsch erwiesen haben.

Witzig hierbei ist, da® Nintendo Deutsch-
land sich (wohl aufgrund der Versffentli-
chung des MegaCD von Segal eines
anderen besonn und vom Himmel herab
die Nachricht unter der Fachpresse verbrei-
ten lieB, daB das ND nun doch erscheine
~wann und wo wurde aber nicht verraten.
Wir glauben nicht dran. Mal sehen, was
als néchstes passiert. ..

FEHLERSUCHE
Als ich die Leserbriefseiten in der nevesfen
Ausgabe las, stérte mich, daB ihr immer
wieder auf die Fehler in der ersten TOTAL!
aufmerksam gemacht wurdet. Ich finde,
diese leser sollten nicht pausenlos nach
Euren Fehlem suchen (denn niemand ist
perfeki] , sondern sich lieber in die lekfire
Eurer Zeitung vertiefen oder sich ein paar
Spiele reinziehen, bis der Joypad raucht.
Anja Mensdorf, Miinchen

LIV.\ER antwortet:

Aber es sind doch gerade die kleinen
Dinge im Leben, die uns am meisten aufhal-
ten — und zudem haben sie recht. Wir
finden es nicht schlimm, wenn man uns auf
derartige Fehler hinweist (auch wenn wir
viele schon selbstentdeckt und ihre Quellen
ausgemerzt haben).

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT -

PARALLEL-PRODUKTION
Die TOTAL ist echt super. Sie ist so gut wie
ich es auch von GAMERS gewohnt war.
Doch nun zu meinen Fragen:
1. Was genau wird in ,Street Fighter 2
Turbo" drin sein?
2. Seid ihr genau die gleiche Redaktion
wie die von der GAMERS2 Wenn ja, da
kann ich nur Hut ab” sagen, weil ihr ja
zwei Zeitungen schreibt, ohne daB eine
der Zeitungen benachteiligt wird.
Bitte druckt meinen Brief, weil ich sehr an
den Antworten interessiert bin.

Mario Bieh, Rothenburg

1.\ antwortet:

1. Diese Frage beantwortet sich durch den
Test in dieser TOTALL. Allgemein hat es
meist wenig Zweck, uns solche Fragen zu
stellen, da der Zeitraum zwischen dem
Eintreffen eines Testmusters und der Versf-
fentlichung des Tests nicht so lang ist, als
daf wir Eure Briefe beantworten kénnten.
2. Wenn man denn einen Blick ins
Impressum der beiden Zeitschriften werfen
mdchte, wird man ohne Zweifel feststellen,
daP dem so ist - endlich mal jemand, der
das zv wiirdigen weif)! Vielen Dank!

NES-ADAPTER
Zuerstmal meine Krifik. .. Es gibtkeine. Eure
Zeitung ist das, wonach ich immer gesucht
habe. TOTAL! Nintendo kann ich nur sa-
gen! Die leserbriefseiten sind TOTAL! geni-
all Aber eine Frage habe ich: In einer
englischsprachigen Zeitung habe ich von
einem Adapter gelesen, mit dem man NES-
Spiele auf dem SNES spielen kann. Wird
dernach Deutschland kommen? Und wann2
Rene Zagraff, Stolberg

117\l antwortet:

Von Nintendo war in dieser Angelegenheit
bisher nichts zu vernehmen ~ wiirde es
doch unfer Urnstinden den Absatz der
NES-Grundgerdte schmélern kénnen. Das
Gerétt ist angeblich fertig. Wann es hier
erscheint, weif nur der Wind. ..

DAS GELD WERT
Ich habe mir jetzt zum dritten Mal Eure
Zeitschrift gekauft, und ich muf sagen, sie
ist wirklich spitze und ihr Geld wert!
Macht weiter so, bringt méglichst noch
mehr Tips und Tricks und behaltet den Platz
fir die ,Bérse” beil

Peter Kaiser, Nirnberg

LJV.\8} antwortet:

Oh, ein rundum zufriedener Leser! Sowas
sieht man gern. Weiter so, finden wir gut.
Jeder sollie einen haben und Gberhaupt.

TOTAL! SPITZE
Ihr seid einfach TOTAL! spitze! Endlich eine
Zeitschrift, die alles hat. Aberich kann nicht
verstehen, warum viele meinen, die Listen
Up-Seiten gehéren nicht in ein Videospiel-
magazin. Wenn sie ihnen nicht gefallen,
kénnen sie diese doch einfach iberschlagen.
Ich fénde es toll, wenn ihr eine Liste mit Zen-
suren dlterer Spiele aufstellen wiirdet. Zu
guter letzt noch eine Frage, es geht das
Geriicht um, daf} eine NinfendoKonsole
miteiner 500-Spiele-Kassette im Urnlaufist.
Sie soll dem SNES &hneln und einen Zapper
Lichtpistole) beiliegen haben. Auf einem
Flohmarkt soll das Set nur 250,- DM geko-
stet haben. Ist da was dran, oder ist die
Sache gelogen? Na, dann haltet mal die
Ohren steif und macht so weiter wie bisher.
Martin Peters, Harburg

1(1V:\E} antwortet:

Die liste mit den Zensuren dlterer Spiele
wird demnéichst aufgebaut. Was die ande-
re Frage angeht: In Femost geht es mit
Nachbauten der Konsolen wild zu. Das
Gerdt, das Du meinst, ist ein solcher Nach-
bau eines NES in einem SNES-Gehéuse.
Dieses Gerdit It sich ohne Technik-Kennt-
nisse und die entsprechende Ausstattung
nicht einfach bei uns in Betrieb nehmen —es
sei denn, es ist umgeristet. Ob jene ,500-
Spiele-Kassette’ Redlitéit ist.... wahrschein-
lich Klingt es nicht, und die Speicher
kapazitét, die dieses Modul haben miiBte,
ware so grofy, daB man es kaum fiir einen

solchen Preis bekommen kénnte.

{4

LESERSPIEGEL

Auf diesem Bild prisentiert sich unser Leser
Marc Desterichs. Ob er sich fiir die TOTALL-
Lektiire immer auszieht, konnten wir bis zum
Redakfionsschluf leider nicht mehr in Erfah-
rung bringen.




Der SpaB3

geht weiter!

Maxx gibt Vollgas:
Super James Pond
und Blues Brothers
auf Super Nintendo!

Super James Pond
Dr. Maybe, miesester
aller Finsterlinge, hat
die Spielzeugfabrik des
Welt-Spielsachen-Versor-
gers N. Ikolaus besetzt, um
von dort aus die Erde mit hin-
terlistigen Pinguinbomben zu
tberschwemmen.

Du hast 48 Stunden, um ge-
meinsam mit James Pond,
dem Superagenten des

] Geheimdienstes F1.5.H,
RS PAL VERSION B die Welt zu retten!

Noch mehr Spall
macht’s mit dem
Super-Zubehér von
LAGUNA - fragt danach!

f @ The Blues Brothers
: Jake & Elwood, den
Rythm'n'Blues-Superstars,
brennt méchtig der Kittel:

Auf dem Weg zum gréBten
Konzert aller Zeiten hat sich

alles gegen sie verschworen.
MegaheiBer Soundtrack,
Jump'n'Run at it’s Best!

LIRS BROTHER

N PAL VERSION Bl

LAGUNA-Spiele
gibt’s iiberall: In
Kauth&usern, im
Fachhandel oder

im Versandhandel.

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel

mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden.

Nintendo ™, NES ™, Game Boy ™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo. The Blues Brothers copyrights and trademarks are owned by Broadway Video Inc. and/or
NBC Inc. Software © 1982 Titus. James Pond™ and Robocod™ are tragemarks of Millennium Interactive Limited. Software is © 1982 Millennium.



er nun jedoch einen richtigen’
Charakter wie Mickey Mouse,
Donald Duck oder den Klemp-
. ner Mario hinter diesem Namen
vermutet, der liegtvélligfalsch. Denn:
Cool Spot ist nichts weiter als ein
runder, roter PunkfiNein, |hr habt
Euch nicht verlesen: ,Cool Spot” ist
keine beriihmte Comicfigur, die ihre
Videospiel-Premiere feiert, auch kein
richtiges Ménnchen, sondern eben

l&ssige Blues-Brothers-Sonnenbrille versetzt
dem Pinkichen schlieBlich den Schliff und
1Bt aus dem roten Rund den coolsten Punkt
diesseits des Universums werden.

Als Einder von Cool Spot zeichnet aller-
dings nicht der VideospielHersteller Virgin
Games, sondemn der Pepsi-Cola-Konzemn
verantwortlich. Cool Spot ist némlich das
Markenzeichen der siien Limonade na-
mens 7.Up — der Konkurrenzmarke der

Achtung vor dem kiihlen Nap: Ein Sturz ins Wasser
kostet ein Leben.

nur ein unscheinbarer, flacher Punkt. Nun
ja, so richtig unscheinbar ist er auch wie-
der nicht, denn der Fleck wurde einem
ordentlichen Tuning unterzogen. Seine Er-
finder Klebten dem Ding némlich rechts
und links ein Armchen und' unten zwei
Beine an. Freilich durften die dazugehéri-
gen Greifer und Treter nicht fehlen. Doch
damit war man léngst noch nicht fertig,
schlieBlich mup auch ein Mund vor-
handen sein.
Die iiberaus

Der neue Mega-Star
aus den USA: Cool
Spot—einroter Punkt.

preview

Endlich am Ziel: Einer der elf Kameraden Spots wartet schon ungeduldig auf seine Befreiung.

Kurz vor jedem Level checkt Spot
noch eben seine Landkarte.

Im zweiten Level wollen selbst Fische an

Cool Spots Kragen.
Sprite also. Inden USAwurde aus diesem
Punkt sogar der berihmteste schlechthin.
Aus rechtlichen Griinden bleibt Cool Spot
fir den deutschen Spieler jedoch ein ,nor-
maler’ Punkt wie Du und ich. Sémtliche
Beziige zum leckeren, aber klebrigen

0 TOTAL! 10/93

Zuckerwasser — wie Symbole oder Flor
schen mit dem entsprechenden Schriftzug
- muBten leider véllig weichen.

Zum Spiel: Panik herrschtin ,SpotHausen'.
Ein unbekannter Basewicht hat sich iber
ein paar Freunde Spots hergemacht und
diese ,gespotnappt’. Elf Kumpane an der

Oops, da kommen also die flotten Samba- und Reggae-
Rhythmen her.

VirginGames
beschert der Welt der
SuperNES-Videospiele
schon in Bélde =57 ;
einen neuen
Superstar.

Sein Name: Cool Spot.

Lo o e e s

Die kleinen Hiindchen sind Wegweiser und zeigen in
die Richtung, in die Spot mup.

Zahl vermiBt der sympathische Kerl, ein
Zustand, der nicht so bleiben darf. Aller-
dings ist es kein leichtes, die elf Freunde zu
befreien. Jeder von diesen ist némlich in
einem anderen level versteckt, und diese
sind voller Gefahren. Spot muB schon echt



Fiese Gegner wie dieses Duo hier, erschweren Spots

ohnehin nicht einfache Aufgabe.

Mansell
im Spiel-
zeugland.

ner weniger auf der bosen Welr.

STSOTO)

COCLNESS
BONUS

Nur wer besonders cool war, verdient sich am
Ende eines Levels ein Extraleben.

cool sein, um seine Aufgabe meistern zu
kénnen. Diese Coolness wird jedoch nur
durch das Einsammeln vieler Kleiner roter
Punkte erlangt, die hilf-, bein- und armlos in
den verschiedenen Stages verstreut sind.
Nur wer geniigend Piinkichen einsammelt,
kann den im Level versteckten Kameraden
befreien. Die Menge der erforderlichen
Punkte héingt vom gewdihlten Schwierigkeits-
grad ab. Dasselbe gilt fir das Erreichen der
Bonuslevels, in denen viele Bonuspunkte
warten.

Inderersten Stage findet sich Spot an einem

Strand wieder. Krebse und Krabben,
aber auch stechwiitige Moskitos ma-
chen ihm hier das Leben schwer. Er-
wischt ihn einer der Widersacher,
. geht eine Energie verloren. Ist diese
ganz futsch, schwirt Spot ab in die
ewigen Jagdgriinde. Damit dies nicht
& allzu schnell geschieht, kann er gezielt

Imdustren Keller lauern ilberall Spinnen undmitKdise
werfende Muse.

und fippt mit einem FuB zum Takte der
Musik, oder aber er putzt seine Brille, die
von der reichhaltigen Action zu beschla-
gen scheint. Wenn's ihn richtig packt,
schneidet er auch mal eine Grimasse und
streckt Euch frech seinen Waschlappen
heraus. Die Animation ist wirklich klasse!

Elegant und korrekt auf die Mausefalle gesprungen,
wird diese als eine Art Sprungbrett benuizt.
H,CO,Salven auf seine Feinde abfevern.
Spdtestens nach ein paar Treffern hat selbst
das widerlichste Schalentier ausgekrebst.
Schon nach wenigen Spielsekunden fallt
die unwahrscheinlich tolle Animation Spots
auf. Die Bewegungsabldufe sind soflissig,
daf selbst ein Stiick Butter in 'ner heifen
Pfanne ganz blaf vor Neid wird. Es ist eine
wahre Pracht, Spot bei seinen Aktionen
zuzuschaven. Elegant springt er iber
Gegner hinweg, noch gekonnter féngt er
seinen Fall aus schwindelerregender Hohe
ab. Megastark sehen die Pausengags aus.
Gonnt |hr unserem Helden némlich eine
kurze Pause, begfnn!er, sichzu |cmgwei|en.
Entweder schnippt er dann mit den Fingern

TOTAL!'IO/93° review

Den Strand erfolgreich hinter sich gebracht,

gelangt Spot an den Hafen. Raupen
bevslkern hier dutzendweise die Taue, an
denen Virgins Held hoch-oder runterklettert.
Um mit einem solchen Vieh nicht zu kollidie-
ren, solltet lhr stets nach oben bzw. unten
schieben und ihnen somit den Garaus
machen. Ubrigens kann Spot an vielen
Stellen dieses Levels in die Tiefe und somit
ins kihle NaB stirzen, was den Verlust
eines seiner leben zur Folge hat. Glickli-
cherweise tauchen von Zeit zu Zeit iberaus
praktische Checkpoints auf, an die Mr.
Cool nach seinem Abgang zuriickversetzt
wird. Somit muB der Level nicht wieder
ganz von vorn begonnen werden.

Wer Angst vor Spinnen und Méusen hat,
sollte Level drei schleunigst hinter sich brin-
gen. In dem finsteren Keller tummeln sich
diese Zeitgenossen ndmlich zuhauf. Als
besonders frech entpuppen sich die kleinen
Vierbeiner. Anstatt ihren Kéise artig zu fres-
sen, pflegen sie damit Spot zu beschieBen.
Da es sich nicht um Weichkase, sondern
eher um alten Gouda handelt, kann so ein
Teil fir bése Beulen sorgen. Aber auch
Méusen ist mit ein wenig Kohlensgure
beizukommen. Hinter irgendwelchen Roh-



review

ren, die durch das Kellergewslbe
fihren, verbergen sich des &fteren
kostbare Punkte und solllen daher
genaustens untersucht werden.
Grafisch eine wahre Pracht ist der
fiinfte Level. Ein Spielzimmer mit Pup-
pen, Wirfeln und Feuerwehrautos
wartet auf den Spieler — wirklich toll
und farbenfroh gezeichnet. Auch die
werte Gegnerschaft ist durchaus ori-
ginell. Nicht Krebse und Frésche,
sondern kleine Roboter und umher-
springende, gierige Gebisse finden
wir hier vor. letztere z

haben wohl irgend-
welche Rentner §
verloren.Hinter §
Feuerwehrvehikeln,
Wiifeln etc.solliet lhr
unbedingt nach ver
steckten Punkten
schaven. Mit ein
wenig Cliick findet

Cool Spot ist ein herlich erfrischendes
Programm, das sowohl konzeptionell als
auch von der Ausfishrung her voll und ganz
gefallt. Allein die witzig-spritzigen
Animationen unseres zum neven Mega-
Helden préidestinierten Ménnekens sorgen
fir reichlich SpaB. Aber auch der Spielauf-
bau ist vollends gelungen. Sowohl von
grafischer als auch von spielerischer Seite
wird reichlich Abwechslung geboten. Ori-
ginell sind aber nicht nur die Levelgrafiken,
sondern vor allem auch die Musiken, wel-
che oftmals zur aktuellen Stage passen. So
ST verwdhnen Western-
Rhythmen im achten
Spielabschnitt
[Dampflockomotive,
i Cowboys)unsere Ohren,
und Reggae- sowie
SambarTéne sorgen am
Strand fir Laune.

Die uns vorliegende, fast
fertige Version konnte voll

Mr. Cool
Spot

Die Animationen von Cool Spot.

Angelegenheit sind hier die Feuerwehrleitern.

Der Tennisball ist die Rettung vor den gemeinen
Arbeitern, die mit Kohle um sich werfen.

Ihr sogar Extraleben oder Energieauffrischer.
Dies gilt Gbrigens fiir sémtliche Gegenstén-
de, in die man hinein kann.

Eine ordentliche Rutschpartie erwartet Mr.
Cool im sechsten Level. In einer Art Fabrik
saust er Uber schréiggestellte Bahnen gen
Grund, von dem er per Luftschéichte wieder
nach oben gelangt. Spielerisch wird hier
nicht sehr viel Geschick verlangt. Auch ist
diese Stage sehr kurz, kommt also einem
Erholungslevel sehr nahe.

Noch ganze finflevels enwarten Euch, ehe
endlich der letzte Kumpel aus seinem Ge-
féingnis befreit werden kann und in Spot-
hausen wieder Frieden herrscht.

Grafisch wunderschon in Szene gesetzt wurde Level fiinf, der Euch in eine Spielzeugwelt entfiihrt. Eine rutschige

nchen mit den Hasen-

Uber diese seltsamen Mi
ziihnen geht's Richtung Ziel.

und ganz iberzeugen, so daB man schon
jetzt mit Recht behaupten kann, daf Virgin
Games mit Cool Spot ein méchtig cooles
Eisen im Feuer hat. Von vorn bis hinten ist
das Programm tadellos programmiert und
garantiert endlosen Spielspaf fir die ge-
samte Familie. Wir kénnen kaum noch auf
das fertige Produkt warten, und Ihr solltet
auch schon einmalfeste sparen, denn Cool
Spot wird auf alle Féille vor Weihnachten
erhdlilich sein. Bis dahin dirft Ihr zur Ein-
stimmung ordentlich von der bereits ge-
nannten limonade schlifen — vielleicht
kanndies die Wartezeit 'n bisserl versiBen...

Hans-Joachim Amann
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.. sind dermafien detaillreich ...

und originell..

.., dafs sie immer wieder.
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Simulationen des schnellen, harten Sports namens
Eishockey gab’s noch nicht viele auf dem SuperNES
und schon gar keine berauschenden. Umso erfreu-

"i_ =

licher, daB3 sich nun auch
Accolade diesem tollen

Sport widmet.

Ur das erste Eishockeyspiel aus dem
amerikanischen Softwarehause mufs
- wie es sich heutzutage gehdrt —
auch eine der GréBBen der amerikanischen
liga mit ihrem Namen herhalten. Nein, es -
handelt sich hierbei nicht um Wayne
Grefzky, auch nicht um Mario lemieux,
sondern um den Sohn des legendéren
Bobby Hull, der in den 6Oern und 70ern

aiiar

S,

K o=

der NHL (National Hockey
league] zu spielen. Diese
umfaBt 82 Matches plus Play
Offs. Da wohl nicht jeder so

BB viel Zeit mit sich bringt, kén- scheint wunschlos gliicklich Gf:fﬁz:;’ﬁﬁﬁ
“ nenwahlweise auch 42 oder machen zu kénnen. So darf der Name erhoffen
11 Spiele ausgetragenwer- der  Konsolen-Wayne- gt

“ - den. Dies ist ebenfalls ein  Gretzky-'tschuldigung: Brett

Ein kraftvoller Schlagschuf aus der hinteren Reihe kann bei Brewt Hull
Hockey ebenso angebracht werden wie ein eleganter Schlenzer

zu den Weltbesten Profispielern gehorte.
Sein Name: Brett Hull.

Obwohlsich Accolades , Brett Hull Hockey”
noch in einem relativ frihen Entwicklungs-
stadium befindet, zeigt sich der rechte
Stiirmer der St. Louis Blues und gleichzeiti-
ger Namensgeber fir die Simulation,
zufrieden mit dem Produkt.
Entgegen der bisher brauchbarsten,
abernoch lange nichtguten Simulation
des Sports - NHLPA Hockey von
Electronic Arts -, wird das Spiel
geschehen aus der Hinter-Mann-Per-
spekfive dargestellt. Dadurch sieht
das Ganze natiidich sehr redlistisch
aus. Auch die Sprites der Cracks
machen richtig was her und sollen
sehr gut animiert sein.

Bret Hull Hockey bietet Euch die
Gelegenheit, eine echte Saison in

preview oromuloma
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Wenn der Hersteller halt, was er verspricht, erwartet uns eine tolle Simulation

sieben Kategorien aufgeteilt.

groBes Plus gegeniber dem
iy Electronic-Arts-Werk, das
von der technischen Seite
nicht Gberzeugen kann. Ein
PaBwort sichert jederzeitden
aktuellen Stand der Dinge.
Fir die wirklich wahre Eis-
hockey-Atmosphdre sorgen zahlreiche,
authentische Soundeffekte und das obliga-
torische Orgelspiel, das aus den Stadien
kaum mehr wegzudenken ist
Doch nicht nur hier zeigt Accolade viel
liebe zum Detail, auch das Drumherum

Hull -, seine Traumlinien selbst definieren
und nach Belieben wéihrend des Matches
auswechseln, jeder Spieler verfigt iber
seine spezifischen Starken und Schwar-
chen, und das Programm nutzt den Mode
7 aus, wie es auch bei Striker (das Preview
findet lhr in dieser Totall an anderer Stelle)
der Fall ist. Das fertige Produkt, das im
November erscheinen soll, werden wir fir
Euch dann natiirlich auf Puck und Schléger
testen.
Derek dela Fuente/
Hans-Joachim Amann

ohne Halken vnd Osen

& 1Player -Team |
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Die Stiirken der Mannschaﬁen sind in Beinahe alles kinnt Ihr selbst bestim- Nicht nur Liga-, sondern auch interna-
men, wie Ihr auf diesem Foto seht.

tionale Teams stehen zur Wahl.
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Echte Spielhallen-Action. Das einzige, was an unserem Super Advantage fehlt, ist der Schlitz fur den Munzeinwurf.
Okay, dafur haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen
Joystick noch &uBerst &hnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewaltigt locker den hértesten
StraBenkampf oder den entscheidenden Kampf um das Universum. Dartber hinaus haben wir ein paar Extras
hinzugefugt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fur die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo

und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. DA GEHT'S UMS GEWINNEN.
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1Spieler

' Imageneer

Populous, einer der Klassiker unter den Strategie-
spielen, geht in die zweite Runde. Dein TOTAL!-

Team durfte schon mal einen Blick auf eine erste

Vorabversion fiir Super-NES werfen.

as kénnte das Lleben so schén
W sein, wenn man Gott wdre: Den

ganzen Tag auf der faulen Haut
liegen, den Huldigungen des gewshnli-
chen FuBvolks lauschen und dreizehn ge-
rade sein lassen — nettl Bevor Ihr jetzt Eure
Bewerbungen schreibt, solliet lhr aber un-
bedingf weiterlesen. Denn es ist nicht
leicht, ein Gott zu sein ...
Wer's ausprobieren will, muB leider noch
warten. Populous Il wird wohl nicht vor
Januar des néchsten Jahres in den Regalen
der Handler stehen. Aber so viel schon
vorweg: Das Warten lohnt sich!
Wie, |hr kennt Populous Teil eins oder
zwei iberhaupt noch nichte Hier ein paar
Worte zum Spiel. Der Clou an dem Game
ist, daB der Spieler— also Ihr—in die Rolle
eines Gottes schliipft. Damit lhr in dieser
gehobenen Position auch was erreichen
konnt, bekommt lhr auch noch ein Volk
dazu, eine Truppe von Jungs und Médels
mit blaven Klamotten. Dieses Vélkchen ist
anfangs sehr klein und siedelt auf einem
winzigen Teil des grofien quadratischen
lands.
Damit's mit Euren Leuten aufwérts geht,
mibt Ihr _<ihnen ersteinmal Bau-
land basteln, sprich
das land eb-
', nen, indemihr
| L es anhebt
oder ab-
; senkt. Je
[ groBer die Ebe-
nen sind, desto
B grofere Gebau-
Y de bauen Eure
, Mannen. Und je
1 groferdie Gebéu-
de, desto mehr
Leute mit hdherem
Zivilisationsgrad

Fiir optische sorgen die
Landschaftstypen, hier Wiisten

und mehr Intelligenz scharen sich um Euren
Gott. Als Lohn fiir diesen Erfolg kassiert Ihr
gétiliche Energie, Mana genannt.

Die Populous-Welt kénnte so friedlich und
beschaulich sein, géibe es da nicht das
Volk der Roten. Sie werden vom Gott des
Rechners geleitet und haben das gleiche
Ziel wie lhr: sich auszubreiten und zu
vermehren. Dummerweise ist das Land
aber nicht unbegrenzt groB — und so
kommt es friher oder spéter zum groben
Knall. Denn getreu dem HighlanderMotto
kann es bei Populous auch nur einen
geben.

Als Gott habt Ihr eine ganze Reihe von
Mitteln an der Hand, um Eurem Gegner
ordentlich ins gétiliche Handwerk zu pfu-
schen, beispielsweise eine bunte Mischung
erlesener Naturkatastrophen. Da kénnt Thr
Blitz und Donner auf das rofe Volk los-
lassen, die Gegner mit glihenden
Metecritenschauern versengen, alles
ertrénkende Flutwellen ausldsen —und und
und. Uber 15 Katastrophen warten dar-
auf, dem Gegner das Leben zur Holle zu
machen. Natirlich 1Bt sich der Gott aus
dem Rechner nicht lumpen und zahlt Euch
alle Gemeinheiten mit gleicher Minze
zuriick.

preview oromuloma

Griechenland aus.

Ohne Mana geht aber gar nichts. Jede
noch so kleine Akfion kostet mehr oder
weniger des kostbaren Guts. In der An-
fangsphase eines Spiels reicht die Energie
gerade mal, um ein wenig Land zu ebnen.
Erst nach und nach habt lhr genug Power,
um gewaltige Koldsvophen auszuldsen.

Das Schatzkéistlein der Dirty Tricks' ist mit
Blitz und Donner aber léngst noch nicht
ausgereizt. Eine besondere Rolle spielt der
sogenannte pépstliche Magnet, das Sym-
bol Eurer Macht. Ihr kénnt Eure Leute auf

Keine Frage: Echte Gitter tragen Ihre Streitereien natiirlich in



Kampf auf Leben
und Tod unter
brennender Sonne.

.. aber schon bald gibi’s
Arbeit fiir die Feuerwehr!

Befehl dorthin schicken. Wer den Magne-
ten zuerst erreicht, wird der Anfishrer Eures
Volks. Wenn lhr genug Mana habt, dann
kannt Ihr selbigen in einen von sechs ver-
schiedenen Superhelden verwandeln. Die-
se Jungs marschieren schnurstracks auf die
Behausungen des Gegners zu und machen
dort alles nieder, was sie zu fassen kriegen
- und zwar so lange, bis ihre Energie
erschépft ist. Bevor lhr Euren Anfihrer per
géttlicher Filhrung in einen Helden verwan-
delt, miBt Ihr geniigend Leute am péipstli-
chen Magneten sammeln. Sie vereinigen
sich zu einem Anfihrer; je mehr dort
zusammenlaufen, desto stérker wird auch
Ever Hauptling.

Bei Populous Il stevert lhre Eure Leute nicht
selbst per Joypad. lhrkénntlhnen nur einige
einfache Regeln fiir ihr Verhalten vorgeben.
Im Modus ,Siedeln’ bauen und vermehren
sich Eure leute, beim ,K&mpfen’ gehen sie

-

INTERVIEW

Wer konnte sich in Sa-
chen Populous besser
auskennen als der Erfin-
der  selbst, Peter
Molyneux von Bullfrog.
,Mr. Populous® stand
Deinem TOTAL!-Team
Rede und Antwort.

TOTAL!: Peter, was ge-
nau machst Du bei
Bullfrog?

, Peter: Ich bin
~ | Firmenleiter, peer Mobneus
.. Spiel-Designer
| und Program-
mierer.

: ¥
%; / TOTAL!:Wie bist DuVideospiel-
g ", 1/ Programmierer geworden?

&  Peter: Ich habe schon immer

! # Computerspiele gemocht. Friiher habe

ich kommerzielle Software fiir den
Amiga geschrieben. Damals, in 1986,
wurde der Amiga so richtig zum Spiele-
Computer. Und da hatte ich die perfekte

' Ausrede, um mit dem Programmieren

von Spielen anzufangen.
TOTAL!: Welche Spiele
hast Dy allein entwik-
kelt,undbeiwelchen hast
 Du mitgearbeitet?
Peter: Ich war der
Hauptdesigner und -
programmierer  bei
e Piop o s
,Powermonger* und
JPopulous Il und habe
beim Design von
Syndicate’ mitgearbeitet.

TOTAL!: Woher stammt die Idee fiir
Populous?

Peter: Ich wollte ein Spiel machen, bei
demman in eine kleine Welt hineinschaut.
Diese Idee stammt noch aus meinen
Kindertagen, als ich mit meinen Spielsa-
chen im Sandkasten gesessen habe. Noch
wichtiger war mir aber, ein Game zu
programmieren, in dem man Macht und
Einfluf auf Menschen ausiibt.

TOTAL!: Es dauert relativ lange, bis die
einzelnen Versionen von Populous 11 fer-
tig sind. Die Amiga-Version gab'‘s bei-
spielsweise fast ein Jahr vor dem PC-
Spiel. Woran liegt das?

Peter: Wir méchten, dafp Populous II auf
Jeder Maschine ein ausgewogenes Spiel
ist. Und dazubrauchenwir nun malreich-

TOTAL! 10/93 0

Erfinder der Populous-Games

lich Zeit zum Program-
mieren und Testen.
TOTAL!: Kiimmerst Du
Dich selbst um jede ein-
zelne Umsetzung?
Peter: Nein, das geht
nicht — schlieflich wur-
de das Original-
Populous auf insgesamt
17 Rechnertypen umge-
setzt. Aber ich habe jede
Version selbst geneh-
migt und die ,wichtige-
ren’, wie die fiir Mega
Drive und Super NES,
natiirlich auch selbst ge-
sehen.

TOTAL!: Wie viele Leute arbeiten an
Jeder Version des Spiels?

Peter: Bei Populous II hatten wir einen
Vollzeit-Programmierer und einen
Grafiker als Teilzeit-Mitarbeiter. Musik
undSound-Effekte hatjemand aufer Haus
gemacht.

TOTAL!: Gab es irgendwelche
maschinentypischen Probleme bei der
Umsetzung auf Mega Drive und
SuperNES?

Peter: Ja.DerArger bei denKonsolenist,
daf3sie sich sehr stark von PC und Amiga
unterscheiden. Es gibt grofie Probleme
mit dem Speicherplatz, aufserdem haben
die Geriite einJoypad. Mit diesen Schwie-
rigkeiten mufiten wir uns zuerst herum-
schlagen. Die Konsolen sindimVergleich
zu PC und Amiga aufierdem langsam.
Man bekommr nicht so viele Sprites auf
einmal auf den Bildschirm.

TOTAL!: Mit welcher Hardware pro-
grammierst Du am liebsten?

Peter: 3DO.

TOTAL!: Eine letzte Frage: Welche Art
Computerspiele magst Du persénlich
gern?

Peter: Am lieb-
stensolche Spie-
le, die michrich-
tig in die Atmo-
sphére hinein-
ziehen, so was
wieCivilization,
Dune II und
Legacy.
TOTAL!: Vie-
len Dank fiir das
Gesprich, Pe-
ter!

[l
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etwas offensiver vor und erobern auch
Gebdude des Gegners. Das Kommando
,zum pdpstlichen Magneten’ schickt alle
frei herumlaufenden Menschen zum heili-
gen Symbol, wosie sich zu einem einzigen
Anfishrer vereinigen. Und der Modus ,Ver-
sammeln’ bewirkt, daB die frei herum-
laufenden Menschen (Wanderer) zu stér-
keren Leuten ,zusammenschmelzen'.
Klingt ganz schén kompliziert, findet Ihr lst
es am Anfang auch. Als Populous-Neuling
braucht Ihr schon ein paar Stunden, bis Ihr
in die Riege dererfolgreichen Gétier aufge-
nommen werdet. VWenn diese erste Hiirde
aberersteinmal geschafftist, wird Euch das
Game nicht mehr loslassen. Dafiir sorgen
schon die insgesamt 1000 (!} levels,
gleich Welten, die mitgeliefert werden.
Jede dieser Welten unterscheidet sich in
punkto Landschaftsaufbau von den ande-
ren. Damit's auch optisch reizvoll bleibt,
gibt es vier verschiedene Landschaftstypen
von Sommerwelt bis hin zu verschneiter
Winterlandschaft.

Spannend wird das Spiel vor allem da-
durch, daB lhr und der Gegner
in den meisten der Wellen nur
eine sehr begrenzte Auswahl
an Effekten und Akfionen zur
Verfigung habt. Und meistens
sind das andere dls beim Ge-
gner. So fordert Populous Il im-
mer wieder
neue Strategien,
wenn lhr gewin-
nen wollt. Und
wer besondere

Fin oeaar
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Feuersdulen
und
Meteoriten-
schauer
richten
groffen
Schaden an.

Witzig: Taufbrunnen
verwandeln rote Leute in
blaue und umgekehrt.
Da kommt Freude auf!

schritienen Welten kaum eine Atempause
und l&Bt eine Katastrophe nach der ande-
ren auf Euch los. Die daraus resultierenden
Schéden misssen méglichst bald repariert
werden. Und natirlich miiBt [hr dem rofen
Volkkréftig mit Naturkatastrophen zusetzen,
um es richtig zu schwdchen. Da kommt
richtig Hekfik auf!

Am besten &t sich das Tohuwabohu in der
PopulousWelt per SNES-Maus stevern.
Das ist wesentlich einfacher als die Steve-
rung per Joypad. Traditionell ist Populous
ohnehin ein typisches ,Mausspiel”.

Klar, daP Populous Il wie sein Vorgénger
kein Spiel fir den kleinen Hunger zwischen-
durch ist. an den komplexeren der insge-
samt 1000 Wel e——

ten haben ¢ '

Y . %

Herausforderun-
gen mag, der
kannsich im Custom-Modus
auch seine eigenen Wel-
ten stricken und dort die
eigenen Fahigkeiten und
die des Gegners selbst bestimmen.

Normalerweise werdet |hr nicht alle der
1000 Welten zu sehen bekommen. Wenn
Ihr einen Level gewonnen habt, entscheidet
der Rechner nach Eurem Punkfe-
stand, wie weit lhr beférdert wer-

SN
Pech gehabt: In den
meisten Levels besteht

%;z?j,’:z'nﬂ,:frzlrlr o det. Dabei sind Springe von sie-
ben oder mehr Llevels durchaus
drin. Abhéingig vom Punktekonto

Der papsilichs Maghet bekommf \.hr. auberdem nach fe
(hier der Roten) ist das dem Siegeinige Erfahrungsbliize'.
SV”’b”’””’gWA{;C"e" Diese kannt lhr auf die insgesamt

sechs Effekt- und Aktionsab-
teilungen verteilen. Je mehr Erfah-
rung Ever Goft hat, desto mehr
Power haben Eure Katastrophen und Hel-
den.

Zugegeben: Anfangs kommt man bei
Populous I schon etwas ins Schleudern.
Tausend Sachen wollen bedacht und erle-
digt sein. Da miiBt lhr Euch auf der einen
Seite darum kiimmern, daB® Eure Mannen
genug flaches Bauland haben. Anderer-
seits [Pt Euch der Gegner in den fortge-

ganz besonders fieses Gewiichs sind di
sich rasend schnell ausbreiten konnen.

preview QTOTAL!10/93

ifipilze, die

Der Vorpann ist voll mit edlen Grafiken aus der griechischen Mythologie

auch gute Spieler locker mal ein Stindchen
zu knabbern. Wahrscheinlich wird die
SNESCartridge eine Speicherfunktion (mit
Batterie) besitzen, damit lhr jederzeit wie-
der einsteigen kdnnt. Hoffen wir, daf sich
dieses Geriicht bestdtigen wird.
Tia, jedenfalls dirfen wir wirklich auf die
fertige Version gespannt sein. Wenn |hr
gerne Strategiespiele mégt, dann solltet thr
Euch die Kohle fiir Populous Il am besten
schon zu Weihnachten schenken lassen.
Das Warten lohnt sich!

Gerald Arend




weifelsohne — er ist schon ein geris-

sener Kerl, teuflisch gut und hinter

seinen spitzen Ohren hat er’s
kniippeldick: ,Aero, The Acrobat”. Vor
einer farbenpréchtigen Zirkuskulisse wird
der kleine Racker Euch’s mit seinem iber-
schwenglichen Temperament in ganz typi-
schen, aber auch vollkommen uniblichen
Darbietungen aus der Manegenwelt be-
sorgen: und das ordentlich, wenn hr das
machtet, denn — und das hat er zumindest
mit seinen Vorgéngern, Bridern oder
Schwestern aus der Spiele-Szene gemein-
sam — das Stevern seinerselbst, das iber-
1&Bt er dann doch noch Euch. Aero ist ein
Alleskénner. Das erfahrt |hr sehr schnell,

. 1-2 Spieler

Mit kostlichen Gri-
massen und super
Tricks macht Aero-
hier gleichermafien
Clown wie Akrobat -
sein Publikum floft...

wAkrobat schoon!“ Mit
diesem Wahlspruch
machte Clown Crock anno
dazumal Karriere. Jetzt
tut’s Sunsoft den
Zirkusleuten gleich und
zeigt mit Aero, dap...

wenn |hr seine Kunststiickchen und wag-
halsigen Tricks zur Zufriedenheit aller vor-
fuhrt. Einen hat er immer noch, und davon
im ganzen so viele, dab die Programmie-
rer fiir Sunsoft hier wéhrend der Entwick-
lung ebenfalls eine Bonusrunde eingelegt
hatten, um dem kleinen Kerl und seinem
Repertoire den nétigen Freiraum zu ver-
schaffen. Mit kurz reinspielen ist hier nichts
drin, das liegt schon nach kurzer
Betrachtungszeit klar auf der Hand. Viel-
mehr ist unser Akrobat schdéén” stets fir
eine Uberraschung gut, die in aller Regel
in Bonusleveln untergebracht ist.

Aero startet pro Level zunéichst sehr wohl
unterderZirkuskuppel, verschafftsich dann
aber schnell den ndtigen Platz, um seine
Show erst richtig abziehen zu kénnen. So
kannt |hr unter anderem seine SpaBe im
Museum verfolgen, oder ihm bei der
Zweckentiremdung einer Achterbahn zur

TOTAL! 10/93 m

...ein flottes Action-Game
nicht zwangsliufig mit
heftigsten Gewaltakten
cinhergehen mup.

Hand  gehen.
Neben all dieser
erfreulicherweise
sehr abwechslungsreichen Action strofzt
das Spiel nur so vor Ideenreichtum. |hr
werdet Eure Mihen bekommen, all die
Symbole, Zusatzgegenstéinde oder Teile
des Handwerkzeugs von so richtigen
Manegenstars aufzusammeln und im rich-
tigen Moment zur richtigen Zeit einzuset-
zen. Noch brisanter kénnte sich das
Gameplay mit der einen oder anderen
herannahenden Gefahr gestalten, doch:
keine Angst, auch fir dieses kribblige
Wohl ist bestens gesorgt. Aero, The
Acrobat, macht die ganze (halbe) Welt zu
einer ZirkusManege. Ein Weilchen wer-
det Ihr Euch noch gedulden missen, aber
noch um die Jahreswende heibt es: ,Aero
flott” und ,Manege frei"!

Derek dela Fuente

Service
10-22 Uhr



Sony

as klang ja auch irgendwie
D viel zv schén: Extra fir den

Film schluckte Superstar Sy
vester Stallone seine Angst hinun-
ter und hangelte sich in schwindel-
erregender Hohe am
Felsen entlang. Pech

fir Sly', das

,,Chﬁ(hqnger” -PR-Méirchen flog ouf D\e ge
féhrlichsten Stunts wurden keineswegs in
den Dolomiten, sondern im viel warmeren
los Angeles gedreht; die Bergwéinde
enfpuppten sich als féuschend echte Plastik-
Imitationen.

Trotz allem locklen die Abentever des
Bergretters Gabe Walker Hundertiausende
in die Kinos. Dieser wagt nach einem
Notruf eine riskante Klettertour, obwohl er
jaeigentlich schon lange seinen Job an den
Nagel héngen wollte.

Vielleicht hétte er nicht so lange zégemn
diirfen, denn ausgerechnet heute nimmt ihn

Der Held der Berge

Stallone klettert. schnzHeraLv eine

Kugel fliegen kann.

statt der verletzten Urlauber eine geféhrli-
che Gangsterbande in Empfang. Eben
jene wollte einen Jet des amerikanischen
Finanzministeriums in der Luft ausrauben,
was allerdings grindlich in die Hose ging.
Das Flugzeug explodiert, und die Trans-
portBoxen samt Dollarinhalt landeten ir
gendwo in der Eiswisfe.

Den Basewichtern erging es nicht viel bes-
ser; auch ihr Flieger steckie bése ein und
mubte notladen. ObermieBling Quale l&ft
dennoch nicht locker. Da die Verbrecher
keine Lust haben, das Geld selbst zu ber-
gen, kommt ihnen der Profi-Kraxler gerade
recht. FirStallone- ~ Fans ist klar: Das
wird sich der Held
nicht gefallen las-
sen. Tatf

Ein Krampfin
K }2 den Hinden hiitte
% schlimme Folgen.

séichlich: Er flichtet, geht
bewaffnet mit ‘ner Bolzen-
Pistole zum Gegenangiff
iberund dezimiertim , Zehn-
kleine-Negerlein”-Stil die
Basewichter. Pinkilich zum Showdown lie-
fern sich Gabe und Qudle ein heifes Duell
Mann gegen Mann. Hey, keine Sorge:
Natirlich wird ,Sly" siegen. Wenn das
keine tolle Story fiir ein ActionGame ist!
,Sony" hat sich rechtzeitig die lizenz gesi-
chert, willim November ein gleichnamiges
Spiel herausbringen.

Ihr Gbernehmt selbstverstéindlich die Rolle

Eine Lawine zwingt Euch zu
hohen Spriingen.

zieht alljéhrlich Tausende Menschen in die Berge.

wollen einen heif3en cﬁon-Film dehe

Die meisten suchen dort Ruhe und Frieden, andere

Trau keiner
Gangsterin, auch
wenn sie noch so
schon ist!

des edlen Recken Gabe, der
sich seinen Weg zu Beginn
durcheine horizontal scrollende
Welt bahnen muB. Die auftau-

chenden Feinde kénnt lhr meist

mit ein, zwei Fausthieben ins land der
Harfentréiger schicken. Selbiges versuchen
Quale & Co natiirlich auch mit Euch.

Mit jedem Treffer sinkt Gabes Power, und
es geht ihm langsam an den Kragen.
Besonders unangenehm wird das Ganze,
wenn die Feinde gleichzeitig aus zwei
Richtungen angreifen. Wie ein Profi-Catcher
miiBtIhr dann abwechselnd rechts und links
austeilen. Ein Kinststick, das nicht immer
gelingt.

Etwas einfacher geht es mit einem Power
Up, das einige Gangster nach ihrem Dahin-
scheiden zuricklassen. Als besonders wirk-
sam hat sich eine Uzi erwiesen. Mit einer
solchen in der Hand ist selbst der héirteste




Trotz einiger dubioser]
Stunt-Aufnahmen ist
der Film durchaus
sehenswert.

| Zeit zum
Verschnaufen.

Gegner kein emsfes Hin-
dernis mehr. Sobald Gabe
diese Sequenz lebendig
{und somit erfolgreich) hin-
ter sich gebracht hat, darf
er seine Kletterkiinste unter
Beweis stellen: lhrmiifiteine
hohe Bergwand erklimmen
und allerlei fiesen Scharf
schiitzen ausweichen, die
den Helden aufs Korn neh-
men wollen.

Ein geistreiches Gameplay,
so léBt unsere Preview-Version erahnen,
wird Clifthanger also nicht biefen. Immer
hin gibt die Grafik einigen AnlaB zur Hoff
nung. Die Levels wurden ganz ansehnlich
gestaltet und bilden eine nette Kulisse fur

] GABE X3

Nach seinen letzen Kinoflops meldet sich Sylvester Stallone in
gewohnter Stdrke wieder zuriick.

den gnadenlosen Kampf, der sich vor ih-
nen abspiel. Der Digi-Stallone besitzt so-
gar gewisse Ahnlichkeit mit seinem Vorbild
aus Fleisch und Blut.
Geduldig, wenn auch mit einer gewissen
Portion Skepsis,
warten wir auf
die fertige Versi-
on von Cliff
hanger—imNo-
vember soll es
soweit sein.
Martin
Klugkist

Im Nahkampf
fackelt der gute
Gabe nicht lange.

20% schneller!
lastigen "PAL-Balken"
Bild fullt den gesamten
Bildschirm aus). . .

spielen.
- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhiiltlich:
- Vorgefertigter Bausatz mit
ausfuhrlicher Anleitung DM 79.-

 (nur fur Bastelfreaks).




Die Macher korrigieren den Kurs.
Lawnmower Man 2 ist gestoppt, das
Programm kurz vor dem Finishing.
Nevue Strategie: CyberJobe bleibt nicht
allein. Um finf vor 12 startet der Ra-

senmdéher-Mann in die Weiten von Zeit

und Raum...

Grentec e
orm hat sie
I

brechen, der Uberflieger von mor-

gen, der zur Zeit in den Londoner
Entwicklungszentren die letzte Hiirde vor
seiner spekiakuldren Verffentlichung packt:
Jobe dlias ,lawnmower Man”, hierzulan-
de als ,Der RasenmaherMann’ bekannt
geworden, der mitflerweile vor gut und
gerne einem Jahr mit seiner turbulenten
Flucht durch die unendlichen Weiten breit
ausgelegter Datennetze in die Kinos kam.
Ein weiteres Jahr hat das britische Label

FEMOTE CAM @ | | T

G rafische Schallmavem soll er durch-

Storm/The Sales Curve (Troddlers, James
Pond Crazy Sports,...) in die englisch/
amerikanische Simultan-Entwicklung — un-
ter anderm auf Super NES und Game Boy
— investiert, bevor der Junge in den kom-
menden Wochen seinen Sturzflug aus den
virvellen Cyberwelten auf die Verkaufs-
charts beginnt. Nach unseren lage-
berichten in TOTAL 6/93 und in der
AugustAusgabe verfolgen wir die weni-
gen Tage bis zum Ende der Entwicklung
jetzt ein letztes Mal, bevor wir Euch dann
— vielleicht schon im néchsten Heft - einen
kritischen Testdieserknalligen Cyberspace-
Action présentieren. Holen wir uns die
Geschichte von Jobe zunéchst noch ein-
mal in Erinnerung...

Der Mensch glaubt inzwischen, in der
Lage zu sein, mit Naturgesetzen und den
Grundbausteinen unseres Lebens
spielerisch umgehen und mehr oder weni-
ger fahrléssig nach Herzenslust eingreifen
zu kénnen, um alfe oder auch ganz neve
Formen des Lebens daraus zu entwickeln.
Die Vision von riickgeziichteten Dino-

schéftspartner’ so recht und

sauriem, wie sie Steven Spiel-
berg zur Zeit gerade als Sen-
sation iber Deutschlands Kino-
leinwéinde vermarktet, wére
das eine Extrem. Der Schritt
nach vom ins grofe Unbe-
kannte das andere. Genau
das passiert Jobe, unserem ei-
gentlich eher friedliebenden
Einfaltspinsel, der sich mit ei-
nem Rasenméher als Ge-

gleitet der
- Rasenmdher-

schlecht durchs Leben schlagt.
Dieser RasenméherMann ge-
rét eines schdnen Tages indie
Fittiche des abgedrehten Dr.

Was anfangs nur als fixe Idee begonnen hatte, wird
sehr schnell zum blanken Horror: CyberJobe, der
Techno-Mutant macht noch jedem Gigabyte-Spei-

Wissenist Macht: Jobe, von Dr. Angelomit allen nur

der Schaffung kiinsflichen, bes-
sernoch: synthetischen Lebens-
raums. Seine Basis sind
Mikrokosmen winziger Daten-
chips, nennen wir sie:
Cyberwelten’. Sie sind aus-

paen SchlieBlich von Computern

gespeist, wird zu einer immer ernsteren Gefahr fiir die ganze Welt.

Angelo, eines mulfitaskenden Multimediar
Fetischisten, eben auch einer derer, dem
irdisches Leben in herksmmlicher Form viel
zv niichtemn, primitiv und schon gar nicht
mehr zeitgeméB erscheint. Dieser Doc
verschwendet seine unendliche Zeit mit

reportage QTOTAUIO/%

generiert, sind weder zeitlich
noch réumlich begrenzt und
dehnen sich auf einer Unfléiche in einer
nien Dimension aus.

Aut subtile Weise wird Rasenmdaher-Mann
Jobe der erste Mensch sein, der die Reise
in Dr. Angelos virtuelle Welten jenseits von
Zeit und Raum antrefen wird — eine Reise
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HaneArbeu von iiber einem Jahr fur alle Bmllxgten,
diejetztl woch Mensch®.

Spielmodi freven: Beat ‘em Ups werden
die Realwelten charakterisieren. Nachdem
Jobe von Dr. Angelo und dessen Gespielin
Carla gigabyteweise mit Daten gespeist
wurde, tickt er ab und macht (nicht nur) sein
Superwissen zurgnadenlosen Waffe. Jobe
istaufderFlucht. Sein Vorteil: VWenn's denn
mal eng wird, kann er in alle Datennetze
dieser Welt abtauchen und sich mit irr-
witziger Ubertragungsgeschwindigkeit fort-
bewegen.

Dann ist er mittendrin in der Cyberwelt,
jenen Sequenzen, die mit abgedrehten
Animationen und grafischen Spitzenleistun-
gen den Dreh- und Angelpunkt des Games
ausmachen werden. Knallig bunte 3D-Tun-
nel wechseln sich ab mit digitalisietten
Zonen, die durch groBfléchige Farb- und
Formspiele bestechen. Dementsprechend
wird auch die Gewichtung ausfallen, denn

suoypnpoJg afbutig 9UB] WOSIA PRIV 2661 ©

cher was vor und entwickelt sich ad hoc zu einem interaktiven gegen ganze sechs RealWelten erschei-

, Energi mit einem innigen Drang: die Welt nen auf dem Super NES beispielsweise
RERpirsiieR) gleich 20 sogenannte Cyber-Spaces auf
ohne Wiederkehre der Bildschim-Oberfléche. Wann dieses

Wohl kaum, denn enigegen friheren Pla-  &uBerst komplexe Programm nun unsere
nen wird der Lawnmower Man auf Super  Léiden erreichte Morgen, ibermorgen?

NES und Game Boy analog zum Filmein  Sicher ist, daB Ihr es noch rechtzeitig zu
zweites Mal auftauchen. Das ist auch der ~ Weihnachten mit Jobe und der ,neven
Grund, warum das Game — welches s Welt' aufnehmen kénnt, es sei denn, er

wohl Szenen aus dem ersten, bereits im fliegt’ noch eine weitere Bonusrunde per
Kino gelaufenen Teil, als auch ganz neve  Dattenfernibertragung (DFU). Dann héttet
Materie verarbeitet — jetzt kurzfristig seine  Ihrvielleicht das Vergnigen, den Kerl ganz

Ziffer 2" einbiiBen muBte. Es wird nunalso  plétzlich und vallig gratis auf Eurem Screen
doch eine Fortsetzung geben, auch fiirdie  zu erleben, und spétestens dann ist auch
Spiele. der Tag sehr nahe, an dem lhr Euch unsanft
Sollten wirnun reges Inferesse an Cyberobe in die Wange kneifen solltet, denn: virtuell
geweckt haben, dirft |hr Euch bei diesem  kommt schnell...

Cartridge auf zwei véllig unterschiedliche Matthias Siegk




abt lhr den Film ,Hook' seiner-

zeit gesehen@ Falls |hr ihn ver

paBt habt, bekommt lhr ihn in
jeder Videothek oder auch als
Kaufcassette. Kurze Zusammenfas:
sung: Pefer Pan ist mitilerweile er-
wachsen geworden, heiPt jefzt Pe-
ter Benning und hat selbst eine Famile
mit zwei Kindern. Und nun holt ihn
die Vergangenheit ein. Der ible
Pirat Hook, den er einst besiegt
hatte, sinnt immer noch auf Rache.
Er entfiihrt Peters Kinder nach Nim-
merland und hélt sie dort cuf seinem
Schiff gefangen. Er fordert, daB
Pefer Pan sich ihm noch einmal sfellt.
Dummerweise hat aber der Zahn der Zeit
ein wenig an Peter Pan’s Féhigkeiten ge-
nagt. Denn mit zunehmendem Alferist seine
Fantasie verlorengegangen. Anfangs kann
er sich nicht einmal mehr daran erinnern,
daB er einst Peter Pan war. Und so akzep-
tiert ihn auch die alte Kindergang nicht
mehr, als er wieder nach Nimmerland
kommt. Er mufb sich dort erst wieder bewei-
sen und ihren Anfihrer Rufius besiegen,
bevor die spektakulére Jagd auf Hook und
seine Komparsen beginnen kann und das
Happy-End eingeléutet wird.
Hook gefiel als Film vor allem durch die
tollen Kulissen und Bauten und natiirlich
durch die hochkardtige Starbesetzung. So
spielte kein geringerer als Robin Williams

den erwachsenen Pefer Pan, und Dustin
Hoffman mimte den Miesling Hook. Ent-
sprechend war der Streifen recht erfolg-
reich.

Fiir das Super NES hat Seny aus Hook ein
Jump&Run mit Action-Einlagen gemacht. lhr
spieltdie Rolle des Peter und startetim Lager
der Kinder. Dort miBt |hr wie im Film
ersteinmal beweisen, daf |hr der einzig
wahre Pan seid und die anderen Kids mit
Eurem Kurzséibel ,iberzeugen’. Erst, wenn
Ihr am Ende des ersten Levels Rufius selbst
besiegt habt, steht die Truppe wie ein

Es ist schon etwas Iénger her, daf3 der Film Hook

Uber die Leinwéinde der Kinos flimmerte. Erst zwei

Jahre nach dem Kinostart werden Peter Pan und Co.

jetzt auch auf dem Nintendo heimisch.

Mann hinfer Euch.

Das heifit aber nicht, daf Ihr jetzt tolle Hilfe
beider Hand habt. Peterkémpftsichimmer
allein durch die weiteren levels, und nuram
Ende jeder Etappe tauchen die anderen
Kids wieder auf, um gemeinsam den Sieg
zu feiern. Schade, schade — hier hétte man
wirklich ein biBchen mehr Einfallsreichtum
erwarten dirfen.

An guten Ideen mangelt es iberhaupt ein
wenig. Hook ist ein richtig durchschnittli-
ches Spiel geworden, ohne groBartige
Highlights und Absacker. Die Grafik ist

preview eromuloms

ganz nett, aber nicht
berauschend, und gleiches
gilt fir das Leveldesign.
Abwechslungsreich sind
dagegen die einzelnen
Szenarien. Peter kémpftauf
dem Boden, in Baum-
wipfeln, unter Wasser und
in der Luft — denn er kann
auch fliegen. Méglich
macht das die Kleine Fee
Tinklebell, die ihn mit einer
At Schwebepulver’ ver
sorgt. Tankstellen fir dieses magische
Kerosin sind allerdings rar, und der edle
Treibstoff verbraucht sich schnell. Peter muf3
dlso hallisch aufpassen, wenn er chne
Boden unter den FiBen die Lifte durch-
pfligt.

An verschiedenartigen Gegnem mangelt
es bei Hook wahrlich nicht. Schade nur,
daB sich immer nur so wenige Objekte
gleichzeitig auf dem Bildschirm tummeln
Nur selten werdet |hr mehr als zwei oder
drei Gestalten oder andere animierte Ob-
jekte auf dem Bildschirm sehen.



; i Bereit fiir den
Beim ersten Hinhcren sehr Einsaiz;: Peter

gut geraten ist die Musik. Pan (Robin

& lohnt sich an den  Williams) und die
<e. »e , Kindergang.

OriginalScore des Films

an und ist sehr gut auf

den Soundchip des SNES umgesetzt. Lei-

der wiederholen sich die Titel sehr schnell = i

und nerven dann — was uns wieder ein  Nur echt mit goldener Hakenhand: der miese Oberschurke

dickes . Schade!” wert ist. Hook alias Dustin Hoffman.

Wenig Kurzweil biefet auch Peters Waffen-

kammer. Die meiste Zeit setzt er sich mit  seine Reise dank endloser Continues zwar im-
seinem Kurzschwert zur Wehr. Besser ist  mer weiter forffihren, aber PaPwérer oder
da schon das Peter-Pan-Spezialschwert. lhr  Save-Funktion gibt's nicht.

bekommt es nach dem Sieg Uber Rufius  Fireinen guten Eindruck reicht es bei Hook also
oder kénnt es hie und da als Sonderbonus  nicht — dafir mangelt es an neven Ideen und
aufsammeln. Damit kann Pefer geféhrliche  Abwechslung. Andererseits ist das Hook aber

Feverbélle auf seine Gegner abfeuern. auch kein schlechtes Game. Die Jagd nach

Schén — aber bléderweise verliert |hr das — Peters Kindem ist von vorn bis hinten echte E
Schwert, sowie lhr auch nureinen einzigen  Durchschnittsware ohne besondere Héhen und Saltinien
gegnerischen Treffer einstecken mift. Tiefen. | ;\\:{_‘5\%&\
letzter Wermutstropfen: Peter Pan kann Gerald Arend

ennt lhr den Spruch, den
man in letzler Zeit auf
immer mehr Verpackun-
gen im Supermarkt lesen
kann? ,Weniger Verpackung,
gleicher Inhalt’. Bei Hook ist

Kollisionsabfragen und
schwammige Steverung tun
ein ibriges, umden schlech-
ten Eindruck der Jump&Run-
Games noch zu verstéirken.
Ein ganz kleiner Pluspunkt

man den umgekehrten Weg Schlappes Game mit richtig gifigen Farben: . geqenijber SNES ist der

gegangen: Die im Vergleich St

zum SNES kleineren” Nintendo-Versionen fir
NES und Game Boy sind nicht einmal anné:
hernd gleich. Beide Versionen wurden nicht von
Sony programmiert, sondem von Ocean. Und
so ist Hook fiir NES und Game Boy ein kompletf
anderes Game.

Und ein viel schlechteres.

Grafiken und Sounds fallen

im Vergleich zur SNESVersi-

ontofalab und verdienendas

Attribut flach”. Gleiches gilt

fir die Spielbarkeit. Hook's

Gegner lassen es sich kaum

anmerken, wenn lhr sie mit

dem Schwert erfolgreich

Zweispielermodus, in dem
zwei Peters abwechselnd spielen.
Obwohl NES- und GameBoy-Version sich
sehr stark dhneln, gefiel uns die Version fir
Nintendos Tragbaren etwas besser als fiir

_ dasNES. Die Grafik macht den Unterschied.

Ocean’s Programmierer haben bei der Aus-
wathl der Farben ziemlich
danebengegriffen; dage-
gen sind die’ Graustufen-
grafiken des Game Boy
wesentlich kontrastreicher
und besser zu erkennen.
Trotzdem: Von der Wer
tung ,gufes Spiel” sind bei-
de Versionen meilenweitent

angepiekt habt. Unprézise  Die Grafik der Game-Boy-Version laptsich — fernt.

dank (!) Graustufen besser erkennen.

TOTAL! 10/93 0




1Spieler

| Sony /Core Design

Das Steinzeit-Leben
war mit Sicherheit
eines der hdrtesten.

1T}

' Nicht nur jede Menge

Probleme mit gefréfi-
gen Dinos, auch die
liebe neandertalische
Nachbarschaft konnte
gehérig nerven.

tesJump&Run zu werden. Insbesondere die
Grafiken und Animationen konnten schon
in der Vorversion berzeugen, den witzig
gezeichneten Sauriern méchte man eigent-

Hilfsmittel fur den Steinzeitler...

An vielen Stellen kommt unser guter alter Chuck nur mit einigen

Hilfsmitteln oder Helfern weiter. Der richtige Einsatz will gelern' sein.

Das Krokndil Kntapuﬂ sorgt hier., ﬁlr Svein Stem istmehrfach niitzlich:als  Dieser nette l/rvogel hilft Chuck auf

oder

Anfrage iiber den Abgrund.

ie beispielsweise in der dramati-

schen Geschichte von Chuck Rock

und seiner geliebten Ophelia. Ei-
gentlich wollte Chuck ja nur einen gemitli-
chen Nachmittag vor der Glotze verbrin-
gen und einige Kannen SteinzeitBélkstoff
lenzen, aber da wurde nichts draus: Denn
Ophelia wurde, als sie gerade im Garten
Weische aufhéingte, hinferriicks vom basen
Gary Gritter per Keulenschlag ins Land der
Tréume und anschliefend in dessen Hahle
beférdert. Chuck war davon natiirlich nicht
sonderlich begeistert, und so machte er
sich auf den Weg, um seine Ophelia aus
den Krallen des Fieslings zu befreien.
Was sich als gar nicht so einfach erwies,
denn zu dieser Zeit gab es jede Menge
Hinterhgltigkeiten, die einem angehenden
Homo Sapiens das Leben ziemlich schwer
machten. BeiBwiitige Dinosaurier machten
die Llande unsicher, stechlisterne Insekten
und aufdringliche Végel sorgten fir Action
im Lufraum. lava- und Gifttimpel sowie
Dornengestripp waren nur andere Formen
von Hindernissen fir Chuck. Aber immerhin
hatte er doch einige Méglichkeiten, um mit
den Widrigkeiten der Epoche fertigzu-
werden. Rein kérperlich war er von Mutter

Natur mit einem soliden Schmerbauch aus:
gestattet, mit dem er potentielle Gegner
durch einen dezenten Hiftschwung von der
Bildfléiche wischen konnte. Auch sein sport-
licher Trittsprung sorgfe immer wieder fur
Uberraschungen bei den Gegnen, noffalls
konnte er auch mit Steinen werfen. Und die
Steine waren nicht nur als Wurfgeschosse
praktisch, sie konnten auch mit etwas Uber-
legung dls Steighilfen verwendet werden

Von Zeit zu Zeit boten sich auch etwas
freundlichere Zeitgenossen als Hilfestellung
an, etwa Flugsaurier zur Uberquerung gré-
Berer Abgriinde oder Krokodi-
le, die sich als Katapulte ver-
wendenlieBen. Sokonnte Chuck
auchan nurschwer zugéngliche
Orte gelangen, wo sich mei-
stens  wertvolle Energie-
auffrischungen oder Bonus-
punkte fanden. Und so ging es
frohlich durch finf Steinzeit-
welten, an deren Ende immer
ein besonders fieser Endbofs auf
seine Priigel wartete, bis Chuck
endlich seine Ophelia wieder
in die Arme schliefBen konnte.

,Chuck Rock” verspricht ein net-

preview QTOTAL!IO/%!

lich gar nicht weh tun, so niedlich sind sie.
Auch der Sound und die abwechslungs-
reich gestalteten Levels lassen ein tolles
Spiel erwarten. lediglich die Steuerung
war noch etwas tréige, aber das kann sich
bis November noch éndern. Dann erscheint
das Game némlich in den hiesigen
Gefilden, und wir werden Euch genauer
informieren. Bis dahin ein frdhliches ,Bonga
Bonga'...

Michael Anton

QAR
m'm’m

liche Hohlen stecken voller Gefahren und Uber-
raschungen. Vorsicht ist geboten!

Mit Riesensauriern sollte sich Chuck nicht anlegen, die kleineren
Exemplare kann er allerdings von der Bildfliche fegen...
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Helden, so scheint

| es, werden schon
als Helden geboren.
So war Indiana-
Jones schon als
Teen ein echtes
Rauhbein. Auch ein

anderer Charakter
hat es schon frih faust-
dick hinter den Ohren
gehabt: Merlin, der
Megastar der Magier.

wohnlich: In dem kleinen, einst

friedfertigen Land ist der Teufel los —
oder besser gesagt, die Meanies. Diese
kleinen — im wahrsten Sinne des Wortes —
Basewichter sind die Schergen des miesen
Shadow Kings. Er hat sich zum Ziel ge-
setzt, alles Schone zu zerstéren und ist
dabei auch noch verflixt erfolgreich.
Auf der Seite der Guten sfeht der junge
Merlin. Eigentlich ist er in einem ande-
ren land zu Hausen und hat mit den
finsteren Machenschaften des Shadow
Kings gar nichts zu
tun. Aber als er
versucht, eine hib-
sche Maid zu er
reften, wird er von
einem reifBenden FluB
mitgerissen und er-
wacht in dem
verwunschenen
land. Wahrend
erden Weg nach
i Hause sucht, deckt

ie Story Klingt eigentlich recht ge-

Merlin am
Ausgangs-
punkt seiner
Reise. Um
den
Regenbogen
aufzubauen,
muf3 Merlin
verschiedene
Edelsteine
sammeln.

erdie iiblen Machenschaften des Schatten-
kénigs auf und macht sich daran, den
Widerling ein fir allemal zv besiegen.
Diese ganze Szenerie haben Entwickler
von Westwood Studios in wunderhiibsch
bunte und sehr atmosphérische Grafiken
verpackt.

Der Held Merlin, seine Freunde und Geg-
ner sind allesamt richtig niedliche und
knuddelige Sprites — man méchte sie sich
fast als Stofftier ins Regal stellen. Und auch
die Animationen sind richtig gut. So ver-

wandeln sich einige der kleinen kartoffel-
&hnlichen Meanies vor Euren Augen in
grébere Monster — sieht echt witzig aus!

liebe zum Detail haben die Programmierer
auch beim Sound bewiesen. Die Musik
gehort der (viel zu seltenen!) Gattung ,un-
aufféllig, aber gut” an, denn sie nervt nicht
und plétschert angenehm im Hintergrund.

Und die digitalisierten Sound-FX sind insge-
samt sehr originell geraten. Das alles zu-
sammen sorgt fir eine wunderbar dichte,
mérchenhafte Atmosphdre, die sich durch
das gesamte Spiel zieht. Klasse!

Der junge Merlin ist auf seinem beschwer-
lichen Weg durch das verwunschene Land
glicklicherweise nicht auf sich allein ge-

Finstere Gesellen in finsteren Gdngen...

eview QTOTAL!'IONS
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solltet Ihr erst
einfriere

Schienenfahrt auf der
Lore gefiillig? Jet:

man nur noch wissen,

wo Merlin das fehlende

Holzrad finden kann!

unschidlich
macht.



Die gute Fee
verrit Euch

ab und zu
ein ma-
gisches
Papwort.

stellt. So findet er im Laufe des Spiels ein
ganzes Arsenal magischer Waffen. Aufer-
dem steht ihm die Lady des Sees hilfreich
zur Seite. Sie versorgt ihn nicht nur mit
hilfreichen Gegensténden, sondern liefert
ihm auch heilsames Wasser, mit dem der
gestresste Held seine Lebenspunkte wieder
regenerieren kann
- wenn er demn
auch eine Pfand-
flasche dabei hat

Und das ist ziem-
lich wichtig, denn
wie der Name
verwunschenes
Land" jarschon zart
andeutet, ist in
Merlins Umge-
bung nicht alles
eitel Freude und
Sonnenschein.
Und so braucht
Merlinvon Anfang
an Argumenta-
tionsverstarker’,
sprich Waffen, um
sich gegeniber

wieder aufgeladen haben.

Merlin kann immer eine Waffe und einen
Gegenstand in den Hénden halten. Waffe
und Special ltem benutzt
Ihr mit einem Druck auf
den B- beziehungsweise
Y-Button des Joypads.
Wenn Merlin mehrere Ge-
gensténde/Waffen mit
sich fihrt, dann miBt |hr
Euchentscheiden, welche
davon gerade aktiviert
sind. Die Auswahl frefft |hr
enfweder in einem Uber-
sichtlichen Meni oder aber

aufdie Schrelle iber die I-

Das ganze Geschehen verfolgt |hr aus
einer Schréigperspekfive von oben — in
etwa so, wie |hr es vielleicht auch von
Jlegendof Zelda' kennt. Allerdings sind bei
Young Merlin die Sprites und Objekte im
Vergleich zu Zelda ein ganzes Stick gré-
Ber geraten.

Melin kann sich prinzipiell frei auf dem
Land bewegen und hingehen, wo er méch-
te. Allerdings ist das Game in
einzelne Etappen eingeteilt. Ei-
nige Barrieren verschwinden erst,
wenn |hr bestimmte Gegenstéin-
de gesammelt oder einem hilfs-
bedirftigen Bewohner einen
Dienst erwiesen habt. Wenn Ihr

Miirchenhafte
Grafik satt: Ob
vor dem Eingang
zum Bergwerk
oder im Hecken-
Labyrinth ~
diberall gibt's
reichlich Gegend!

ein paar dieser Etappen erfolgreich hinter
Euch gebracht habt, verrét Euch die gute
Fee ein PaBwort, mit dem |hr spéter wieder
am Anfang des néichsten Rétsels einsteigen
kénnt.

Eigentlich konnten wir bei unserem kurzen
Streifzug durch das verwunschene Land
keinen Schwachpunkt im Game finden.
Ganz im Gegentum: Auf den Spuren des
jungen Zauberers zu wandeln, macht rich-
tig Laune, so viel, daP wir uns gar nichtvon

Per Druck auf die Select-
Taste bekommt Ihr das
iibersichtliche Inventory zu
sehen.

Der alte Mann und der Fisch: Merlin soll dem Zauberer einen Hering bringen.

den Bésen durchzusetzen. Gleich zu Be-
ginn kommt er in den Besitz eines Sterns,
den er als WurgeschoB einsefzen kann.
Wie dlle Waffen, so verbraucht sich auch
der Stern nicht. VWenn hr ihn einmal aufge-
hoben habt, kénnt |hr ihn jederzeit einset-
zen. Einige derstérkeren Waffen brauchen
aber eine bestimmte Zeit, bis sie sich

und R-Buttons amJoypad - praktisch! Young
Merlin gehért zu den einfacheren Rollen-
spielen, die auch Einsteigern ohne Beden-
ken zu empfehlen sind. Denn an Hilfen
mangelt es wahrlich nicht. Schilder und
Sprech-/Gedankenblasen verraten Euch,
welche Gegensténde lhr braucht oderwem
lhr wie helfen kannt.

TOTAL! 10/93 0

der nur kurz ausge-
liehenen Preview-
Cartridge trennen
mochten. Leider muf3-
ten wir das aber —
und so warten wir
genauso gespannt
auf die fertige Ver-
sion wie |hr. Die Bt

cherweise nicht mehrlan-
ge auf sich waren:
Voraussichtlich schon
im November wird
Merlinden Weg
zu  Euren
Nintendo-
Handlern fin-
den. Wir halten
Euch auf dem lau-
fenden!

Gerald Arend



GAME BOY

1Spieler

Dezember

Arriba! Arriba!

Andale! Andale! Hier rennt
sie wieder, die schnellste
Maus von Mexico!

ie Welt wird einmal mehr von allerlei

bosen Gestalten heimgesucht. Dies-

mal ist ,Speedy Gonzales”, die
schnellste Maus von Mexiko, die einzige
Rettung. Ihr mibt mit dem kleinen Nager
insgesamt sechs Lénder
(Levels) & vier Provinzen
(Stages) von den Unholden
befreien und Speedys Freun-
de retten.
leichter gesagt als gefan.
Speedys Jagd fihrt ihn durch
ganz Mexiko, durch Eiswelt,
Wald, Wiiste und natiirlich
in seine Heimatstadt Mexico
City. Es fihrt zwar nur ein
Weg zum Ausgang, aber
unferwegssind viele versteck-
te oder nur schwer zu erreichende Raume
zv finden. In denen muB die geplagte
Maus dann Miinzen und natirlich die
obligatorischen  Késesticke auf-
sammeln, um auch gesundheitlich
auf der Hohe zu bleiben. Trampoline
und Ventilatoren verlangen zuséitz-
liches Nachdenken von Euch, denn
die Schalter hierfir stehen meist
woanders und wollen ersteinmal
benutzt werden.
Am Ende der mit vielen Rétseln und Bonus-

review

AR
LEs - §

leveln  gespickten
Stages bekommt es
die mexikanische Ra-
kete jeweils mit ei-
nem Endgegner zu
tun. Dieser 1Bt sich
dann durch vier ge-
zielte Springe auf
den Kopf vernichten.
Als  Llohn fir Eure

Mihe rickt er dann
einen von Speedys

TOTAL! 10/93
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Speedy und die Schwerkraft - zwei Phinomene tref-
fen aufeinander. Arriba, Arriba !!!

Einige
Freunde
helfen Speedy
bei seiner
Suche.

entfihrten Freunden heraus.
Hervorragend gelungen ist vor al-
lem die Animation der Mavus. Speedy
springt, lauft und hipft, was das
Zeug halt. Witzige Details sorgen
zuséitzlich fir Abwechslung. So seht hr
beispielsweise kleine Staubwslkchen,
wenn Speedy aus vollem Lauf abbremst,
oder sein Sombrero segelt langsam zu
Boden, wenn |hr  mal eines Eurer
drei leben verliert. Die Grafiken
sind allesamt ganz ordentlich ge-
zeichnet, und der typische
Carfoon-Sound begleitet Euch auf
Schritt und Tritt.

Auch die Steverung des kleinen Nagers
bereitet keine Probleme. Dank Pafwort-
Funkiion braucht lhreinmal durchgespielte
Levels nicht nochmal zu bereisen.
Insgesamt also ein sehr ordentliches Stiick
Arbeit, das die Programmierer mit Speedy
Gonzales abgeliefert haben. Und so
wird sich die schnellste Maus von
Mexiko ab Dezember vielleicht &f-
ter im Modulschacht Eures Game
Boy einnisten

Speedys
kleine Welt —
gut fiir
ausgedehnte
Siestas.
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Woran erkennt man

einen aufleridirschen
Eindringling? An den
Tenktakeln oder den
Stielaugen? Nicht
unbedingt, denn
einige Aliens
haben sich
als ganz normale

.

' kopie seines Geddichnisses angefer-
tigt [sozusagen ein Brain-Backup).

Gut verpackt im Computer seines be-

sten Freundes lan warten diese Erinne-

er i llern

onrad Hard, seines

Menschen getarnt...
Zeichens Kernphysi-

c ker, hat ihr Geheim-

nis entdeckt, und dieses
Wissen wdire ihm fast zum
Verhéngnis geworden.
Kurzerhand wurde er auf
den Planeten Titan ver
schleppt und sein Gehirn
(oder besser dessen In-
halt) geléscht. Kurz bevor
er jedoch endgilltig von
der Bildfléiche verschwin-
den soll, gelingt ihm die
Flucht in den nahegelegenen Urwald.

Aber es ist noch nicht alles verloren: Da
unser Held von Natur aus recht vor
sichtig ist, hat er eine
Sicherheits-

Die Generatoren sind Gold
ur hiier la sich die
Schutzschilde aufladen.

Flashback nur dic halbe

rungen nun darauf, wieder in Conrads
Ribe eingespeichert zu werden. Naija,
Teile dieser Story sind eindeutig aus , Total
Recall’ geklaut. Aber lassen wir das!

Flashback’ von Delphine Software versetzt
Euch nun in die Rolle Conrads. Eure dring-
lichste Aufgabe besteht zu Beginn darin,
heil aus dem Dschungel zu entkommen. Im
ersten Augenblick glaubt man, ein ganz
normales, wenn auch aufwendig gemach-
tes Jump&Run vor sich zu haben: Thr durch-
quert den Urwald, Klettert von Plattform zu
Platiform und Gberspringt fiefe Abgrinde.
Aber schon bald ist es mit blofem Rennen

und Springen nicht mehr gefan, denn es
wimmelt in diesem Dschungel nur so von
Schleusen und anderen Hindernissen, die
erst dann den Weg freigeben, wenn lhr
zuvor die passenden Schlijssel und Auswei-
se eingesammelt habt — welche natiirich
gut versteckt sind.

Besonders begehrt sind die Generatoren.
Kein Wunder, denn mit Hilfe dieser Geréte
kannt lhr Euren Schild wieder aufladen, der
voll hochgepowert bis zu fiinf Treffer weg-
steckt.

Auch an den ,Save-Stationen’ solltet |hr
nicht achtlos vorbei gehen. Es lohnt sich,
denn falls es Euch erwischt, kénnt lhr von
dort neu starten, falls lhr dort den Spielstand
abgespeichtert habt. leider gehen diese
Daten nach dem Ausschalten fléten. In
diesem Fall hilft nur noch das PaBwort,
welches Ihr nach jedem geschafften Level
erhaltet.




Zu dllem Uberflu sind viele Sektionen
auch noch von gewaltfreudigen Mutanten
bewacht. Wie gut, daB Ihr nichtunbewaffnet
seid! Wahrend sich manche Gegner eher
einfach Gberrumpeln lassen, verhalten sich
andere sehr viel gewitzter. Da hilft oftmals
nur ein tiefer Griff in die Trickkiste. Z. B.
hebt Ihr rasch einen dicken Stein auf und
werft ihn hinfer dem Mutanten ins dichte
Gras. Der dreht sich prompt um, und schon
l&ft er sich gefahrlos
und durch Verzicht auf
guten Stil von hinten
auPer Gefecht setzen.
Eine weitere Ldsung
des Problems wére E
auch, so ein Monster
vor  eine  der
Sicherungsanlagen zu
locken...

lhr kénnt Euch aber

auch mit ebenfalls auf

Titan gestrandeten Menschen unferhalten,
lukrative Auftréige annehmen und firr sie
bestimmte Gegensténde suchen.

Das ausgekligelte Gameplay ist cllerdings
noch nicht das Beste an Flashback, viel-
mehr ist es die perfekte Animation der
Spielfiguren, die indieser Qualitét noch nie
auf dem SNES zu bestaunen war. Die
Delphine-Crafiker haben jeden einzelnen
Bewegungsablauf liebevoll in Szene ge-

Conrad in Niten und ohne
Geddchnis: Wer binich und

Auch sonst macht das Game einen wirklich
guten Eindruck: Die Hintergrundgrafiken
sind schén bunt und abwechslungsreich,
der Sound beschrénkt sich auf wenige
Effeke, die aber so geschickt eingebaut
wurden, daB thr wirklich glaubt, im Urwald
zu stehen.

Diesen hohen Standard bieten auch die
néchsten vier Levels, allerdings werden die
Gegner immer héirter und die Rétsel immer
kniffiger. Mit ein wenig Denkarbeit und
noch mehr Geduld ist aber jede noch so
harte NuB zu knacken.

Wer dennoch andauernd ins Gras beift,
kann jaim Optionsmenii den Schwierigkeits-
grad den eigenen Féhigkeiten anpassen...
Von lécherlich’ bis todlich’ ist alles mach-
bar. Aber seid vorsichtig, denn in der
schwierigsten Einstellung féllt eine ganze
Mutanten-Horde ber Euch her!
Flashback ist eines der wenigen
Games, die einen wochenlang auf
Trab halten, ohne daB wirklich Frust
aufkommt. Wenn alles
glatt geht, kdnnen wir
Euch bereits in der
ndchsten Totall den

Die Grafiker
von Delphine
haben sich
echt Mithe

warum schicpen alle auf mich?

sefzt. Das Ergebnis ist einfach umwerfend:
Conrad bewegt sich absolut flissig und
lebensecht durch seine geféhrliche Um-
welt.
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Was haben Rock n'
Roll und Racing
gemeinsam? Klar:
Ordentlich Power!
Und wenn dann
noch Nintendo’s

Super NES mit von
der Partie
ist, dann ist
eins sicher:
Hier geht die
Post ab!

mitflerweile im ganzen Universum her-

umgesprochen. Der gréBte Traum
aller Fahrer ist es, einmal ganz dick beim
infergalaktischen Rock n' Roll Racing ab-
zusahnen. Klar, das waér auch was fir
Euch! Wenn |hr dabeisein wallt, dann
gibt's zwei Méglichkeiten:
1. lhr wartet noch etwa 457 Jahre, bis wir
Kontakt mit auBerirdischen Lebensformen
hergestellt haben und uns mit ihnen iber
die Regeln des OffroadRacings verstén-
digt haben.
2. lhr wartet noch etwa drei Monate, bis
Interplay das Game ,Rock n'Roll Racing’

R ennen fahren bringt's — das hat sich

Vorsicht, schwere Geschiitze!

LAFSs 4

457 Jahre Spaf und Fun entgehen. Denn
die werdet lhr mit dem Game ganz sicher
haben!

Rock n' Roll Racing hat das, was alle
Offroad-Racer geme hatten: Schnelle Action
mitsuper Grafik, sattem Sound und jeeeede
Menge SpielspaB! Hier stimmt wirklich
alles. Aus einer ibersichtlichen Schrég-
perspektive befrachtet |hr das hekfische
Treiben von oben und lenkt Euren Flitzer
tber die Piste. Im Bild ist immer ein recht
grober Ausschnitt der Strecke, der schon
schnellund ruckelfrei iber den Schirm scrolk.
links oben findet |hr den obligatorischen

Ubersichtsplan der Strecke. Aber da solltet
Ihr besser nicht allzu oft hingucken — denn
die Piste erfordert volle Aufmerksamkeit.
Wer das Siegertreppchen erklimmen will,
muB nicht nur schnell um die Kurven schleu-
dern und heiklen Hindernissen ausweichen,
sondem auch gewieft sein. Gute Fahrer
schalten die Gegner beim Uberholen mit
der eingebauten Autoflak’ aus oder hinter-
lassen in Kurven ein Haufchen Stahlnggel
fir die Zuriickgebliebenen. Nein, das ist
nicht gerade die feine englische Art— aber
auf den infergalaktischen Pisten gilt nun mal
das Recht des Starkeren.

Die Schalt- und
Waltzentrale des
Games ist das
Hauptmenil.

Beim Tuning-
Hndler gibt's
reichlich feine

Sachen!

Frieden und Harmonie im ewigen Eis? Weit gefehlt!

Wiirdet Ihr
diesem
sympathi-
schen Her-

Geschafft:
Per Ster-
nenkreuzer
geht's ab in
die ndchst-
héhere

B Kiasse.

fertiggestellt hat und versténdigt Euch- mit
einer freundlichen irdischen Lebensform,
die mit Euch ein paar Rindchen am SNES
mitzock.

Wir empfehlen Euch, gem&B Vorschlag
Nr. 2 vorzugehen, weil Euch sonst etwa

preview QTOTALHO/%

ren einen
Gebraucht-




Es qualmt: Der Rote ist bereits heftig angeschlagen.

Danmit richtige Stimmung aufkommt, gibt's
auch die passende akustische Untermalung
dazu. Der Name Rock n' Roll Racing’
kommt nicht von ungeféhr. Interplay’s
Musikusse haben sich einige unsterbliche
RockKlassiker vorgenommen und richtig
gutund fetzig fiir den Soundchip des Super
NES umgesetzt. Darunter findet lhr solche

OLL

Klassiker wie Deep Purple's Highway Star’
oderdas legendéire ,Born To Be Wild' von
Steppenwalf. Assig!

Auch das restliche Drumherum sfimmt hun-
dertprozentig. Bevor |hr den Motor das
erste Mal startet, miPt hr zuncichst Euren

Charakter auswdahlen. Die Paletfte der Fah-
rer reicht vom blonden Erdenrecken bis hin
zum plilschbepelzten Alien. Anschliebend
kauftlhr Euch einen Wagen. Anfangs reicht
Eure Kohle noch nicht fir die absolute
Megamaschine, aber die nétigen Penunzen
gibt's beim Rennen zu gewinnen.
Und reichlich Zubehér ist auch im
Angebot. Denn eine gut bestiickie
Rennmaohre istdas A und O, wenn
Ihr erfolgreich sein wollt. Die ein-
gebaute Kanone braucht Munit-
on, und auch das kleine Titchen
mit den Négeln sollte immer voll
sein. Diese hibschen Dinge kénnt
Ihr nach jedem Rennen beim freundlichen
TuningHéindler um die Ecke kaufen. Dort
hélt man auch eine hibsche Kollektion
weiterer Finessen bereit. Von der béren-
starken Austauschmaschine bis zum
grobstolligen Allwetterreifen gibt's hier ein-
fach alles. Wer seinen Rennboliden nicht
mehr richtig liebhat, darf sich natiirlich auch
ein neues Gerdit zulegen — genug Barschaft
vorausgesetzt.

Nur den Aufstieg in die néchsthahere Klas-
se gibt's nicht fiir Geld, den mift lhr Euch
mit zahlreichen Siegen selbst verdienen.
Wenn |hr genug Punkie gesammelt habt,
geht es ab zum néchsten Planeten. Dort
erwarten Euch schwierigere Strecken und
Gegner — natiirlich mit anderen Grafiken,
versteht sich

Allerfeinste Zutaten also, aus denen das

wdre es
mal mit
einem
Blick in
den Riick-
spiegel?

Na, wie

Denen ist
nichts
heilig:

Selbst im

Sprung
wird hart
geballert!

Rock n' Roll Racing gebacken ist. So gut,
daB das Game schon allein einen Heiden-
spaf macht. Zusammen mit einem Freund
wird aus dem rockigen Rennspiel aber ein
Suchtmittel allererster Kajite. Im Zweispieler
Modus wird der Bildschirm horizontal in
der Mitte geteilt. Obwohl jeder nur eine
Bildschirmhalfte fir sich hat, bleibt das
Ganze immer noch sehr ibersichtlich—und
rasend schnelll Schon ganz heiB auf ein
cooles Race am SNES2 Dann habt noch
etwas Geduld. Ab Dezember kannt |hr
Euch den intergalaktischen Fahrspaf dann
auf Ever SNES beamen.

Gerald Arend

Ihr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

TVGAMES

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

Achtung
Birliner!

Besucht unseren Laden — Hier kénnt Ihr auch leihen!
Wedding, Briisseler Str. 19 - 4 53 22 73 # Mo—Sa 14-20 Uhr

030/7 81 15 36

ist
Euer

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

Partner!

>

Aan
v

TVGAMES

Grunewaldstr. 81
10823 Berlin




Sachkundlge Beob-
achter meinen schon
jetzt, diese Simulation
sei ,State of the Art’.
Werfen wir den Pro-
grammierern von
~Sunsoft” einen Blick
uber die Schulter, um

zu sehen, wie sie sich
ihre Version vom
Dogfightin’ vorstellen.

SSSSS=% | Day and Night sind nur
® zwei der unterschiedli-

Is wir uns beim ersten Probestart in
A einer F 14-D Tomeat mit Megapower

in die Lifte gehievt hatten, kam doch
recht schnell die Frage auf: , Wohin geht
es eigentlich, und in welcher Mission sind
wir in Teufels Namen unterwegs?” Als wir
die Antwort bekamen, stellte sich das Grin-
sen ein, denn die Jungs, die hier fleiftig an
einer durchaus sehr akkurat aussehenden
3D-Simulation gefeilt hatten, sefzen sich
bereits jetzt mit Flieger-Schlachten ausein-
ander, die noch gut und gerne ein Jahrhun-
dert Zeit gehabt hétten. Wir schreiben das
Jahr 20XX, wann auch immer das sein
mdge, und fliegen unsere rasante Mission.
Sehen wir dem Wandel von Technik und

Zeitmal etwas unkritischer ins Auge kommt

demndchst mit
,Super Air Diver”
eine waschechte
Kampfflieger-
Simulation in die
léden, die von
der Oberfléichen-
Beschaffenheit
des  Games

feindlichen Objekien entgegensteuert. Das
Ende vom Lied ist—wie soll es auch anders
sein - ein Dogfighting, in welchem Ihr die
Kréfte Eurer unferschiedlichen High-Tech-
Waffensysteme messen sollt.

Je nach Maschinentyp fliegt |hr mit unfer-
schiedlichen Missiles, und auch der Boden
Uber den Lufirdumen, die lhr mal verteidigt
und mal verletz, ist sehr abwechslungs-
reich beschaffen, hinzu kommt die
Simulation von Tag- und Nachteinscitzen.
Vor jeder Mission werdet hr durch einen

Dank Mode 7:
Das Territorium

gefreu den Vorgaben von Mode 7 des
rafik-Chip im Super NES geschaffen
wurde. Nette 3D-Effekte sind zu erwarten,
ein aufs Wesentliche reduziertes Gefechts-
Ambiente, in wel
chem |hr Euren
Wahlé&ger den un-

ausweichlichen

chen Vorgaben fiir Eure
hefrigen Missionen

befehlshabenden Commander vergattert
und ordentlich gebrieft, so daB® eigentlich
nix mehr schiefgehen kann. Tagesthemen
live sozusagen, mit dem kleinen Unter-
schied, daf der Aggressor hier nicht beim
Namen genannt wird. Fliegerei ins Blaue?
TOTAL! fliegt bald “ne Testschleife...
Derek dela Fuente

~Space Ace”, das ist kein
unbekannter Titel. Unter
den Laser-Discs war dieses
Spiel grafisch wohl vom
feinsten, wegen des
immens hohen ,Schwierig-
keitsgrads’ jedoch ein
spielerischer Alptraum.
Dennoch: Empire hat es nun
gewagt, dieses Ding fiir das
Super NES umzusetzen...

as man den leuten des britischen

Hauses Empire gleich vorweg zu-

gute halten muB: Niemand hatte
hier den Ehrgeiz, alle Spielsequenzen von
der groBen Llaser-Disc-Version zu
adaptieren. Dann wéire ,Space Ace” wohl
nie spielbar geworden. Nein, auf Euren
Super NES' werdet |hr eine sorgfdltig
gefdtigte Auswahl der schonsten Level pré-
sentiert bekommen, die sowohl von der
Grafik als auch von der Spielbarkeit sinn-
und wertvoll erscheinen.
Der Name sagt eigentlich schon alles
voraus: es geht um einen Helden, der sich
in den Tiefen des Universums herumtreibt,
dabei ganz schén rumkommt und der aber
auch in die unmdglichsten Abentever
versirickt wird. Recht galant vermag er sich
aus jeder Affaire zu ziehen... Zu beginn
befindet lhr Euch auf irgendeiner Oberfla-
che irgendwo in den Weiten des Alls und

preview QTOTALHONG

Sehr ordentlich sehen Grafik und Animation
bislang aus, und wie man sieht sorgen die
Empire-People zusdrzlich filr sarte Action.

werdet von einem Raumschiff verfolgt, wel-
ches versucht, Euch stets mit ‘nem saftigen
Laserstrahl eine recht heftige Scharte zu
ziehen. Diese und &hnlich prekére Lebens-
lagen vollziehen sich nunmehr 25 level
lang durch das gesamte Spiel. Ihr seid nur
auf der Flucht, und kémpft ums nackte
Uberleben und Eure liebste.
Was von Space Ace bislang zu sehen ist,
sieht sehr manierlich aus: Grofe Monster
und Gegper stellen sich Euch in den Weg.
Alle sind bestens animiert, so daB® man
ruhigen Gewissens den vergleich zu Trick-
filmSequenzen aufstellen kann. Dariber
hinaus werdet |hr Restart-Punkte bekom-
men, damit lhr nicht bei jedem xfen Fehler
wieder ganz von vorn beginnen mift,
und, und, und... Mehr Heldenhaftes dar-
Uber sicherlich in einer der folgenden
TOTALLs.

Derek dela Fuente



war haben sie bei ihrem letzten
Z Eroberungsfeldzug von der Weltraum-

flotte der Menschheit gehdrig eins
auf die Finger bekommen und muBten sich
weitgehend zuriickziehen, aber bekannt-
lich 1Bt die Katze ja das Mausen nicht...
Auf ihrem Stiitzpunkt Warhammer XII ha-
ben sie an einer Geheimwaffe, der
,Graviton Bomb', gebastelt, mit dersie die
Schwerkraft eines Planeten auf den 137-
fachen Wert erhdhen kénnen. Das iber-
lebt niemand, und dementsprechend ge-

fahrlich ist auch diese Waffe. Natirlich

bendtigen die
Kilrathi ein
Versuchs-
geléinde, und
was wdre da
besser geeignet
als ein von Men-

ING

Wenn es im Weltall nach verbrann-
ten Katzenhaaren riecht, ist alles
klar: Die fiesen Kilrathi machen das
Universum unsicher und sich mal

|

wieder ziemlich unbeliebt...

((luhd xLL

e = Im Weltall ist die
Holle los.! Es
bedarf schon
einiger Ubung,
um gegen die
bosen Katzen
bestehen zu
konnen...

SECRET

schen bewohnter Planet... Das Schicksal
und die ,Graviton Bomb treffen die
GoddardKolonie, die in Sekundenbruchtei-
len zu einem Trimmerhaufen wird. Als der
Kontakt zur Kolonie abreift, wird der Flotten-
tréiger | Tiger's Claw' auf den Weg ge-
schickt, um der Sache auf den Grund zu
gehen. Nach einigen Gefechten erreicht
die Tiger's Claw" das Goddard-System

7 und erkennt das
{ 7 W | AusmaB der Ko

tastrophe. Das
weitere Vorge-
hen ist klar: Die
Kilrathi mijssen
unter allen Um-

stéinden daran gehindert werden, mit der
Bombe noch mehr Unheil anzurichten,
auch wenn sich die Tiger's Claw’ dazu ,in
die Hohle der Lowen' begeben muf3, um in

ONS

he|denhoﬁen Kompfen dem Trelben der
Raubkatzen Einhalt zu gebieten... |hr seid,
wie auch schon im ersten Teil des Welt
raum-Epos, einer der mutigen Pilofen, die
auf dem Raumschiff Dienst schieben und
ihren Kopf herhalten miissen. Von Eurem
Einsatz und dem Erfolg der von Euch
geflogenen Einséitze héngt es ab, ob die
Mission gelingt oder nicht. Dem Helden
winken Ruhm, Orden und Beférderungen,
Verlierern droht der Tod im eisigen VWel-
all. Technisch hat sich bei ,Wing
Commander, The Secret Missions" im Ver-
gleich zum Vorgdnger nur wenig gedn-
dert, die Neuerungen liegen in der Story:
Neve Missionen, andere Mitflieger und
neve Raumschiffe sowie einige neuve
Zwischensequenzen, das ist der ganze
Unterschied. Die ibrige Verpackung' und
auch die etwas kompliziette Steverung

wurden weitgehend beibehalten. Es steckt
zwar letztendlich nur wenig Neves im
Game, denncch hat es seine Reize. Wer
den ersten Teil jedoch kennt und ein vallig
neues Spiel erwartet, der dirfte allerdings
enfiduscht werden..

Michael Anton

[ Grofil [ | | [WN[N[H

Die Optik ist eher schlicht, aber im Weltallist es eben nun mal
diister. Dennoch geht die Space-Action recht flott ab.

[sound I | | | MM

Der Soundtrack ist alt, aber packend, allerdings sind die
Uberginge zwischen den Sticken manchmal etwas unsauber.

BERER

Die altbewahrte Mischung aus Action mit einer Rahmenhandlung
hat nach wie vor ihre Reize, frofz der wenigen Neverungen.

EEERO0

Fir erfahrene Wing Commander ist das Teil wohl ein MuB, Ein-
steiger werden aber erst mal mit der Steuerung zu kimpfen haben.

TOTAL! - CHECK
. Adtion
.14 Missionen
Schwierigkeitsgrad ... onsteigend
Continues ... . Pafwditer
Speicherkapazif..... 8 MBIT
Erhallich.... ab Oktober

TOTAL! 10/93 _




eSO a2

SSUS0Y
it
gefihrlic
er

1-2 Spieler

Acclaim

Irgendwo, an einem Ort
jenseits unserer Vor-
stellungskraft findet seit
Jahrtausenden regel-
méBig ein Kampfsport-
Turnier der Extraklasse
statt. Nur die allerbe-
sten Kémpfer des Uni-
versums erhalten eine
Einladung.

1843500
CACE

Nur Fliegen ist

schéner!

s Lalals

S CURFIU™

74

15715055

LILl EAMS

Bei Mortal Kombat wird mit harten Bandagen gefightet. Sogar magische Waffen kommen zum Einsatz.

natirlich mit von der Partie. Zwei

verschiedene Einstellungen stehen zur
Wathl: Im Zweispieler-Modus warten gnar
denlose Kéimpfe, Mensch gegen Mensch,
auf Euch. Wer als erster seinen Gegner in
zwei Duellen auf die Matte legen kann,
gewinnt und streicht nach dem Kampf
dicke Punkte-Gutschriften ein. Der eigentli
che Fight luft nach dem blichen Schema
im Prigelgenre ab: Beide Teilnehmer
beharken sich solange mitihren Schiégen,
Tritten und anderen Liebenswiirdigkeiten,
bis einer von beiden mangels lebens-
energie zu Boden geht. Jeder Hieb hat
seine Vor und Nachteile. Ein kleiner Schlag
ans Kinn richtet zwar nicht allzu grofen

A Is stahlharte Konsolen-Krieger seid |hr

Schaden an, ist dafir aber schnell ausge-
fohrt und bietet dem Gegner kaum Gele-
genheit zurickzuschlagen. Der schwere
Haken 1Bt sich schon eher abblocken.
Falls er jedoch trifft, hat das Opfer nicht
mehr viel zu lachen.

Nicht sehr viel sanfter geht es im Tumier-
Modus zv. Dieser besteht aus drei Runden:
In der ersten mift Ihr Euch jedem Teilneh-
mer einzeln stellen und diesen bezwingen.

endet fir die meisen Spieler das Game.
Nur die Besten dirfen sich im Finale Shang
Tsung und Goro stellen. letzterer besitzt
eine ganz besonders leckere Takfik: Mit
einer Halfte seiner vier Arme hélt er Euch
fest, wéthrend die Féuste der beiden ande-
ren den Rest erledigen. Das ist aber noch
nicht alles, denn sobald Ihr seinen Klauen
entronnen seid, wird Ever Kémpfervon ihm
zum Trampolin umfunktioniert. Selbst im
einfachsten der drei Schwierigkeitsgrade
ist dieses Monster ein wirklich harter Brok-
ken. Wie Ihr seht, bietet ,Mortal Kombat”
kein sehr friedvolles Gameplay.

Bevores allerdings mit der wilden Balgerei
losgehen kann, mift |hr Euch natirlich
einen der sieben teilnehmenden Kampen
herauspicken. Diese unterscheiden sich
nicht nur optisch, sondern auch in ihren
F&higkeiten voneinander.

Die leichigewichtige SonjaBlade beispiels-
weise besitzt zwar nicht die Schlagkraft
eines wandelnden Schrankes wie Kano,
titt dafir aber um so gelenkiger und flinker
zv.

Wie es sich fir ein ordentliches Beat 'em
Up gehdrt, stehen auch einige spezielle
Sonder-Hammekellen zur Auswahl, von
denennichtalle natiirlichen Ursprungs sind.

Gelingtdas, trefen im néch-
sten Durchgang gleich zwei
dieser Burschen nacheinan-
der gegen Euch an, ohne
daB Ihr nach einem Sieg
die eigene Power auffri-

AAAAAA

-POSITIV-
SpitzenméBig animierte
Priigelei, bestens als Blitz-
(oder Wut-) Ableiter
geeignet.

So benutzt Frost-Fighter
SubZero' eine spezielle
Kalte-Magie, um seinen
Gegner bewegungs-
unféhig zu machen, Die-
se ExtrarAttacken kannt he

schen dirft. Spétestens hier

110/93

unendlich oft benutzen,



was aufden ersten Blick lich, zumal das Kleine
lehel- 820800
garnichtmal so schlecht VVVVYVYY Gameplay ansonsten ‘Z;:Z.Z: hcE
ist. Im Zweispieler- -NEGATIV- wirklich gelungen ist. gehiren
Modus allerdings wirkt Super-Schléige unbegrenzt | p . Jorsim Duett’ mit m
oft anwendbar, Gameplay Service.

sich so ein Trommel
fever auf den Spiel

ziemlich brutal

einem Kumpel geht es
ganz schén ab

spaB ebenso verhee
rend wie auf den Gegner aus.

Aber selbst bei konventioneller Kampf-
weise freffen wir immer wieder auf dieses
Problem: Ein, zwei Schlagkombinationen
reichen vollkommen aus, um ein Match zu
gewinnen. So wird der vernichtende Kick
aus der Luftselbst nach der x-fen Benutzung
in Folge nicht gespertt.

Im Tunier-Modus hingegen solliet lhr schon
etwas kreativer werden, denn hier stellt
sich- der ComputerGegner auf Schlag-
Serien ein und treibt Euch eine solche

Das ist nicht zuletzt ein
Verdienst der phénomenalen Animation.
Statt gemalter Spielfiguren biefet ,Mortal
Kombat" digitalisierte FighterGrafiken, die
sich zudem noch flissig bewegen. Ergeb-
nis: filmreife PrigelAction.
Nichtganz so spekiakulérklingt der Sound:
Weder die Hintergrundmusik noch die
Effekte kénnen sich deutlich vom Durch-
schnitt abheben.
Dennoch: DerPrigelKlassiker, Street Fighter
hat ab heute einen anndhernd
gleichwertigen Gegner.

Mortal Kombat

(Crafil B | | | | W

Die Animation ist einfach foll, etwas schwicher sind die
Hintergrundgrafiken.

e amEm

digitlisfert wurde.

Phantasielosigkeit recht schmerzhaft aus.
Diese kleineren Schnitzer sind schon drger-

gt [LLEM

Martin Klugkist

111 ]

Tolle Konsolen-Priigelei mit leichten Schwidchen. Im Zweispieler-
Modus geht's richtig ab!

mREROO

Im Alleingang: wenige Wochen. Mit ‘nem Kumpel als lebendem
Sandsack-Ersata it die Motivation unbegrenzt haltbar.

CHECK

. Adion

TOTAL! -

Schwierigkeitsgrad ... einstellbar

)

Arme Sonja
Blade! Ihre
Mitspieler
sind leider
keine
Gentleman.

Unter diesen sieben Recken
konnt Thr auswdhlen ...

Continues .... 5
Sonja It sich, wie man hier Spelcherkapazi... 16 it
sieht, nicht alles gefallen! Erhilich . ab sofort

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERS

Super Nintendo

Super Nintendo o. Spiel ... e 199,
Super Nintendo Spieleberater 2 24,80
Super Mario All Stars ...
The Lost Vikings (d. Texte)
Bubsy (Okt) ...
Mystic Quest Legend (d. Texte) ...
Battletoads in Battlemaniacs
Striker (Okt) ...
Street Fighter Il Turbo (Okt)
Bomberman (Okt) + 4 Sp.-Ad.
Plok (Nov/Dez) ...
Goof Troop (Okt) .
Congo's Caper
Player Manager .
Mortal Kombat
Asterix
Jurassic Pa
Star Wing
Twin bee ..
First Samurai
California Games Il

NES

Yoshi's Cookie
Darkwing Duck
Tiny Toons Il
Tiny Toons Adv.
ZEN Interg. Ninja

Viele Spiele im Angebot:

2.B. F-Zero Super Nintendo 49,
2.B. F-1 Race mit 4-Spieler-Adapter
Game Boy 29,-
ein Anruf lohnt sich!

Nur solange Vorrat reicht!

AG AN. VERSAND PER NN

RO

DM 8,-; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,; Porto
Ausland DM 18- a.A. - AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NIGHT FEST.

In punkto
Schnelligke
Absolute S|
Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard.
Bei uns bekommen Sie Ihre
Ware als Brief,
Schnellpackchen oder
Schnellpaket. So haben
unsere Kunden in der Regel
die bis 18,30 Uhr bestellte
Ware schon am néchsten
Morgen. Bei Bestellungen von
3 Artikeln sogar portofrei

(DM 3,-) UND

F-15 Strike Eagle ....
Darkwing Duck
Yoshi's Cookie
Mortal Kombat
Alfred Chicken
Battletoads in Rag. World
Spiderman 3 ..
ZEN Interg. Ninja ...

(-

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN

jpromenade 11 '070 Wiirzburg




Die Spiel-
geschwindigkeil lapt
sehr zu witnschen
iibrig.

ie lhr ja bereits erfahen
W habt, dreht sich hier
alles um ein sagenhaf-
tes Turnier, das alljéhrlich die
besten Karate-Kémpfer jeder

Epoche versammelt, um den

AAAAAA

-POSITIV-
Schén gezeichnete Kémp-
fer. So groBe Figuren gibt
es nicht alle Tage auf dem

Game Boy zu sehen.

sich einige tapfere Rek-
ken in den Ring, denn
wem es gelingt, alle
Gegner zu schlagen,
kann jetzt selbst auf dem
Thron Platz nehmen. Eine

,Grand Champion” unter ih-

nen zu emitteln. lhr seid im

einzige Niederlage frei-
lich hat sehr unangeneh-

Bilde!2 Doch:

...als vor fast finf Jahrhunder
ten der bose Goro, sine furcht-
erregende Mixtur aus Mensch
und Drachen, die Meister-
schaft gewann, war es mit

VVVYVYYVYY

-NEGATIV-

Die Spielgeschwindigkeit
geht bése in die Knie. Da ist
echt Sand im Modul-
Getriebe!

me Folgen.

Zy Beginn des Spiels
miPt Ihr Euch fir einen
der sieben furchlosen
Kandidaten entschei-
den. Zur Auswahl ste-

der sportlichen Faimef aus. Distere Ge-
stalten wie der diabolische Shang Tsung
machten aus dem Wettbewerb ein bluti-
ges Schauspiel, in dem es um Leben und
Tod geht. Bis heute konnten Goro und
seine Bande von niemandem vertrieben
werden. Dennoch: Noch immer wagen

ey

|| Jeder
Kimpfer hat
ine eigene

le
Geschichte

Avuf Leben und Tod...
...gehts im alljghrlichen Kampf um den Titel des

‘Grand Champions’

Lapt Euch nicht in die Enge
trieben. Nur wer angreift, gewinnt!

hen neben einigen Menschen auch diver-
se Zombies und Monster, deren gruseliges
Ouffit nur von ihrer Grausamkeit Gbertrof-
fenwird. Mitleid ist hier fehl am Platz, denn
nurwer als erster zwei Siege gegenseinen
Kontrahenten vorweisen kcmn, emgelﬂ dem
,Game over'. Viele Kémpfer machen des-
wegen auch von den weniger fairen Mit-
teln Gebrauch. Der grausame Sub-Zero
beispielsweise versucht, seine Gegner ein-
zufrieren. Vom Eis geléhmt sind diese dann
leicht zu treffende Ziele. GespensterKrieger
Rayden verschieft leuchtende Energie-
strahlen mit enormer Durchschlagskraft.
Wie schon auf dem SNES hat Acclaim die
Bewegungsabléufe echter Karatekas ge-
filmt und dann digitalisiert. Einige
Animationssequenzen
wurden spéfer noch
aufgepeppt. Klingt
doch ganz neftl Das
dicke Ende kommt aber
erst noch.

Die digitalisierten
Fighter sind zwarschon
imposant, bewegen

Dieser Schlag saf; der Gegner ist
am Boden zerstort.

~Mortal Kombat” -
# allein dieser Name

| 1Bt die Herzen aller
‘ Video-Kampf-
sportler unter uns
héher schlagen.
Jetzt gibt es das
Game auch fiir den
= Game Boy

Leider haben zwei Fighter die Konvertierung auf
den Game Boy nicht iiberlebt.

figt Mortal Kombat auch ber einen Zwei-
spielerModus, in dem Ihr endlich mal
Euren besten Freund verkloppen dirft, ohne
daB bleibende Schéden zu erwarten sind.
Der SpielspaB halt sich hier allerdings
aucheherin Grenzen. Unterm Strich ist das
Modul ein durchschnitiliches Prigelgame.

Martin Klugkist

Mortal Kombat

(Grafil B | | | HW|

Die Figuren sind schon gro und detailiert. Die Spiel-
geschwindigkeit [ allerdings zu winschen Gbrig.

[Sound RN | | [HINW

Nette Musik-Stiicke, aber extem schwache Effekte, die
glicklicherweise im llgemeinen Gedudel untergehen.

RERRO_0

Nicht sehr geistreich, wie bei fast allen Priigelgames. Leider ist das
Ganze efwas zdhflissig.

EER_O0

Wer auf diesem Genre steht, vird das Game sicherlich nicht sofort
in den Schrank stellen.

TOTAL! - CHECK




Comic-Helden. Sie wer-
den einfach nicht mide:
Nach dem Vorbild ver-
schiedenster Charakte-
re aus der verspielten
Comic-Welt geht jetzt
das Quartett um
~Captain America” auf
Schurkenhatz.

-..und wieder ist
einer plart (oben).
Mehr gibt’s hier
wirklich nicht zu
sehen, dabei hiitte
dieser Ciiptn*
(L)so schiin
Karriere machen
kionnen.

spricht sich der Comicfan nun ein

sattes Vergnigen, denn schlieBlich
wurden die vier Helden samt ihrer Kréfte
und persanlichen Vorlieben eingangs aus-
fihrlich vorgestellt. Auch das reichhaltige
Optionsmeni verspricht, sich unter drei
vorgegebenen Schwierigkeitsgraden den
fiir sich selbst passenden mit maximal finf
Continues heraussuchen zu kénnen. Fetzige
Musik und marvelreife Bil-

NGCh dem beeindruckenden Intro ver-

einen Wurfschild und der andere eine
Spezialpanzerung haben, mag auch nach
deren Tod ein anderer Streifer von der
Reservebank’ springen, am Spielablauf
selbst dndert sich herzlich wenig.

Aus einer groben Kulisse springteine Hand-
voll Mieslinge ins Bild, die unserem Hel-
den sofort mit allerlei Hilfsmitteln ans Leder
gehen. Das kostbare Gutwird nach Leibes-
kréiften geschitzt - sei es nun gegen Tritte,
Schlége oder Wie, sei es durch den
gezielten Einsatz besonderer Ferfigkeit.
Sind alle Wegelagerer aus selbigem ge-
Gumt, darf der Held ins néchste Bild
wanken. Alle Gegner kémpfen sehr wohl
unfer wechselnder Arbeitskleidung, stets
jedoch mit &hnlichen Bandagen, sprich:
Umzingelungstaktik. Dennoch fehlt das kri-

dermachen hier Stimmung,
lediglich die pathetische
Sprachausgabe sorgtfiirein
wenig Miftrauen, und das
zuRecht, wie sich sehrbald
herausstellen sollte, denn
Captain America und sei-
ne Mannen dienten den
Programmierern = so sieht
es aus — lediglich als Vor-
wandfireinweiteres, ziem-
lich mittelméBiges Prigel-
spiel. Mag der eine Held

tische Gewicht zum reich-

-POSITIV-
Intro gut, die Standbilder
und das Ende. Priigelfans
kénnten aus Prinzip einen
Blick riskieren.

VVVVYVY

~NEGATIV-
Diinne Geréusche, lieblose
Kulisse, austauschbare
Gegner - dies Spiel ist nicht
mehr zeitgemdB.

haltigen Spiel.

So geht es dann unter Be-
gleitung fortwéhenden
Magersounds und un-
inspirierter Musik weiter,
Level firlevel —viel Larm um
wenig Sache. Einen ge-
wissen takfischen Raum
bietet die landschaftstiefe,
die man zum Ausweichen
oder Angreifen nutzen
kann. Selbst eine deftige
Prigelei zu zweit kann

_ TOTAL! 10/93

Als Standbild recht gut;
beim Spielen kommt
Jedoch hichst wenig der
erwarteten Atmospiire
riiber.

TAIN AMERICA

AND THE AVENGERS

kaum begeistern — die Sprites sind viel zu
langweilig und gesichtslos. Von der dich-
ten Atmosphére der MarvelComics ist
wiahrend des Spiels nun wirklich nichts zu
spiren.

Eva Hoogh

,,Kommi cin Miesling geflogen...* - ein Kandidat
nach dem anderen wird von Cpt. America abgesiigt

mE_00c

Trotz Karriere-VorschuB von Marbvel gib's nebst feinem Iniro
lediglich noch fade Sprites: Selten war die Diskrepanz grofer.

[ Sound JN | NN I /I

Nette Titelmusik, danach flachi die Begeisterungskurve dramatisch
ab: im Wesfen nichts Neves.

ST e

Passionierten Pixelpriiglern bedingt zu empfehlen, allen anderen
noch weniger bis gar nicht.

mE_C00

Siche oben. Nur fiir eingefleischte StraBen-Priigelfans.

TOTAL! - CHECK el
Gens Ation,/Prigelspiel Fp T
Leve 6

Schwierigkeilsgrad ... mittel/hoch
Continues ... ¥

Speicherkapazi
Erhiiich ..




Im Vorspann seht Ihr
Kikis Entfiihrung als
Kinofilm.

Eure Chance: Die
Agenten auf der
Treppe miissen ihre
Wummen dfters mal
nachladen.

Videospiele kommt auch bei , Trolls in
Crazyland’ zum Einsatz: Es geht mal
wieder um eine Entfihrung. Diesmal ist es
die Freundin des TrollHelden Winky, Kiki.
Sie ist in einem Vergniigungspark namens
Crazyland’ eingesperrt. Keine Frage:
Winky beschlieft, sie zu befreien — sonst
gdbe es dieses Game schlieBlich nicht.
Und so macht er sich auf den gefahrlichen
Weg durch denvon zahlreichen Mieslingen
besetzten Vergnigungspark.
m ‘ 1 Der kleine

D ie beliebteste Background-Story aller

A/rAvA AAA | Troll-"Nackt-

-POSITIV- | arsch” Winky

! Dank einiger Zwischenlevel | <ioht rwar

recht abwechslungsreich,

| nicht unbe-
| dingt gut aus,
e el aber zum Ver-
treiben der Basewichter reichtsein AuBeres
allein nicht aus. Diese Aufgabe haben die
Feverbélle, die Klein-Winky seinen Geg-
nern entgegenschleudert. Witzig: Je schwé
cher unser Held ist, desto stérker ist seine
Waffe. Bei voller Gesundheit schleudert er
nur jeweils einen einzigen kleinen Feuer-
ball. Wenn er auf dem letzten loch pfeift,
ballert er pro Schub gleich zwei dicke
Feverwolken auf die Gegner los—was sich
wirklich gut macht. Manchmal lohnt es
sich, ein paar gegnerische Attacken einzy-
stecken, um besser auf spdtere Angiffe
herausgeben zu kénnen.

Aber eigentlich sind die ballernden Geger
gar nicht mal das gréBte Problem in
Crazyland. Viel geféhrlicher sind die un-
z&hligen Abgriinde und Seen, indie Winky
hineinfallen kann. Leider ist die Kollisions-
abfrage des Games zu allem Uberdruf
auch noch ziemlich unprézise. Und so
werdet lhr schon in frihen Levels ofter mal
kraftig abstirzen.

Kein Absturz, aber nicht gerade Sahne ist
die Grafik des Games. Gegnerund Hinter-

PaBwortfunktion.

In Deutschland sind sie gar nicht mal so be-

kannt: Die Trolls, kleine Spielzeug-Plastikwichte.
Mit den kleinen Kunststoff-Kerlen gibt es jetzt
geféhrliche Abenteuer auf dem
NES zu erleben. Ob Ihnen
das zum Durchbruch
verhilft?

~ grinde sind zwar nicht

“a schlecht gezeichnet, aber
) doch etwas arg blaB gera-
" ten. Ddfiir gibt's aber eine
= ganzerKleckliche Anzahlverschie-
dener Gegner und Hintergrinde zu bestau-
nen. Furzusdizliche Kurzweil sorgen einige
Zwischen-levels, etwa eine kleine




Winky
| auf dem
Traum-

schiff?

Auch wenn es so aussieht: Der Maulwurf spielt nicht
Fupball mit Winky.

Achterbahnfahrt oder der Kampf mit der
fiegenden Hauptlingsfratze. Wer diese
netten Einlagen geniefen will, sollte aber
besserden Sound leise drehen. Die musika-
lische Berieselung nenvt spétestens nach
fiinf Minuten ganz entsetzlich!

Kurz und gnadenlos: Das Spiel mit den
Kleinen Plastikwichten ist im
groPen und ganzen leider
von Pappe. Waren nicht
die Grafiken zum Teil ganz

VVvVvVvVYY
“NEGATIV-
Ungenaue Kollisionsab-
frage, etwas unfaires
Leveldesign, firchterli-
cher Soundtrack.

Die exotischen Fratzen
\ spucken leider etwas
giftige Galle...

niedlich gezeichnet, dann wére das Trol-
Getummele gar nicht der Rede wert. Fir
eingefleischte TrollFans — gibt es die in
Deutschlande — ist das Game sicher ge-
niePbar. Andernfalls laft besser die Finger
weg vom Crazyland.

Gerald Arend

The Trolls in
nd

Crazyl
o [ | | (WM

Insgesam etwas blasse, aber immerhin einigermaBen

abwechslungsreiche Grafik.

—

[ Sound | w1
Meistens zum Abschalten scheuBlich: Das hekiische Gedudele geht
einem sehr schnell auf den Keks.

BER__]

Verschiedene Zuischenlevels sorgen fiir angenehme Abwechslung,
aber das manchmal unfaire Leveldesign nervi!

DaverspaB | | | |IN/MN|

Nichts Berauschendes, aber dank PaBwortsystem kannt Ihr Euch
immer weiter vorkimpfen.

TOTAL! - CHECK

Hiibsch gemachi: Der Kampf mit der fliegenden
Hduptlingsfraize.

Bernd Herfurth

0251-52785¢ FREAK'S SHOP o0251.5279 71

Super NES - Deutsch -

Asterix 129,95
Alien 3 129,95
Batman returns 129,95
B.O.B. 129,95
Jimmy Connors Pro 139,95
John Madden 129,95
Lemmings 129,95
NBA Allstars 109,95
Lemmings 129,95
PGA Tour Golf 139,95
Push over 119,95
Pugsley's S.Hunt 139,95
Simpsons B. Nightmare 119,95
Striker (10.'93) 129,95
Super Mario Allstars aA.

Super Bomberman aA.

Super Wrestlemania 119,95
Terminator 2 129,95
T 2 Arcade 129,95
WWF Royal Rumble 139,95

Game Boy - Deutsch -

Addams Family 69,95
Alien 3 64,95
Asterix 69,95
B.C. Kid 69,95
Double Dragon 3 64,95
Flintstones 69,95
Godzilla 69,95
Itchy & Stratchy 64,95
Jurrassic Parc (10.93) 69,95
Little Summer 69,95
Lemmings 69,95
Spiderman 3 64,95
Star Wars 69,95
Super Mario Land 49,95

Super Mario Land 2 64,95
T2-Judgment Day 64,95
T2-Arcade Game 64,95
WWEF-King of the Ring 64,95
Dracula (11.93) 69,95
Cliffhanger (12.93) 69,95

Alien vs. Predator 119,95
Arcus Odyssee 119,95
Battletoads 119,95
Bubsy 119,95
Ceasars Palace 119,95
Curse of Azure 139,95
Dungeon Master 139,95
Desert Strike 109,95
Empire strikes back 129,95
Equinox 119,95
False Prophet 139,95
Final Fight 2 139,95
Fatal Fury 129,95
Jungle Strike 129,95
Jurassic Park 129,95
James Pond 2 129,95
Joe & Mac 2 109,95
Mortal Kombat 139,95
Mech. Warrior 129,95
Might & Magic 2 129,95
Pocky & Rocky 119,95
Starfox 129,95
Striker 129,95
Steetfighter 2 Turbo 149,95
Super Bomberman 139,95
Super Turrican 119,95

Weseler Str. 54
48151 Miinster
Irrtiimer vorbehalten!!!

SONDERANGEBOTE!!!
Addams Family 89,95
Arcana 89.95
Bill L. Basketball 89,95
Baseball Sim. 2000 89,95
Bazooka Blitzkrieg 89,95
Castlevania 4 89,95
Chessmaster 89,95
Dragons Lair 89,95
Earth Defense F. 89,95
Final Fight 89,95
F1 Roc 89,95
John Madden 89,95
Gradius 3 89,95
Gods 89,95
Hook 89,95
Jeopardy 89,95
Joe & Mac 89,95
Magic Sword 89,95
Musya 89,95
Mystic Quest 89,95
Mystical Ninja 89,95
World Leag. Basketball 89,95
Push over 89,95
Race Drivin 89,95
Raiden 89,95
Robocop 3 89,95
Rocketeer 89,95
Simpson Barts... 89,95
Spankys Quest 89,95
S. Ghouls 'n Ghosts 89,95
Super Mario Kart 89,95
Super off Road 89,95
Super Star Wars 99,95
Super Valis 4 89,95
Super WWF 89,95
UN Squardron 89,95

SEGA * NEO GEO * VIDEOS ¢ LASERDISC ¢ FILM -MUSIKPLAKATE ° CD'S NINTENDO




1-2 Spieler

Natsume

S i
ol Lreg7~oer A

So unbekannt wie die
Helden dieses Spiels ist
auch die Firma dahinter:
Deutschland-
Newcomer

~Natsume”macht

mit seinem ersten
Shoot’em Up in bestem
Japano-Stil Furore.

olltet Ihr schon immer mal in der

Rolle eines kleinen japanischen

Jungen oder eines Waschbdren
durch mérchenhaft femdstiiche Welten
rennen und dabei Geister per Daverschuf
beseitigen? Wenn ja, dann ist ,Pocky &
Rocky” genau das Spiel fir Euch.
Die beiden ungleichen Gesellen wurden
von lhren Freunden zu Hilfe gerufen, die
Opfer einer Entfihrung geworden sind.
Das ganze land wurde von den bésen
Geisfern durchforstet, um die Bewahrer
der Ordnung zu fangen. |hr seid nun
entweder alleine auf Euch gestellt oder mit
tatkréftiger Unterstiitzung durch einen zwei-
ten Spieler die letzte Reftung fir die
Versklavten.

Die Hiinge-
briicke des
Verderbens: Zu
zweit kommt Thr
schneller durch
den Engpass.

nsva- %

mysfischen Gegner gleich haufenweise
auf Euch stiirzen, habt Ihr ein eingebautes
Daverfever, das die Feinde gleich reihen-
weise platzen l&Bt. Schieft lhr besondere
Gegenstéinde in der landschaft ab oder
—-.. auch mal ganze Formationen,
™, tauchen in Form von kleinen

1 Glaskugeln niitzliche Extras auf:

, Ein StreuschuB kann vor allem
%= £ in hoheren Levels von entschei-
o dender Bedeutung sein. Auch
das Energie-Schild ist fir einige
Zeit nicht zu verachten. Die begrenzten
Lebenskrafte kénnen durch das Sammeln
von Sushi-Sticken wieder aufgefrischt
werden. Mitten in den Levels, meist wenn
Ihr nicht damit rechnet, tauchen grofe

Mdrchenhaft

Mystische Monstren als
Mittel- und Endgegner

Am Ende eines Levels begriifit Euch
unfreundlich der Endgegner

Wasserspielereien auf dem Holzflof:
Seeschlangen greifen an

Waschbir contra Flaschengeist:
Besuch aus Arabien

POCKY & ROCKY

Die Reftungsmission ist in sechs levels
aufgeteilt, deren groben Aufbau lhr am
Anfang in einer Karte zu sehen bekommt.
Im Spiel seht Ihr die Action von oben mit
leicht angedeutetem Perspekfiveffekt. Die
levels scrollen anfangs brav in eine Rich-
tung, je weiter lhr Euch aber vorkampft,
desto komplexer werden sie. Da sich die

d Cemetery Mystery
|

| Uberblick zum

Ausruhen:

Zwischen den

Levels seht

| Ihr diese
Karte.

Mittel- und Endgegner auf, die Euch das
Leben besonders schwer machen. Sie schie-
Ben besonders schnell oder haben gemet-
ne Kumpane mitgebracht, die sich dann
noch zuséitzlich auf Euch stiirzen.

Die levels spielen in allerlei japanischen
Mérchengegenden: Sowohl auf dem fla-
chen land, in Bergregionen, im Wald als
auch auf einem Flof im Wasser miBt Ihr
Euch  zum Schlob des Bésen
vorkémpfen.Um die Levels

Ganz besonders gemeine Gegner spre-
chen in Form von Textzeilen noch mit Euch,
bevor sie sich in den Kampf stiirzen.

Wie lhr der Beschreibung schon entneh-
men kénnt, ist Pocky & Rocky natirlich
nichts anderes als ein Shoot'em Up -
allerdings ein besonders gut getarntes:
Denkt man im ersten Moment noch, einen
direkten Verwandten des Konami-Klassi-
kers ,Mystical Ninja' vor sich zu haben,
schwinden diese Hoffnun-

nicht ganz simpel zu gestal
ten, werden von Zeit zu
Zeit Spezidleffekte in Form
von Nebelschwaden,
Gewmerregen und Wassser

AAAAAA

-POSITIV-
Tolle Grafiken im Japano-
Stil und sehr gute
Spielbarkeit machen Laune

genschnell: Zwar ibemah-
men die Designer von
JNatsume” nahezu 1:1
den Grafiksfil und kupferten
rechtdreist die Sounds, das
Spiel wurde dabei leider
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nicht ganz so brillant tber-
nommen. Zwar kaschiert

VVVYVYVYY

sollte.Leider vermiBt man
die Konami-typischen

Pocky & Rocky die Schiefs-
spielHerkunft durch ftolle
Présentation und
schnuckelige Helden, dem

-NEGATIV-
Sechs Levels ohne groBe
Abwechslung im
Gameplay. Irgendwann
wird’s langweilig.

Mode 7- 3D-Effekte géinz-
lich, noch nicht einmal
bei Endgegnem wurden
sie eingesetzt.

Spieler falltdoch schnell die

Dennoch sind die Cha-

fehlende Abwechslung auf. Gerade im
Bereich der Extrawaffen kénnte das Spiel
ein biBchen mehr Vielfalt gebrauchen —
auBer dem StreuschuP sieht es duster
damitaus. Etwas einfallsreicher hétte man
auch die Gegnerformationen designen
kdnnen, schon nach wenigen Meternkennt
der Spieler zuviele Elemente des
Moduls.Technisch ist es grdBrenteils soli
de — in spdteren Levels féngt es dennoch
im ZweispielerModus ofter mal an zu
ruckeln, was aber auch hartgesottene
TechnoFreaks nicht allzusehr stéren

raktere, Grafiken und nicht zuletzt die
exzellente Spielbarkeit so gut gelungen,
daf man die Shoot’em Up-Abenteuer des
super-siBen und knuddeligen Waschbéiren
und seines Freundes immer mal wieder
spielen méchte. Wenn Ihr auf den typi-
schen Japano-Stil eines Mystical Ninja
steht und gerne mit einem Freund zusam-
men ballert, schlagt bei Pocky & Rocky
bedenkenlos zu.

Julian Eggebrecht

Aggressive Kugeln: Balance
ist gefragt, wenn Ihr nicht von

den Riesen-Bowling-Kugeln
tiberrollt werden wollt

N T =
Wabernde Nebelschwaden iiber dem Friedhof.

Pocky & Rock

[Grafil S | | | WM

Tollste Knuddel-Comic-Grafiken im Japano-Stil. Leider fing! die
Farbenpracht manchmal mit dem Ruckeln an.

(sound [ | | | |HN/MN

Konami lB griiBen: Japanophil wurde krifiigst beim Mystical
Ninja geklaut — nicht neu aber frofzdem gut.

EEEEE_|

Tolle Spielbarkeit ! Auch zu zweit verlert thr nie den Uberblick.
Ein clever verpackter Actionspaf.

|| | [

Am Anfang macht's wirklich viel SpaB, in spateren Levels vermift
man aber neve Ideen und Abwechslung.

TOTAL! - CHECK
Genre ..
Levels ..
Schwierigkeitsgrad ... mi
Continues .. ... unendlich
Speicherkapazi
Ehillch ...




Viele fiese Aliens
warten darauf, von dem
seltsamen Helden
verpriigelt zu werden.

Was passiert, wenn
sich zwei der fiesesten
Wesen der bekannten
Galaxien treffen?
Richtig, es gibt eine or-
dentliche Klopperei...

schaften in ihren jeweiligen Filmen

nichts anderes zu tun, als Menschen
hinterhéltig zu erschrecken oder gar zu
meucheln. Aber was tun, wenn gerade
mal keine Terraner verfigbar sind? Na,
dann prigelt man sich eben gegenseitig.
Wie es dazu gekommen iste Ganz ein-
fach: Als im Jahre 2493 die Leute auf dem
Planeten Vega 4 ihrer Stadkt eine neve U-
Bahn spendieren wollten, stieRen sie auf
ein riesiges Alien-Nest. Dessen Bewohner
waren ber die Stérung nicht begeistert,
und so verbreiteten sie sehr schnell Angst
und Schrecken in der Stadk. Deren Bewoh-
ner wurden mit der Plage nicht fertig und
schickten einen Hilferuf an die Erde. Der
Hilferuf wurde allerdings auch von einem
Raumschiff der auch nicht ganz so men-
schenfreundlichen Predator’ aufgefangen,
und die sahen in der Alien-Brut
eine neve Herausforderung und
machten sich aufden Weg nach
Vega 4, um mal ganz andere
Trophdien zu ernten.

N ormalerweise haben die beiden Herr-

Drei gegen einen ist nicht fair, aber das stort
die Aliens nicht unbedingt...

\E:

EER
AREDATDR!

Und bald war eine zinftige
Prigelei im Gange: Die Aliens
hatten sich nicht nur in der
Stadt, sondern auch in der né-
heren Umgebung breitgemacht.
Und dann wurde auch noch
das Raumschiff der Aliens ent
deckt, mitsamt der Alien-Queen
an Bord...

Der Rest der Geschichte ist
schnell erzéhlt, es ist die ganz
normale PrigelAction, die bei

schén, dafir sind die
Hintergrundgrafiken
grausig. Das Game ist
allenfalls fir absolute
liebhaber des Genres
oder der Filme zu emp-

A AAAALAA

-POSITIV-

Die Sprites sind ansehnlich,
die Musik geht einigerma-
Ben. Der Schwierigkeits-
grad ist einstellbar.

YYVYYYVYY

fehlen. Werein ordent-
liches Prigelgame
sucht, der wird an an-

-NEGATIV-
derer Stelle besser be-

Hintergrundgrafiken sind

stellenweise miBlungen, dient.
das Gameplay ist ober de. Michael Anton

Keine PaBwarter.

Auch die kleineren Aliens sind
durchaus hinterhdltig!

,Alienvs. Predator” abgeht. lhr

stevert den Predator durch die
verschiedenen Gegenden und verkloppt
dabei die Aliens, die Euch iber den Weg
laufen. lhr miftsie schon mehrmals treffen,
bis sie den Geist aufgeben und als Beloh-
nung Extras wie Energieauffrischer,
Unsichtsbarkeitskapseln oder schlag-
kreftigere Wat-
fen fallenlassen.
Letztere sind
eine willkomme-
ne Bereiche-
rung fir den
Predator, der
ansonsten  nur
auf Kicks oder
Hiebe sowie ei-
nen laser zuriickgreifen kann. Sonderlich
originell ist das Gameplay nicht unbe-
dingt, die AlienKlopperei wird schnell
langweilig. Auch die fechnische Aufmar
chung reftef nicht viel, der Soundirack ist
eine Spur zu hektisch, wenngleich
akzeptabel, die Sprites sind zwar gruselig

AL 10/93

[ Grafil N [ [ [[E/E(m]

Die groflen Sprites sehen ja ganz nett aus, bei den Hintergrund-
grafiken mu man allerdings mindestens ein Auge zudriicken...

el EEld

Einige Takte langsamer, und die Musik wire wirklich harenswert
und nicht ganz so hektisch. Die Soundeffekte sind MittelmaB.

|

Mit der Zeit wird das Alien-Verkloppen doch langatmig und éde,
wirkliche Abwechslung kommt nur sehr selten auf.

w00

Die Langzeitmotivation geht schnell gegen Null, bei dem 6den
Gameplay htten auch PaBwirter nicht mehr viel geholfen...
TOTAL! - CHECK
Genre .....
Levels .....
Schwierigkeilsgra

Continues ...,
Speicherkapazift
Erhiilfich
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ab sofort




Visllig cool und genau
rzcbng fiir jede erdenk-
liche Jahreszeit!
Mit  diesen
Shirts seid Thr

« Duffy Duck ,Face”
0000600006000

e

cD’shudesl :o.'o'ou'ncoo'o:

Ein musikalischer Querschnitt durch Chris Hiilsbecks
kreatives Schaffen. Neben vielen anderen Stiicken befin-
det sich auf dieser Scheibe auch ein viertelstiindiges
Medley der, Turrican -Soundtracks - alles in erstklassiger
Klangqualitit.

nur DM 29,95 €9 dber 70 minttt

Booster-Boy

Na, geniigend Krémpfe in Hand und Auge gehabi? Jetzt kommt der Booster
Boy und verwandelt Eure Kleine graue Keksdose in ein in ein Game Boy-
Spielcenter. Superprakfisch! Mit separatem Batteriefach/Anschluf fir Adapter,
Sterec-lautsprecher, verstellbare Lupe mit Beleuchtung (1], gréBerer Joystick,
grofe Tasten sowie Extra-Féichern fir Kopfhérer und zwei Game Boy-Module.

== 1
Alles in einem Chassis! © supert’ nur DM 79,-

® Wile E. Coyote ,Self Destruct*

Menge Artikel Preis Menge Artikel Preis
HEFTE: Rk M| | XL| Duffy Duck Face’ DM 29,95
TOTAL 6/93 2@ M| [ XL Wile E. Coyote ,Self Destruct DM 29,95
TOTALl 7/93 DM 6 cD:
TOTAL 8/93 DM 6,- Chris Hulsbeck ,Shades'’ DM 29,95
T-SHIRTS: ZUBEHOR:
[MT x| Daffy Duck loonatic’ [olau) DM 39,95 Booster Bo DM 79,
|N\ l XL | Tazmania DM 29,95
Inland: Bei Bestell unter DM15,- II ik von DM 4,-,

bei Bestellungen iber DM15 - Bes)ellwert fallen Versundkosfen von DM 8,-an.
Bei Besfellungen Uber DM 200,- erfolgt der Versand kostenfrei.

Ausland: Versandkosten 12,- DM.

Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungswesise (bitte ankreuzen):

D per Euroscheck zur Verrechnung (Karten- fir Mehifachbesellngen
nummer nicht vergessen!) bme Stickzahlen einiro-
n. Die lieferung erfolgy
hnelkioohh e Ve
Strafle: ravskoge Mbue Ersc?‘\emen d\ﬂe
" A ser Ausgabe verlieren olle
or Nachnohme (nur Inland, Achtung!  Sidausho n e Gt
Zusétzliche Postgebiihr!) figkeif. Briefmarken
werden als Zahlung
mittel nicht un%
. . R . menl Dc Were Bl s
Bitte keine Uberweisung! [

Name: (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben)

PLZ/Ort:

|

MVL GmbH, TOTAL!-Shop

Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18

Eicoiun i o
Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

. 39, 20249 t
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AR K‘F

Inzwischen diirfte wohl auch der letzte
Zweifler eines Besseren belehrt worden
sein: Foxist der absolute Star am Super-

i Hil 1. Mit seiner tieris
Mannschaft erobert er das All und siimi-
liche Charts.

'lm" g

Lost Vikings

wGemeinsam sind wir stark"', briillen die
drei mit den Hirnern am Helm und zei-
gen den Auferirdischen, was es heif,
sich mit einem Wikinger anzulegen. Viel-
leicht hatten sich die Aliens die Sache mit
dem Zoo besser iiberlegen sollen. ..

Street Fighter 2

Wenn sich Sven J. und Carsten W.
gegeniibersitzen und sich mit Dingen wie
. Jetzt mach ich Dich platt!" und,,Gleich
konnensie Dich von der Strafie kratzen!"
tiberhiufen, hat das meist einen guten
Grund: Streetfighter 2...

ntasievolle Jagd nach dem Schwert
elt sich langsam, aber sicher

i i’ ‘elten so ein kleiner, grauer Ka-
| en entfithren kann...

Street Fighter 2

Und auch im Handel scheint die eine
oder andere Herausforderung nicht
ungehort zu verklingen. .. Hier hat sich
das wunderbare Priigelspiel niimlich den
Spitzenplatz erkdimpft. Sollte das etwa
schon das K.o. fiir Star Fox sein??

Star Wing

Wer hitte das gedacht? Das grofie
Py verweis
starter Fox und seine Crew auf einen
wenig ehrenhaften zweiten Platz. Ob die
abgehobenen Jungs sich das gefallen
lassen werden?

WWF 2

Wer wollte nicht schon mal 250 Pfund
wiegen und aussehen wie der, vor dem
Deine Eltern Dich immer gewarnt ha-
ben? 12 verschiedene Wrestler stehen
zur Auswahl, einer bser als der andere.
Steig* in den Ring und iiberlebe...

£ GUrLI ARG R
¥ Ly |
(1 ) : A% ld oder Beule." Wetten, daf Dein
b er inzwischen auch schon diese
hung verstehen wiirde? Schlief-
erkauft er fast den ganzen Tag
ts anderes als: Mario Land 2.

is grofer Game-Boy-Wurf um
Karriere-Geliiste und Montana
‘s Inmgm vzrherr auch nach
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Was nimmt sich ein neues Modul ganz fest vor, wenn es das Licht der
Nintendo-Welt erblickt? Ganz klar: Einmal die Nr.1 der TOTAL!-
Charts zu werden! Hier erfahrt Ihr, wer’s geschafft hat.

Super Mario 3

Kristenkonig Bowser, der alte Schleim-
bolzen, kann unseren guten alten Mario
einfach nicht zufrieden lassen. Die Fol-
ge: Der Klempner gibt ein bifichen Ex-
tra-Gas und erobert prompt mal wieder
die Spitze.

Micro Machines

Hurra! Ihr wipt also auch, was gut ist,
Mit Speedbooten durch die Badewanne,
zu brausen zum Beispiel oder mit dem
Rennwagen iiber den Billardtisch oder
Off-Road durch die Cornflakes oder,
oder, oder. Ich bin stolz auf Euch.

Pirates

s, Hohoho...und ‘ne BuddelvollRum...”

Die Segel gesetzt und den Siibel gewetzt,

es geht auf grofe Fahrt. Die Pirates
suchen ihre verschollenen Verwandten.

# Nichisdestotrotz: Eine Pliinderung in
" Ehren kann niemand verwehren.

4 (4) ddams Family
5 ©® Tetris

Eines beherschen die Schiiler der
Toontown Looniversity aus dem Stegreif:
dem Spieler und Zuschauer sorichtig Spa
zu bereiten. Sollten die anderen Fiicher
also nicht viel schwerer sein, diirfte der
gute Abschluf gesichert sein.

so-Und da stépt er frontal gegen das
Radiergummi. Ohje, ohje, das sah bise
aus. Nun rasen die Kontrahenten auf
das Lineal zu... Wer schafft es zuerst
hinitber? Oh nein - sie stiirzen hinab.
i Was fiir ein Rennen...!”

wEine Seefahrt, die ist lustig, eine See-
denPiratendurchdie Unterhoseseh‘n...”,
singt der Seemann. Aber lapt Euch nicht
dabei erwischen, sonst gibr‘s ‘ne Breit-
seite.

~ 4 () bonkey Kong Classics
5 (-) Tetris

Fangt jetzt blof} nicht an, rumzumosern! Ihr habt's ju schlieBlich nicht anders gewollt: Wie leider nicht zu
bersehen ist ward Ihr einfch mal wieder zu faul, um uns ein paar verniinftige Experten-Meinungen mit
dazugehérigem, auf Foto gehanntem Experten-Schidel zuzuschicken. Jetzt seht lhr, was Ihr davon habt:
Eine weitere TOTAL!-Charts-Ausgabe, verschandelt durch die Grusel-Visagen unserer Redaki

schaft. .. Damitsowas nicht nochmal vorkommt, empfehlen wir jedem einzelnen von Euch ein weiteres Mal:
Schreih uns Deine drei Lieblingsspiele (unterteiltin 1., 2. und 3.), zusammen mit dem System und schick’,
wenn's geht, auch ein Foto von Dir und einen kurzen Kommentar zu Deiner Nr. 1 mit. Mit ein bifichen Gliick
verdffentlichen wir nimlich genau Deine Expertenmeinung!

Hier ist die Adresse:

MVL, TOTAL!-Charts, Heilwigstrafle 39, 20249 Hamburg

REDAKTION

COOL SPOT

Endlich kommt er auf das SNES! Spot,

von der Idee her einfach easy ist in der
Umsetzung einfach nur genial. Mit seiner
,Weniger ist mehr—Grafik* bringt Spot alle
erdenkliche Coolness auf einen Punkt. Das
Fun-Spiel schlechthin...

MARIO ALL-STARS

Nur ein Spiel konnte SMW fiirs SNES in
meinen Augen iibertreffen — eben jenes
Modul, das die vierfache Mario-Power hat
und jeden Jump&Run-F anatiker fiir
Monate in seien Bann schligt!

SUPER BOMBERMAN

Heute schon einen Kumpel in die Luft
gesprengt? Nein? Dann wird es hichste
Zeit fiir eine frohliche Bomberrunde!
Trotz einiger kleiner Méngel immer noch
eines der genialsten Mehrspieler-Spiele.
Einfach bombig...

STRIKER
Bei Striker lacht das F ufiballerherz:
Realistischer, grafisch schoner in Szene

gesetzt und besser spielbar als alles andere,
das uns bisher rund um den geliebten Ball
erreichte. Ein absoluter Volltreffer!

Hans-Joachim
Amann

SUPER BOMBERMAN

Michael, Du hast recht! Super
Bomberman ist wirklich spitze! Aber
Vorsicht: Im Dynamit-Rausch ist schon so
manche Freundschaft in tausend Stiicke
zerrissen worden. Maris spricht auch nicht

Martin Klugkist

TOTAL! 10/93

mehr mit mir...
c h art
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HEISSE SOHLEN
FUR COOLE TYPEN

Kk - auBer vielleick

Kaum ein Kleidung

vergangenen Jahrzehnte wie der Turnschuh. Eigent-
lich nicht mehr als ein bifichen Leinenstoff oder Leder,
vereinte und entzweite er doch ganze Generationen,
wurde zum Symbol der Freiheit fir die Einen und zum
Vorzeichen des Untergangs von Ruhe und Ordnung
fur die anderen. Heute hat sich der Sturm um die
lassigen Treter léngst gelegt. Yuppies tragen sie zum
teuren Anzug, Eltern beim Unkrautjéten und auch an
dem einen oder anderen Pauker-Fuf} sollen sie schon
mal gesichtet worden sein... Bei den Kids von heute ist
die politische Bedeutung des Turnschuhs allerdings

i icht der
Jeans - hat einen so festen Platz in der Geschichte der

aktueller denn je. Nur lautet die Frage heute nicht
mehr ,,0b?“, sondern ,,Welche?”. Das Prasentieren
des falschen Markenzeichens kann schon mal den
Verlust des gesamten, mihsam erkémpften Ansehens
bedeuten. Also Vorsicht: Diese Seite kann und soll
nicht mehr sem als ein kleiner Einblick in dle aktuellen

g ter Turr hhersteller.
Nimm’s uns also nicht iibel, wenn Dein Statussymbol
nicht dabei sein sollte. Und , die einzig wahre Marke”
ist sowieso in jeder Clique eine andere...

Sor

rer

Technologie” istfiir ihn nur ein neumodisches
Fremdwort, den Begriff ,Klassiker” kennt er
besser. Warum hatte Convérse diesen Schuh
in den letzten 76 (1) Jahren auch veréndern
sollen? SchlieBlich hat er sich in seiner seit
1917 nohezu unverdnderten Form schlappe
500 Millionen mal verkauft, ist er in den
StraBenschluchten Tokios ebenso zu Hause
wie in New Yorker Clubs und auf deutschen
Schulhofen: der Converse All Star ,Chuck
Taylor", kurzund ergreifend liebevoll , Chuck”
genannt. Der Mann, dessen Name uns heute
so geldufig ist, begann seine Karriere als
umhertourender Basketball-Spieler und kom-
binierte dieses ab 1921 mit einem Job in
Sachen Converse: Er organisierte Basketball
Kurse an High-Schools und Colleges und
verhalf sowohl dem Sport als auch den
bunten Leinenschuhen zu Bekannt und Be-
liebtheit. Im Jahre 1968 — nur ein Jahr vor
seinem Tod — wurde Chuck Taylor fiir seine Verdienste als Aktiver,
reisender Vertreter und Férderer des Spieles mit der hochsten Ehre des
Basketballs bedacht: Er wurde in die,Naismith Memorial Hall of Fame”
aufgenommen. Herzlichen Glickwunsch, Chuck!

ders stolz ist die Marke mit dem
Hoppelmax auf die Entwick-
lung eines neuen
Démpfungsmateriales, das —

Schritt wie ein Sprungbrett .

zurickfedert und so zusétzliche Energie
freisetzt. DasMaterial, ,Dynacoil” genannt,
wurde dbrigens von der NASA entwickelt
und in Astronauten-Stiefeln und Sitzen der
Mondfchre eingesefzt. Es besteht aus

KangaROOS prasentiert sich auch in die-
sem Jahr springlebendig. Beson-

in die Sohle infegriert — jeden M i

ineinandergreifenden Nylonféden und ist
daher extrem leicht und trotzdem stabil.
Im Gegensatz zu so manchem Tré-
ger der Schuhe ist es
ermidungsfrei, verliett
also wahrend der
lebensdaver des Schuhs
nichts von seiner Effektivitt.
Dynacoil gibt es bereits in vielen verschie-
denen KangaROOSModellen, wie zum
Beispiel in dem abgebildeten ,Ultimate
Star”, einem Spitzenschuh fir harte Bo-
den, Geléinde und nassen Untergrund.

'ADIDAS

STREETBALL

| Beiadidas drehtsich auch dieses Jahralles

um die von der ,\Weltmarke mit den drei
Streifen” organisierte, Streetball Challenge’
Inspiriert vom Lieblingssport der Ghetto-
Kidss. entwickelte adidas diesen Weltbe-

| werb und die dozugehsrige Streetball-

Collection. Bei dem Streetball-Schuh han-
| delt es
Basketballstiefel, der sich besonders gut

sich um einen robusten

fiir harte Spielbeldge, wie eben die Stra-

| Be, eignet. Durch die Kombination von

weichem leder fir den Schaft und festen,
seiflich gelegenen Stitzbandagen st er
sehr komfortabel, garantiert aber frotzdem
besten Sitz. Die neuartige EVA-Zwischen-
sohle verhindert, daf} der harfe Asphalt
Euch zu schnell auf die Nerven — oder

| besser gesagt Gelenke — geht. Und damit

ihr nicht nach ein paar Matches den
Schotter zwischen den Zehen spurt, hat
adidas auch noch eine extrem abriebfeste
Sohle spendiert.

t o y s Qromulons




Die brandneuen, spektakuléiren WWF-Wrestling-Shows auf Video!

Das kracht! Das drohnt! Das fetzt! Das ist es!
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BASHED IN THE USA

WRESTLEMANIA IX ROYAL RUMBLE 93 INVASION/BODY SI.AMMEHS
120 Min. - FSK: 16 180 Min. - FSK: 16 120 Min. - FSK: 16 120 Min. - FSK: 16
087752 -3 087 286 - 3 087 756 - 3 087 754 - 3

SOFORT -BESTELLSCHEIN

Ja, hiermit bestelle ich zur sofortigen Lieferung

[J Stiick THE IMMORTAL HULK HOGAN [ stiick WRESTLE FEST ‘03 Zum Preis von jeweils DM 39,95 Name / Vorname

D Stiick ROYAL RUMBLE 1992 D Stiick WWF - THE YEAR IN REVIEW 2zgl. Versandkosten (OM 4,50 bei S—
StapewNr

] stiick RAMPAGE ‘92 ] stiick ROYAL RUMBLE 1993 Vorauszahlung mit Euroscheck /

3 < DM 7,50 bei Lieferung per Nachname).
[ stiick SUMMER SLAM ‘92 [ stiick WRESTLEMANIA IX Auslandsleferungen nur gegen PLZTO

[J stiick GRUDGE MATCHES [ stiick INVASION OF THE BODYSLAMMERS  vorauszahiung per Euroscheck
[J stiick 6TH ANNUAL SURVIVOR SERIES [ Stiick BASHED IN THE USA 22g). DM 16,50 Versandkosten. URerSChT des Ergeungserecnigten,

wenn Besteller nicht volljahrig

MVL GmbH ¢ HEILWIGSTR. 39 * D-20249 HAMBURG ° TEL. 040 - 480 52 166 » FAX. 040 - 480 52 199




Gemiise, verzweifelt gesucht! Als Chefkoch Pierre ein
Gala-Dinner ausrichten will, bixen ihm seine gesamten Zuta-
ten aus. Pilze, Tomaten, Kartoffeln - alles, was gesund ist und
auf sich hélt, verstreut sich in die entlegensten

Winkel der Erde. Wir helfen ihm beim Einsammeln.

=
indscape hat sich eine niedliche
Geschichte rund ums Klassische
Jump-&Run einfallen lassen. In 36
kleinen Abentevern muf3 Pierre
seinem Gemilse hinterherhiipfen,
es mit gekonntem Netzschlenker
einfangen und in seinen Kéfig
stecken. Besonders bockiger Beu-
te darf er auf den Kopf steigen, um sie so
vor dem Einsammeln zu betduben. Hat
Pierre eine bestimmte Menge EBbares
wieder dingfest machen kénnen, &ffnet

sich eine Tirzum néich- ’A ‘*'A ‘A“A A A ]

sten Bild.

Allerlei Boni und Wourf- POSITIV

objekte erleichtern | N‘;"e"ldeen, Obst und a
: : miise passen zum

Pierre die Haiz, und jeweiligen Landstrich. Ein

harmleses Vergnii

st:o"lp'tm dasist bitter nétig, denn: unser
ichen- | .

Equipment seene - 9Uter Chefkoch steht hlerm?ch
Kopf und das tig unter Zeitdruck. Viel dfter

iﬁfﬁ'f.’fﬁf}"" noch als durch hipfende Vita-
’ mine oder abstirzende Frih-
kartoffeln wird unser Koch von der Uhr
besiegt. Da helfen nur genaveste Uberle-
gung und gutes Timing.
Jeder der seitlich gesehenen Levels besteht
aus einer vertrackten Anordnung von Plat-
formen und Sprungfedern, die pixelgenau
getroffen werden wollen. Pierre muf} sein
Nefz oft erst aus einer entlegenen Ecke
bergen, ehe er sein Obst jagen kann. Zu
allem Uberflups sind die quirligen Zutaten
auch noch aufdringlich ohne Ende, denn
in einigen leveln — ndmlich dann, wenn
Pierres Rivale Noire erscheint und den
Kafig &ffnet—tanzt die vegetarische Mann-
schaft Pierre wieder auf der Nase herum!
Nach seinen vier Versuchen erhdlt er je
nach Abschneiden einen Rang zwischen
Tellerwéischer und Starkoch.




Rund um die Welt geht Eure Reise — auf
Wunsch auch zu zweit. Dann entbrennt
aber ein ebenso erbitterter wie |usﬁger
Zweikampf zwischen Pierre und Noire,
die sich nun gegenseitig das Obst weg-
schnappen. Wem nun Aztekentempel,
griechische Séulen und chinesische
Bambuswdalder samt ihrem lebenden In-
ventar immer noch nicht
genug Abwechslung bie-
ten, der darf auch die
schwierige Einstellung
wathlen. Dann werden al-
lerdings Wutausbriiche
vorprogrammiert sein ...

Das einzige Menii, auf welches hier wirklich
Verlap sein kinnte, ist das Spielermenil.

Mehr zweckméfig als
schén und zum Haare
ravfen schwierig sind
manche land-
shaften und
auch die
kleinen,
wuseligen
Sprites gera-

ten. Vertutlhr Euch

nur einmal, geht Euch
wertvolle Zeit verloren,

und im Endeffekt dirft

VVVVVY

NEGATIV
Die Zeit ist sehr knapp und
die Steuerung knifflig. Da
wird mancher Erfolg zum
Gliicksspiel.

zumindest Eure Nerven. All diejenigen
unter Euch, die gern préizise und wohl-
durchdacht spielen, kénnen sich
gefrost auf dieses Modul sfiirzen.
Wegenderfummeligen Steverung
und dem sehr knappen Zeitlimit
werden viele vielleicht auf den
Dienstausflug verzichten - schade,
denn ,Out to lunch” ist ein
spabiges, ordentliches Stiick
Software fir Eure SuperNES”.
Eva Hoogh

Gemilse treibt mit
Pierre viel
Schabernak, wie
auch diese Kartoffel.

Ihr wieder einmal Euren

Weg durch die Bilder-
flutfinden. Leiderwurde

Dank Genmanipulation
brauchen moderne Kiche jetz
pro Kartoffel einen Korb!

mit Sounds ziemlich

sparsam umgegangen. Die hibsche Mu-
sik ist in manchen Abschnitten zu ruhig for
das hektische Geschehen, schont aber

Alpin, aber ausnahmsweise nicht ,Lillehammer": Hier kinnte
Pierre einen cindeutigen Vorteil haben: die Tarnfarbe

EERLO0

Hiibsche Landschaften, etwas fummelige Sprites. Alles it einfach,
aber auch unglaublich zweckmBig.

[ Sound | BR__0

Nette Musikstiicke, die aber eher in Fahrstihle oder ins Fernsehen
nach Sendeschluf geharen.

] 1 | [

Die Steverung ist knifflig, die Zeit knapp bemessen, aber: Man
legt gern wieder eine Runde ein.

[ 1] | W

Hit sidnm Htmd und geeignefer Takiik [dBt sich jeder Level
genuBvoll knacken.

TOTAL! - CHECK

Schwierigkeitsgrad ... mittel - hoch
Confines ....

TOTALI 10/93 ¢
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Turtles, seid auf der Hut! Mit einiger

Verspétung erobern die Kampf-
kréten ,Battletoads” auch das Super
Nintendo. Priigeln sie Ihre Schildkré-

ten-Kollegen aus dem Rennen?

Sk
erste Level.

schichte sind die ,Teenage Mutant

Hero Turtles ' — aber sie sind nicht die
einzigen Stars aus dem Reich der
Amphibien. Zumindest auf Videospiel
Konsolen bekamen die quirligen Pizza-
Liebhaber schon vor einiger Zeit heftige
Konkurrenzvon den ,Battletoads”. Ein Toad
ist nichts anderes als eine Kiéte — ein
,Batiletoad” also eine Kampfkréte. Im Ge-
gensatz zu den Turlles verlassen sich die
Toads hauptséchlich auf ihre Féuste, wenn's
um die Rettung in Not geratener Freunde
geht.
Genau das ist natirlich mal wieder pas-
siert: Die ,Dark Queen’, eine Guferst bése
und verschlagene Lack- und Lederlady hat
mit einigen Tricks Freunde der Toads und
sogareine der kampfkréftigen Kréten selbst

D ie bekanntesten Schildkréten der Ge-

entfiihrt. Flugs macht sich das verbleiben-

de amphibische
Duo auf, um die
Freunde aus den
Klaven der Queen
und ihrer Vasallen,
der,Psycho Pigs' zu
befreien.

Eure Reise beginnt
in dunkel-disteren
Felslandschaften,

Amphibische Abwechslung: Die Krétenlevels

Allen 8-Bit-Battletoads-Anhéngern werden die meist
Grafiken sind zwar neu, die Ideen wurden aber fast 1:1 vom NES iibernommen.

Zuzweit kommt
Die Skelelte sind

die in hitzig wabernde lavamassen ge-
taucht sind und geht dann weiter durch
abgrundtiefe Schéchte, durch organisch
angehauchte Géinge bis hin zur Heimat-
festung der Dark Queen. Im ersten Level
kannt Thr Euch mit den Prigel-Féhigkeiten
Eurer Kémpfer vertraut machen: Per simp-
lem Button-Druck und einigen Pad-Kombi-
nafionen sind verschiedene Attacken még-
lich. Sporadisch wegbrechende Felsteile
und Héngebriicken sollten Gbersprungen
werden —auch das ist kein Problem fir die
wehrhaften Toads. Nachdem lhram Ende
des endlos \ongen ersten levels ein riesi-
ges Schwein aus Stein besiegt habt, reiten
die Kréten auf GleiterPlatiformen einen

abgrundtiefen Schacht her- g
AAAAAA

ab, der von agressiven
POSITIV

Ambossen  und  zu- :
schnappenden Schlangen Die Krdten haben lhren
eigenen Stil - Hammerharte

bewacht wird. Unfen an- Prigelaction mit kunterbun-

Sauberkeit ist alles:
Kriiten-Spiegeleien im
Kartenlevel.

gekommen, geht's auf ten Comic-Grafiken 5 9 W W Y =
Toad-Gleitern in wilder VVVVYYVY
Fahrt Gber Hindernisse hinweg weiter. o N': GAT I\II .

i . Viel zu lange Levels ohne
Durch insgesamt zehn Levels voller Psycho oudashiiyilini it

vor der Dark

Queen steht

und die Freun-

de befreien kannt.
Alle Fans des 8-BitBattfletoads werden
heftigste Déje- Vu- Gefihle bekommen: Im
NES-Modul waren fast alle levels, Ge-
gner und ldeen in dieser Form drin. Die
englischen Kultprogrammierer Rare” lie-
Ben sich zwar viel Zeit mit der
Programmierung ihres ersten Super
Nintendo-Spiels, die sieht man aber die-
sem Modul kaum an. Die Grafiken sind
alle in einem sehr schlichten Comic-Stil
gehalten, die Sounds ziemlich mittelmé-
Big und langweilig. Auch technisch weif3
das Modul angesichts harter Konkurrenz
aus dem Hause Konami kaum zu begei-

stern: Wo sind die 3D-Effekte des Mode 7

Pigs und anderen Gegnern mift |hr Pri-

auch hartnéickige Toad-
geln, Springen, Rasen und Gleiten bis Ihr s

Fans zum G&hnen

Gleiter-Flitzereien im
Bio-Level: NES-Fans
kennen’s schon.

Schlangentransport:
Clevere Toads folgen
dem Reptil.

hel

1 Levels it vork Die

- -




Schlagende Argumente : Die Kri-
te bekommt eins auf die Miitze.

Drachenreitende

geblieben? Am schlimmsten wiegen aber
die endlos gestreckten levels, in denen
kaum etwas Neves passiert — weniger
ware mal wieder mehr gewesen.

Solltet Ihr absolute Prigel oder Battletoad-
Fans sein und nach einem neven Abenteu-
er der Amphibien lechzen, kannt lhr Euch
die Super Nintendo-Toads zulegen. Alle
anderen sollten sich angesichts des etwas
veralteten und 8-Bitigen Charakters des
Moduls einen Kauf zweimal Gberlegen. In
dieser Fassung sind die Krsten keine emst-
zunehmende Konkurrenz fiir die Heror
Turtles.

Julian Eaaebrecht
Psycho-

Schweine entfithren einen Toad.

Buttle Touds

(Grafik S | | | W

Comic-bunt und riesengro kommen die 16-Bit -Toads daher —
leider fehltin den Levels und Gegnern grafische Abwechslung.

(Sound N | | [N/

Unaufdringlich und unspekiakuldre Musiken —manchmal auch
recht dde. Die Soundeffekte kinnten auch mehr Pepp haben.

mERE__

Die schwammige Steverung hilft manchmal — oft stort sie aber
auch. Die Toads konnten mehr Schlagkombinationen vertragen.

| | | [

Die Levels sind viel zu lang und wenig abwechslungsteich. Beim
Spielen kommt man allzuoft ins Gahnen.

TOTAL! - CHECK
Ation

10
miftel/hoch
unendich

Schwierigkeitsgrad
Continues ..

A"m Obels Au/aug Die ,Dark
Queen’ in Lack und Leder.

Speicherkapazif.....
Erhillich .

8 MBit
... th Oktober

Versand: Schonstrafie 91 - 81543 Miinchen - TEI. 089/ 6645-30 Fax -62
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Space Hulk
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95,00

_ DA
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0 IBM CD-ROM

Street Fighter 2 DA
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55,00 Act Raiser
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89,00 _Congos Capey
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Darius Twins
Desert Strike
20,00 Doomsday Warior
45,00 F1 Exhaust Heat 1
69,00 Fatal
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Gravis Gamepad
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First Samurai
Harley’s Hum.Ady.
119,00 Home Alone

95 00,¢Hunt for Red Ogtot

99 J;S( Nicklau Q\%K’l‘ﬁ

75 i.l:smes Bon
\James Pon

99 Bl nners T

Kick off

King Arthur's World

Lemmin

T7th Guest
Blue Force

Monkey Island 1

Patrizier

Prince of Persia/Nam

Sec. Weapons (Datadisk) EV
Wing Comm./Ultima 6

Lethal Weapon
Lost Vikings
Magical Quest

0
Welt-Verdffentlichung am 13.09.1993

39 00

Auslieferung am 1209.1993
(Auch i Gameboy und Gamegear)
Bite rechtzeitig vorbestellen !

mily
79,00 Ad.Fam.2 (Pugsley’s S. )ax
dt

SUPER NES

d 114,00 Mario All Star
99,00 Mechwarrior

105 00 Mortal Kombat
109,00 NHLPA Hockey ‘93

87,00

125,00
105,00
1

Si

“Spiderman / X-Man
Star Wing
Streetfighter 2
Streetfihgter 2 Turbo
Super Bomber Man i
Super Drivin Suzuki F-1 dt
Super Star Wars m
Terminator
TErmmaIZ(Arcd Game)d(
Tiny Toons

108,00

9900
d 87,00
us 13900
ITQDO
119,00
119,00

soo
! '1
12900 ¢
fLeague Basketh. ¢ ez
109,00 Zelda3 g
Ul )R
clon Replay PONES & 10900
8% ProPad SEs 900
105,00 Super leendoe Spiel d( 199,00
us 39,00

80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

e T ]

Aquatic Games us

1390\1 Bubs

Cumam Planet m
Cool Spot

00_Ecoo,the Dolphin
Fan

lar(

i Madden Footbal I us
Jungle Strike
Legend of Galahad
Micro Machines
Mortal Kombat dt
Muhammed Al Boxing  d
Mutant League Football dt
NBA Il Jordan vs Bird us

16,00 NHLPA Hockey ‘93
9,00 ‘Risky Wo

loods
Somc 2

it
lallev He |
trider 2
ummsl C
dt
Team USA Basketball  dt
dt
Wnrld of lllusion us
World of lllusion dt

0
ZUBEHOR

Act. Replay Pro Megadr. dt
Maverick 3 Joystick
Mega Drive o. Spiel
Starfighter 3 Joypad  dt

MEGA - CD

Chuck Rock us
Hook us
Jaguar XJ-220 us

Prince of Persia us
Wolfchild us

49,00 A-Train
99,00 Airbus A320 USA
83,00 Battle Isl Datadisk 2
99,00 Campaign
99,00

k2 DA
V. Auge (1 MB)

5 DA
qgtnpzcou DA

4500 Hannibal
109,00 History Line (1914-1918) DV
0 me Alone

89,00 Ishar2

109,00 Jaguar XJ 220
90 Los Vlkmgs
9900 R

43,00 Reach ¢or(hs Skies

c
W
@ the Guif &
Zool
99

DA
EV
D

ig Comman
(A1200)

ZUBEHOR

0 3:Tasten Maus
Kick-Rom Selecktor
Laufwerk 35 Exter
Laufwerk A500 Intern

109,00 Speichererw. 512k A 500 59 00

BLITZSERVICE
Bestellungen vor 16 Uhr werden
am selben Tag versandt
99,00
99,00
109,00
99,00
109,00

NEUHEITENSERVICE
PER TELEFON
Vorbestellungen méglich

An- und Verkauf von gebr

uLh(en Spielen.

Versandkosten per Post DM 7,-

Lieferung ins Ausland nur

z

1. Nachnahme. Versandkosten per U

en Vorkasse zzgl. DM

andkosten. Preislister

PS DM 9. rl\kllk Bundeslinder DM 12.-)

1 frankierten Riickumschlag

Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosten frei
druckfehler und Preisinderungen vorbehalten!




Ist der Spieler mal
neben der Spur,
wird Ihm fiir Geld
geholfen.

Nintendo

Der Klempner auf rasenden
Abwegen: Mario und seine

Freunde treten im heif3e-

sten Go-Kart-Rennen aller

Zeiten an.

lle Fans des Klempners horchten auf:
Schon &fter war Mario aus seinen
angestammten Jump&Run-Welten aus-
gebrochen, aber noch nie insRenn-Genre.
Nintendos Designer nahmen sich geleitet
von MarioVater Shigeru Miyamoto aller
Charaktere des KlempnerUniversums an
und setzten sie in den GoKarlrennzirkus
um. Inder typischen Maric-Atmosphére, in

den ,Mario-

A A AAAA Vo4 -
POSITIV Grafiken und

Genial ausgetiiftelte wivdlan typisch
Rennerei’ mit allen Elemen- Justi Said
ten der Klempner-Spiele - uswg.en ounas
Ein Nintendo-Klassiker garniertfahrt lhr
auf  kleinen

aber stark motorisierten GoKarts gegen
die Zeit, gegen den Computer oder gegen
einen menschlichen Mitspieler um die
Wette. Im Gegensatz zu ,F-Zero' war es
den Programnmierern dank des, Pilotwings -

Zusatzchipsmaglich, zwei 3D-Ansichten
gleichzeitig darzustellen. Am Anfang habt
lhr die Wahl zwischen verschiedenen
Spielmodi: Einem normalen Tournament-
Modus a la F-Zero, in dem lhr als einer der
ersten durchs Ziel gehen mif}, um die
néchste Strecke und Liga spielen zu dir-
fen, einen BatleModus, in dem zwei
Spieler versuchen, Luftballons am Fahr-

lich alle bekannten MaricCharckiere: Luigi,
Bowser, Prinzessin Toadstool, Yoshi, eine
KooparTrooparSchildkréte und MarioOldie
Donkey Kong Junior. Jeweils ibereinander
stehende Spieler haben die gleichen Ge-
wichts- und Beschleunigungsmerkmale —
absolut faire Zweispieler-Rennen sind also
mdglich. Nachdem lhr den Spieler selektiert
habt, geht es in die Streckenauswahl: Drei

zeug des anderen kaputtzu-
machen und schlieBlich ei-
nem Trainingsmodus, der
Euch aufallen Strecken trai-
nieren l&Bt und sogar die
Zeiten speichert.

1 Cups stehen zur Wahl,

VVVvVVvyY V | jeder umfaBt fonfverschie-

NEGATIV
Nicht ganz so pfeilschnell
wie F-Zero, dafiir mehr
Details und Spieltiefe

| dene Strecken, die immer
| schwieriger werden.

| los geht die Rennerei auf
| demBildschirm: Erstes Ziel

! des Mario-Rasers sind die

Das normale Spiel l&uft im
TournamentMeodus ab, in dem le zwei
ligen anwdhlen kénnt: Fir Anféinger ist
die 50 Kubikzentimeterliga interessant, in
der die gegnerischen Fahrer sich noch
ziemlich zurickhalten, fiir Profis ist der
100 Kubik-Modus ge-
dacht, der Euchinden
hoheren Strecken ge-
hérig auf die Probe
stelll. Nachdem die
ligagewdhltist, geht's
ans SpielerAussuchen:
ZurWathl stehen natiir-

MusHRooM cu

1 kKocra TROCPA

Minzen auf dem Boden, denn je mehr lhr
einsammelt, desto schneller wird der Go-
Kart. Fahrt |hr tber ein Fragezeichen,
bekommt Ihr ein nitzliches Extra: Beson-
ders begehtt sind rote Schildkréten-Pan-
zer, mit denen Mitfahrer abgeschossen

Die Sieger-
ehrung: Koopa
Troopa bekam

den Sekt.

Punkte-Abrechnung swischen den Runden.



Marios rasante
Renn-Welten

Nicht nur der Renn-Modus
Uberzeugt, auch der...

werden kénnen. Prakiisch sind auch Fe-
demn zum Springen und Blitze, um alle
Mitfahrer zu verkleinern. Habt Ihralle Strek-
ken eines Cups ausreichend gut
, geschafftund Punkte gesammelt,
f kommt |hr am Ende vielleicht
aufs Siegertreppchen. Solltet |hr
zur Rennspitze gehdren, winken
als Bonus-levelsder SpecialCup
und der 150 Kubik-Modus, in
dem es besonders hart zugeht,
und der erst nach Bewadiltigung
der anderen anwdhlen kénnt

Wie erwartet schlug Super
& Mario Kart” ein, wie eine Bom-
be: Zwar ist F-Zero sehr viel
flotter und bringt mehr Geschwindigkeit
riber, Kart iberzeugt aber durch die pure
Spielbarkeit und Vielfalt der Méglichkei-
ten: Selbst die kleinsten Details auf den
Strecken wurden bedacht, und der
Schwierigkeitsgrad ist Mariotypisch per-
fekt abgestimmt. Durch die zusétzlich ver-
steckten levels und die Batterie bleibt auch
langfristig sehr viel Motivation erhalten.
Unschlagbar gutist Mario Kart
im Zweispieler-Modus ; Selbst
F-Zero kann bei sovial
Spielbarkeiteinpacken. Ganz
und gar nicht dberflissig ist
auch der Battle-Modus, der zu
zwelt eine echte Alternative
zum Rennen ist. Die Préisentar
tion ist Mariotypisch: Alle Ele-
mente aus MarioVWorld wur-
den Ubemommen und perfekt
ins RennGenre Ubertragen.

Insgesamt einer der ganz gro-
fen Klassiker unter den Super
Nintendo-Spielen — solltet |hr's noch nicht
haben, schlagt unbedingt demnéchst zu.

(1) oo 33737

Julian Eggebrecht

Super Mario Kart

(Grafic U | | | | |H

Ire flissige 3D-Grafiken im super-siiBen Mario-Stil: Wie gewohnt
perfekt zum Spiel passend.

(soond I | ] | | W}

Die Musiken passen zu Marios Welr einfach genial gut: Yon
Calypso bis dister-dunkelen Geistertonen einfach foll

[ o 1 e [

Mario biirgt fir Qualifat. Mal wieder ein unglaublich gut spielbares
Modul — das Gameplay eines , Super Mario' in einem Rennspiel.

e [ ]

Dank vieler Feinheiten und dem sehr gut ausgetiftelten
Schwierigkeitsgrads ein Klassiker-Modul zum Immer-wieder-Spielen.

TOTAL! - CHECK

.. Action/Sport

.. 3 Ligen
Schwierigkeitsgrad ... mittel
Continugs ... . drei

.. 4 MBit/Batterie
.. ab sofort

Speicherkapazil
Erhallich....

[fSchlammschlachten mit Koopa & Co.

O.1.T.

Super NES
JB King Joystick 119.90
Streetglgh er Il Uhr 2990
New Joypad SF3 29.90
Honey Bee FX Adapter 39.90
Super Nes +Joypad US 299.90
SUPER NES
US 109.90
Adams Family Il US 10990
Eeioacn 2
£e i
S{hamatot S 132,90
Exhausted H. Il P 129.90
‘atal Fury S 109.90
Final Fight It P 79.90
15-Strike Eagle S 119.90
Formation Soccer Il P 129.90
Goofy the Troop US 129.90
Human Baseball JP 159.90
Lost Vikings US 109.90
Marlo Alistars US 129.90
lortal Kombat " 1112333
hipa Hockey 109.90
igel Mansell 129.90
treet Combat 19?::
uper Bomber Man 129.90
uper Off Road Baja S 129.90
‘azmania Us 119.90
'ecmo Basketball US 119.90
1P 11990
Voshi' s Coores Us 11590
World Hero » 17,'90
WWEN 11950
NEWS !l
Super Horse Racing JP 179.90
Super Power League JP 179.90
Mortal Kombat DT 137.00
Striker JP 149.90
Street Fighter Turbo US 139.90
Super Slap Shoot JP 159.90
Super Black Bus JP 159.90
All Japan WWF JP 139.90
Death Blade JP 179.90
Dragonball Z I JP 149.90
Angebote Ill
Red Hunt October  US 80.00
Super Tennis US 80.00
Phalanx US 80.00
James Bond Jr. US 80.00
Lethal Weapon US 80.00
Tom&Jerry US 80.00
Home Alone | US 70.00
Home Alone Il US 80.00
Simpsons US 70.00
Castlevania US 70.00

California Games Il - US 80.00
American Gladiators US 90.00
Spiederman US 80.00
Chessmaster US 80.00

Tel.: 07422 - 2 36 87
07422-21071

Schiltachstr.36
78713 Schramberg




Nette Helfer

Das kann ja wohl nicht
angehen! Auch verriickte
Wissenschaftler sollten

Der nette .
il davon absehen, kleine
spendiert eine
Portic . 0
Krautter., Kinder zu entfihren.

Insbesondere dann,
wenn diese grofie Freun-

de haben...
Der Die nette
Saurier als Dino-Meute
Artist?
Etwas 1
seltsam! Freiflu ? Dino-Airlines fliegt auf

Wunsch auch an unzugdngliche Stellen..

B WE'RE B

wissen sollen, bevorer louie und Cecilia

verschleppte, denn die beiden Kids
haben grobe Freunde, sehrgroBe Freunde!
Oder wiirdet |hr einen ausgewachsenen
Tyrannosaurus Rex nicht sogar als riesig
bezeichnen? Wie dem auch sei, Rex ist
iber die Entfihrung der Kinder gar nicht so
glicklich, und so macht er sich auf die
Suche nach den beiden. Und er ist nicht
allein, denn drei schwergewichtige Dino-
Freunde begleifen ihn und stehen ihm in
kniffligen Situationen zur Seite. Neben dem
Kumpel, der auf Anforderung Krcftpillen
verteilt, und dem Dickkopf, der am liebsten
Weéinde einrennt, stehen Rex auch noch ein
schlagkréftiger Kollege und ein Flugsaurier
fir Ausflige in die Lifte zur Seite. Allerdings
mub sich Rex die Hilfe der Freunde erst
verdienen, und das ist gar nicht so ein-
fach....
Das gilt auch fur die Hindernisse, die er auf
seinem Weg zu iberwinden hat. Dazu muf3
Rex alles aufbieten, was ein Dinosaurier in
Sachen Geschicklichkeit so drauf hat. Ob
Rex in den StraBen von Manhattan an

Dqs hatle auch Professor Screweyes

Regenrinnen Héuser hinaufklettert, auf Bal-

lons herumhipft oder sich |
im Zirkus als Seilténzer be- |

[AAAAAA

Gleich bekommt der fiese Professor in seinem Ballon ordentlich eins auf die Miltze!

der Dino durch das Einsammeln von Futter-
symbolen seine Energie auffrischen, be-
sondere Symbole verhelfen ihm auch zu
effektiven Schwanzschlagen. Und notfalls
kann er seinen Gegnern auch noch auf
denKopf springen und mit Steinen werfen.
So geht es durch 16 knallbunte und
abwechslungsreiche Levels in bester
Jump&Run-Manier, in denen Rex von Zeit
zu Zeit auf Zwischengegner frifft.. Der
; Schwierigkeitsgrad ist
nichtallzu hoch angesetzt,

tatigt, artgerechtes | -POSITIV- sodaB auch jiingere Spie-
Dinosaurierverhalten ist das | Einstellbarer ler mitdem Game zurecht-
wirklich nicht. Schwierigkeitsgrad, kommen. Die technische

Es sind allerdings nicht nur |
die Landschaften, die Rex &
das Leben schwermachen,
sondem auch die entspre-
chenden  Bewohner.
Fieslinge schmeifen Steine |
aus den Fenstern, und Flora |
und Fauna sind auch gegen

Rex; Poch Zzum Glick Kani L eee——

farbenfrohe Grafiken,
interessantes Leveldesign.

| VVVVYYY
-NEGATIV-
Keine Levelcodes, manch-
mal eine Spur zu einfach,
wenig wirklich Neues.

| Gestaltung ist gelungener
I Durchschnitt ohne Hohen
- und Tiefen, sodaP ,We're
Back” ein solides
Jump&Run ohne sonderli-
che Innovationen gewor-
den ist.

Michael Anton

[Grafik N | | | |HIW]

Die Sprites und Grafiken sind zwar schdn grof und ganz nett
gezeichnet, allerdings oft nur sehr sparsam animiert.

el EEl

Der Sound und die Effekle sind solide Durchschnitisware ohne
musikalische oder technische Hahen oder Tiefen.

| | | e

Ein Jump&Run mit etwas anderen Helden, aber wenig neven
Ideen. Die Levels sind uhwethslunasrddn ‘nd ibersichtich,

| | | W

Fiir echte Joypad-Akrobaten ist das Game wohl etwas zu einfach,
fiir die jingeren Nintendo-Fans aber ein nefter Leckerbissen.

CHECK

TOTAL! -

. einstelbar
.8 MBIT
b sofort
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SNES

1Spieler
Millenium

ca. DM 140

AAAAAA
-POSITIV-

Einige Spielfiguren sind
ganz niedlich gezeichnet.
James Pond Il kommt ohne
Gewalt aus.

Fische verlassen ihr nas-

ses Element bekanntlich
eher ungern. Wenn aber
die Erde in Gefahr ist,
machen die Tapfersten
von ihnen schon mal

eine Ausnahme.
AA\S Unterwasser-Geheimagent ist

James Pond ja nun wirklich einiges

gewdhnt. Sein nevester Auftrag je-
doch ist ungewshnlich: Der Weihnachts-
mann hat echt Arger. Seine berihmte Po-
lar-Fabrik wurde vom finsteren Dr. Maybe
besetzt, der natiirlich wenig Interesse an
der Produktion von Spielzeug hat.
Stattdessen will er die ganze Bude mit
reichlich Dynamit in die Luft jagen. Der
Heilige Abend ist in Gefahr!
Verpackt in einem massiven Panzeranzug
wirft sich Pond in das wilde Jump&Run-
Getiimmel. Wer sich unserem schuppigen
Supermann in den Weg stellt, hat nicht viel
zulachen: Trotz seiner schweren Klamotten
kann unser 007-Kabeljau erstaunlich hoch
springen. Jeder Gegner, auf dem er dann
wieder landet, braucht dringend Kopf-
schmerztabletten (Kein VWunder, bei einer
satten Tonne Stahll). Die Feinde sind eben-
so zahlreich wie vielfaltig. Die Auswahl
reicht von kleinen, grinen Giftschlangen

wieder die Welt. §

=
-
N
-
—
-
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I
LLili

hohen Spriingen.
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-NEGATIV-

Die Kreativitét der Millenium-
Programmierer l&Bt zu
wiinschen iibrig. Dafiir haben
sie sich fleiBig bei Mario

bedient.

les Innenleben freigeben, wenn
Ihr sie von unten kréftig
anschubst. Zum Vorschein kom-
men neben lebensenergie-Heil
tréinken auch so nette Extras wie
Fligel, mit denen Ihr fir kurze

Stahl & Grdten

Diese Lokomotive steckt viele Treffer ein,
bevor sie den Geist aufgibt.

Traumhaft: Ein Berg aus Schokolade.

bis zum mutierten Riesen-Teddy. Je grofier
Eure Kontrahenten sind, desto dfter miiPt
Ihr sie zum Sprungbrett umfunkfionieren.
Dank der ausgefeilten Technik seines An-
zugs kann sich Robocod mehrere Bildschir-
me nach oben recken, bis er an die Decke
stéPt. Dort kann er sich festhalten und wie
ein Freeclimber entlanghangeln.

So richtig angenehm wird das Geheim-
agenten-leben abererst durch Power-Ups.
Diese sind allerdings in speziellen Blécken
eingeschlossen, die erst dann ihr wertvol-

Zeit wahrhaft abheben kannt.
Hitet Euch jedoch vor den Klei-
nen Gifffléschchen, denn diese
kosten Robocod einen Teil sei-
ner lebenspower!

A Am Ende jedes Abschnitts lavert
natirlich noch der unvermeidli-
che Endgegner, der erst
bezwungen werden will, be-
vor es mit dem néchsten Stage
weitergehen kann. Die LevelAuswahl ist
Ubrigens ganz putzig: In der Frontfassade
der Fabrik sind viele kleine Tirchen einge-
baut, hinter denen sich jeweils ein level
befindet. Natiirlich sind einige dieser Por-
tale noch verschlossen und lassen sich erst
nach und nach &ffnen — eben wie bei
einem richtigen Adventskalender.

Das Fazit: James Pond Il ist ein routiniert
gemachtes Jump&Run, das weder positiv
noch negativ auffall.

Martin Klugkist

ames Pond 1l

(Grafic IS | | | [HIH]

Abgesehen von James Pond wurden die Figuren recht lieblos
gestaltet. Die Backgrounds wirken mitunter eher trist.

BRI

Diidel-Musik und Disdel-Effekte. Soundmabig ist das Modul nur
Durchschnitt.

nEEE__

James Pond |1 bietet keine neven Ideen. Statidessen praseniiert
Millenium Jump&Run-Standartkost.

ERE_0)

Fiir Iunguphulnndun SpielspaB spielf sich das Agentenfisch-Game

S

TOTAL! - CHECK
Adion
14

Der schwere Stahlpanzer
hindert Euch nichtan meter-



VergeBt alle Geriic

genau: Nigel Mansell - aktueller
Formel 1-Weltmeister und zur Zeit in
der amerikanischen Indy-Car-Serie
fahrend - kehrt definitiv zur Formel 1

zuriick,

TSl MANSELL'S

hte, wir wissen es

Gleich setzt
Nigel zum
riskanten
Ausbrems-
mandver an.

nur auf dem SuperNES. In der Realitat

bleibt er der Indy- CarSerie treu —
zumindest lieB er noch nichts Gegenteili-
ges verlauten. Bei ,Nigel Mansell's World
Championship” dirft |hr in die Rolle des
erfolgreichen Briten schliipfen und auf die
Jagd nach Weltmeisterschaftspunkten ge-
hen. Dabei startet |hr in einem Fahrerfeld
von 11 weiteren Mannen. Allesamt be-
kannte GréBen wie Michael Schumacher,
Jean Alesi oder Gerhard Berger. Gefahren
wird auf 16 infernationalen Strecken, die

L eider macht der gute Nige' dies aber

Alle 16 internationalen Strecken werden
auf dem Globus ang

Ein paar Tips

veriinderte Getriebeeinstellung gefallig?

denen der Redlitét nachempfun-
den sind. Schade, daB nicht alle
Fahrer der aktuellen Formel-1-Sai-
son implementiert wurden. Dies
hétte den Programmierern wahr-
scheinlich Geschwindigkeits-
probleme beschert. Da zeigen
wir uns lieber mit nur 12 PS-
Boliden zufrieden und geniefen
die schnelle Grafik, die durchaus
Rennfeeling aufkommen léift. Recht
fix huschen Béume, Strecken-

| A AAAAA
-POSITIV-
Flinke Grafik,
16 Strecken,
gutes Fahrfeeling.

VVVVYY

-NEGATIV-
Kein Zweispieler-Modus,
Grafik kénnte detailreicher
sein, nur 11 Konkurrenten.

setzung. lobens-
wert ist das Fahr-
gefihl, das Nigel
Mansell's World
Champion-ship ver-
mittelt. Der Wagen

markierungen und andere Objekte am
Wagen vorbei. Nettsind auch die Motoren-
geréusche, die, sieht man einmal von
hohen Drehzahlen ab, ganz ordentlich
klingen und sich beim Durchfahren von
Tunneln sogar intensivieren.

Wernoch keine allzu groBe Rennerfahrung
auvfweisen kann, der darf von der
Trainingsoption Gebrauch machen, in der
Nigel persénlich’ vorausféhrt und Kom-
mentare abgibt. Nafirlich gibt es auch
einen Trainingsmodus ohne den voraus-
fahrenden Mansell.

Auber Frage, daB N. M.’s World Cham-
pionship iber die obligatorischen Features
wie verschiedene Schwierigkeitsstufen oder
Automatik-und Handschaltung verfigt. Au-
Berdem kénnen diverse Vercinderungen
wie Spoilereinstellung und Getriebeiiber-
setzung vorgenommen werden. Diese wir-
ken sich auf die Hochstgeschwindigkeit
aus und sollten je nach Strecke variiert
werden. Einen Kurs mit vielen langen Ge-
raden féhit man besser mithoher und einen
Kurs mit vielen Kurven mit niedriger Uber-

laBt sich gut steu-

em, und die Grafik ist recht flink. Wer

also ein durchaus packendes Renn-

spiel sucht und auf einen Zweispieler-

Modus verzichten kann, der darf hier
v

ruhig zuschlagen,
Hans-Joachim Amann

[ Grafil | EERL

Die Grafik diirfte ruhig ein wenig defaillreicher sein. Dafir ist sie
fedoch flisig und recht schnell.

[sound IS | | | WM

Eine flotte Titelmelodie und realistische Motorengeréusche werden
geboten.

BRERE_

Nigel Mansell's World Championship spielt sich wirklich ordentlich.
Die Rennwagen liegen gut auf der StraBe.

mEREEl

Wie's bei einem Rennspiel eben so it: Irgendwann ist die Luft
schon aus den Reifen. Doch bis dahin gibt es eine Menge SpaB.

CHECK

TOTAL! -

Schwierigkeitsgrad ... einstellbor
Continues .

Speicherkapazif..

Ehillich ...




Konami mal anders: Die

Renommier-Japaner kauften

den neuesten Streich aus
dem Haus LucasArts um ein
etwas ,anderes’Action-Spiel
herauszubringen.

Fans typisch japanische Action-Spie-

le vom Automaten-Spezialisten
,Konami”: Ob nun die ,Turtles’,
,Castlevania’ oder eins der Konami-
Ballerepen, ihren Japano-Stil kénnen die
Spiele der EdelProduzenten meist nicht
leugnen. Zombies wird damit kein Problem
haben, denn dieses Konami-Spiel ist ganz
und gar nicht japanisch. Wie auch... Ur-
springlich entstammt die abgedrehte
UntotenHatz némlich den Képfen der
Designer von Lucas Arts. Der Name kénnte
Euch bekannt vorkommen, denn von deren
Muttergesellschaft Lucasfilm stammen
Kinoknaller wie Krieg der Steme’ und
JIndiana Jones'. lucasArts erstes Super
Nintendo-Spiel war das immens erfolgrei-
che ,Super Star Wars', das vor kurzem
auch in unseren Gefilden erschien und bald
mit ,Empire Strikes Back' eine Fortsetzung
haben wird.

Zombies" basiert nicht auf einem bestimm-

N ormalerweise erwarten Videospiel-

ten Film, bedient sich aber dennoch bei
dllerlei filmischen Vertretern des Horror- und
des Science FictionGenres. Die Jungs aus
Kalifornien plinderten fir ihre Action-
Klamotte gnadenlos die herrlich schréigen
und teilweise witzig-gruseligen B-Streifen
der letzten dreiBig Jahre.

lhr miBt in der Rolle zweier Teenager
gegen Horden von Monstern, Zombies,
Aliens und andere finstere Gestalten antre-
ten und verhindern, daB die friedliche
Nachbarschaft in den Klaven des Bésen
landet. Auf Eurem Weg durch die in dlle
Richtungen scrollenden levels miBt Ihr
maglichst viele von den Untoten bedrohte
Nachbarn und Freunde durch Einsammeln
reften. Natirlich werdet lhr, ob alleine oder
zu zweit auf der Suche, von dllen Seiten
angegriffen. Dimmlich dumpf torkeln aller-
lei Zombies auf Euch zu und ziehen bei
Berihrung einen der wertvollen Energie-

Monster-Baby-
Attacke: Der
Spropling greift
mit der
Milchflasche an.
Unvorsichtige
werden schnell
geplittet.

balken ab. Natirlich
seid lhrnicht ganz wehr-
los: Die flinken Teenies
starten mit einer simplen
Pistole und 50 SchuB
Munition dazu. Aufdem
Weg durch die Umge-
bung finden sich in den
levels nicht nur zusétzli-
che Munitionsbehélter

sondern sporadisch ver-
teilt auch neve Waffen.
Mit der Bazooka kénnt
Ihrinspéteren levels z.B.
Hecken und Wande

wegsprengen um |dstige

AAAAAA

-POSITIV-
Irre Comic-Atmosphére im
B-Movie-Stil der 50er Jahre.
Herrlich schréige Musiken.

Labyrinthe zu umgehen. Steht
Ihr mal vor einer verschlosse-
nen Tur, hilt neben roher
Granat-Gewalt auch ein
Schliissel, der an einem an-
deren Ort versteckt ist.

Wandlungsfdahige Teenies

Mehr oder wcniger Normal ist
Euer Star ziemlich schwach.

Erst die sporadisch auffindbaren
Chemikalien machen Euch...

. fllr einige Zeit zum furcht-
einflopenden Mega-Monster.

Besonders begehrtsind auch
die selten zu findenden Sonderextras: Plor
ziert |hr z.B.aufblasbare Clowns in der
Gegend, rennen die Untoten erst auf diese
Dummies los. Sehreffektiv sind giftig ausse-
hende Spezial-Tréinke: Trinkt einer der bei-
den Helden das Gebrdu, verwandelt er/
sie sich fir kurze Zeit in ein brachial
brutales Monster, das allerlei Zerstérung
anrichten kann. Habt lhr einen level ge-
schafft, winken Bonuspunkte fiir besonders
viele gerettete Nachbarn.
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- Rettet die Nachbarn,
bevor die Zombies
iiber sie herfallen:
Kein Klischee des
Horror-Genres wird
ausgelassen.

aktivierbare Llevelscanner, der Euch den
Weg zum néchsten rettungsbedirftigen
Nachbarn weist.

Erstmal voraus eine Entwarnung: Wir ha-
ben es hier nicht mit einem knallharten
Brutalo-Metzel-Spiel der

VVVVYVYY
-NEGATIV-
Schon nach kurzer Zeit
kommen Deja Vu-Gefiihle auf.
Langeweile macht sich breit.

,Mortal Kembat-Art' zu tun,
sondern mit einem der
ironischten, lustigsten und
stilistisch unheimlich witzig-
sten Videospiele dller Zei-
ten: Niemand kann die ab-

Tut-Anch-Amun

Unter den Gegnem finden sich auch in
spdteren Levels immer neue Uberraschun-
gen: Von ganz ordindren Zombies iber
aggressive AxtKinder bis hin zu schleim-
spuckenden Pflanzen plinderten die
Designerdas ganze Panoptikum derHorror-
Geschichte.

Auch bei den Hinfergrinden blieben sich
die Grafiker treu: Gestartet wird im nach-
barlichen Hinterhof, dann missen ganze
Kaufthduser in Schutt und Asche gelegt,
FootballFelder und Cheerleaders vor Alien-
Angriffen beschitzt und schlieBlich ein
&gyptisches Grab mitsamt Mumien-Besat-
zung abgegrast werden. Solltet lhr an-
gesichts  der teilweise sehr
verschachtelten Levels mal die Orien-
tierung verlieren, hilft der jederzeit

LEVE:L

Abrechnung am Ende: Wer die
meisten Nachbarn gerettet hat,
bekommt einen Sonderbonus

Die Qual der Wahl: Ob ultracoole
3D-Brille oder Léwenmdhne, den
Zombies geht’s an den Kragen.

COMPLETE

gedrehten Spabe der
Designer ernst oder gar
bsse nehmen, allzv gut

Unsportliche Attacke auf dem
Football-Feld: UFO s wollen
die allseits beliebten

Cheerleaders entfilhren.

gelangen die Uberzeichneten Comic-
Grafiken und -Animationen. Kein Klischee
wurde ausgelassen, das ganze Genre wird
durch den Kakao gezogen. Gerade wenn
lhr zv den Horror und Scifi Fans gehért,
werdet |hr eine Anspielung nach der ande-
ren entdecken -aber auch ohne Hintergrund-
wissen bleiben haufenweise Lacher erhal-
ten. Auch der Sound iberzeugt mit pas:
send schréigen, ungewdhnlichen Melodien
und Soundeffekten — hier und da hért man
ein Zombie-Grunzen im Hintergrund oder
geheimnissvoll klingende Stimmen: Atmo-
sphére pur.

LTS
19640
L Elektrizitdt gegen
auperirdische
Monster: Mit
100000 Volt
verbrutzelt Thr

Killer-
Giren
werden im
Kaufhaus
abgefackelt.

leidergelang das dazugehdrige Spiel nicht
ganz so gut: Gerade am Anfang und zun
zweit macht die frdhliche Zombie-Metzelei
einen HeidenspaB, mit der Zeit und nach
einigen levels kommt aber leider doch
gepflegte Langeweile auf. Das Spielprinzip
bleibt gleich und auch Uberraschungen
lassen auf sich warten: Zu selten stapft mal
ein Riesenbaby als Endgegner iber den
Bildschirm und zu selten findet man neve
Waffen. Auch die Hintergrinde kénnten
abwechslungsreicher sein - nach wenigen
Runden hat man alle Kombinationen gese-
hen. Freundlicherweise spendierten die

b an | He slimed me:
¥ Garstige

Programmierer fir diese Momente Paf-
warter, damit man nach einiger Zeit frisch
mofiviert weiterspielen kann - ein Bonus,
der das AbnutzungsManko ausgleicht.
Insgesamt bleibt ein visuell und thematisch
herrlicher Spaf, der spielerisch etwas mehr
Vielfalt gebraucht hétte, um in die Ober-
klasse aufzusteigen. Trotzdem — schaut
Euch das Modul an, und |hr lacht Euch
garantiert (unjfot.

Julian Eggebrecht

crafic B | | | | W

Die Jungs verstehen efwas von abgedrehter Atmosphie: Die
Hintergriinde und Animationen sind unheimlich witzig —und gut.

(sound IS | | | MM

Schriig ober passend: Die Musiken sind an Soundiracks von
Horror-Klassikern angelehn.

EmER_0

Manchmal wird die Action hektisch — dank des Scanners behaltet
Ihr aber trotzdem den Uberblick — ansonsten sehr spielbar.

EEE_00

Wo sind neue Spielelemente? Wenn die Begeisterung iiber den
follen Stil abgeklungen isf, wiinscht man sich mehr Abwechslung.

TOTAL! - CHECK

Genre .. Action
Lovels . 32
Schwierigkeitsgrad ... mittel hoch
Continues . o
Speicherkapazitil

Erhiillich .




besser denn je.

Die
Elefanten
tristen jerg
auch auf dem
Super
Nintendo:

4 MBit mehr
als der
Vorgiinger
machen’s
miglich

Nintendo hat die Nase vorn: Das erfolgreichste Videospiel
aller Zeiten kommt auf dem Super Nintendo heraus - zum
zweiten Mal. Alle Fans des genialen Priigelhammers bekom-
men schlagkréftigen Nachschub in monstrésen 20 MBit und

Champion-Edition geprotzt - aber
Nintendo schlug iberraschend gnadenlos
zuriick: Am Nintendo-Capcom Stand be-
wunderten verdutzte Besucher ein neues
StreetFighter-Modul fijrs Super Nintendo.
Nicht etwa ,nur” die Champion-Edition
wurde geboten, sondem die nochmals
aufgepeppte und verbesserte Turbo-Hyper-
Fighting-Version, der neueste SF-l-Streich-
Capcoms in einem riesigen monsfrésen
20-MBitModul.

Solltet Ihr zu den wenigen lebenden Men-
schen gehéren, die noch nie etwas von

" on des erfolgreichsten
Videospiels aller Zeiten an —
Street Fighter Il fiir die Konkur-
renz. Viel schlimmer
wog dann auch
g ° noch, daB die
B~ Segalinger nicht
¥ nurdas ,normale” SF
Il bekommen sollten,
sondern sogar die ver-
besserte Champion-
Edition.
Alles lief ganz
nach Segas Plan,
bis dann die Messe
auvfmachte: Auf der
Mega-Drive-Seite
wurde mit der

ten alle Sega-Besitzer in

die Rdhre, wenn SNES- 4
Fans begeistert Street
Fighter Il ziickten und drauf
losprigelten. Im Sommer
diesen Jahres, auf der Riesen-
Videospielmesse CES in
Chicago, sollte sich das laut
Nintendo-Erzrivale Sega kréf-
tig d@ndern: Einer von
Nintendos treuesten
Verbiindeten im
Reigen der Spiele
herstellerwurde untreu: d
Capecom kindigte /.
Ubefrcschend ein?e /)ﬁ N
Mega Drive Versi-

B isvorwenigen Monaten guck-

Priigelei mal drei

e g D555 1005 =5

Chun Li gegen Ryu: Die wieselflinke Chinesin kann
Jetzt auch Plasmabiille schleudern.

Street Fighter |l
gehdrt haben
oder in den letz-
ten Jahren auf ei-
ner einsamen In-
sel gelebt haben,
hier noch einmal
eine Kurzbeschreibung des Spiels:
Allishrlich treten zwalf Kémpfer an den
verschiedensten Orten der Welt zum gro-
Ben StraBenkampf-Wettbewerb an. Die
Fighter stammen aus aller Herren Lénder
und sind Meister lhrer ganz eigenen Kampf-
techniken: Ryu und Kenz.B., zwei Freunde
aus TeenagerTagen, freten mit klassisch
japanischen Kampfkiinsten an. Ganz be-
sonders gut wurden sie durch ihre Ausbil-
dung bei Sheng Long, dem weisen Meister
der Kampfkinste. Ganz anders verhalt
sich Dhalsim aus Indien: Der asketische
Inder beherrscht die Konzentrationstricks
des Yoga beinahe perfekt und kann in
Momenten groBter Gefahr seinen K&

AAAAALA
-POSITIV-
Wahnsinnsgrafiken, riesige
Mengen von Sprache und
Musik & perfekte
Spielbarkeit.




Arme und Beine beliebig ausdehnen und
den Gegrner auf Distanz halten.

Besonders beliebt unter den Fans ist die
quicklebendige Chinesin Chun Li. Sie ist
besonders schnell und gelenkig, wéhrend
RuBland-Kolof Zangief behébig-brutal auf
seine Widersacher losgeht. Die Kampfer
haben einen gemeinsamen Feind: M. Bison

Die Liinder
derFighter
werdenwie beim
Automten
angesagt..
Jeder Kiimpfer [
- kann endlich
‘buch gegen sich
wselbst antreten.

die Schranken weisen und die ganze Welt
reften.

Gekampft wird vor zwdlf verschiedenen
Hintergrinden, denn jeder Wettbewerbs-
teilnehmer hat seine eigene Heimat. Nach-
dem I|hr Euch entweder fir den Kampf
gegen computergesteverte Gesellen oder
fir einen Fight zu zweit entschieden habt,

Y ———————

Verbrechersyndikats strebt
s die Weltherrschaft an und
J willim StreetFighter\Wett
bewerb seine geféhrlich-
sten Widersacher aus-
schalten. Viele Kémpfer haben
Grund, dem Verbrecherchef
anslederzuwollen: Sobrach-
\ teerz.B. Chun Li’s Vatervor
: Jahren um und ist auch fir
den Tod des besten Freun-
des von US-Fighter Guile ver
antwortlich, Nur wenn |hr mit
sinem der Kémpfer M. Bison
stoppt, konnt lhr das Bése in

| Viele Hintergriin-
| de wurden

iiberarbeitet und
sehen besser aus.

Luft cuslést, habt |hr die verschiedensten
Angiffsméglichkeiten zur Verfigung. Be-
sonders interessant wird das Spiel aber
erst dann, wenn |hr iber die Standardan-
giffe hinausgeht: Jeder Kémpfer hat drei
bis vier Spezial-Atiacken, die nur er be-
herrscht, die ganz besonders viel Schaden
anrichten und besonders schwer zu aktivie-
ren sind. Nur echte Joypad-Buttton-
Kombinationskiinstler kriegen z.B. Ryus be-
rihmten Dragon Punch hin = Ubung macht
den Meister.
Tretet lhr im Einzelspieler-Modus an, kénnt
lhr Euch alle paar Runden in einer
Bonussequenz ,entspannen”. Dabei mis-
sen méglichst schnell und griindlich Autos
demoliert, Fasser zertreten und Steinmauern
zerhackt werden. Habt Ihr Euch durch die
zwélf Levels vorgekémpft und sogar M.
Bison besiegt, winkt je nach
Schwierigkeitsgrad-Einstel
lung eine beson-
ders schdne
Endsequenz.
In den hdheren
Schwierigkeits-
stufen bekommt |hr
sogar fir jeden Kémp-
fer eine eigene kleine Geschichte am
Ende geboten — mehrmals durch-
spielen lohnt sich wirklich.
Das neve 20-MBit-Monstermodul be-
herbergt im Endeffekt die beiden
verbesserten Automatenversionen
des Klassikers Street Fighter Il Ob
Ihr nun den Champion-Edition-oder
TurboModus wahlt, viele Details
haben sich gegeniiber dem ersten
SF il gedindert: Eine der Beschwer-
den echter Priigelfans war natiir-
lich, daB sie nicht mit den vier
Endbossen fighten konnten. Jeder
hétte sicher germe mal ein Match
: } als gewaltig béser M. Bison oder

VVVVYVYY

-NEGATIV-
Capcom hat wirklich
alle Schwachstellen
ausgemerzt ~ nahezu
perfekt.

als superflinker Spanier
Vega erlebt - jetzt wird
derWunsch endlichwar.
Wie schon bei den er
weiterten Automaten-
fassungen stehen alle

Guile’s Flugzeug-Level leuchtet im schonsten Abendrot.

kannt lhr den Kéimpfer Eurer Wahl auswéih-

len und drauflospriigeln. Alle sechs Butions

des Nintendo-Pads wurden belegt: Drei

mit unterschiedlich starken Schlégen, die

anderen drei mit verschisdenen Tritten. Je

nochdem ob Ihr die Schlége und Tritte im
. S der

zwolf Kéampfer zur Pri-
gelWahl.

Solltet lhr zu den echten Veteranen des
Spiels gehdren, wurde Euch das alte SF |l
vielleicht zu langsam und berechenbar:
Die Turbo-Version bietet deswegen gleich
am Anfang die Méglichkeit, zwischen finf
verschiedenen Spielgeschwindigkeiten zu
hlen = ganz ohne Super Nintendo-




VREET FIGHTE

Ruckelprobleme natirlich. Vielen Fans fiel
auch schnell auf, daB die Starken und
Schwéchen der Kémpfer nicht ganz aus-
gewogen waren. E. Honda hatte z.B. in
der alten Version kaum Chancen gegen
seine méchtig flinken Widersacher und
stand regelméBig als Verlierer da, wéh-
rend der unglaublich flinke Guile allen
anderen iberlegen war. Um diese
Unausgewogenheiten auszugleichen,
wurde einiges an den Kémpfer gedndert:
E. Honda ist jefzt etwas flinker und be-
herrscht eine erweiterte und besonders
gefdhrliche, bewegliche Variante des Hun-
dertHénde-Spezialschlages. Auch die
meisten anderen bekamen neuve und er
weiterte Spezialangriffe und Tricks spen-
diert. So kann derlahme Inder Dhalsim von
einem Ort zum anderen teleportieren und
so den Affacken seiner Gegner auswei-
chen, Chun Li bekam einen niitzlichen
Plasmaball spendiert, mit dem sie Gegner
auf Distanz halten kann. Solliet Ihr nicht so
begeistert sein von den enweiterten
Angriffen und den Turbo-Tricks, kénnt B
Ihr quch auf den Champion-Normak
Modus ausweichen, der alles in der
gewohnten Geschwindigkeit,
mit gecinderten Farben und mit

M. Bison mit 4 v
weniger Spezialatiacken ab-

dem Psycho

Crush gegen  |aufen [&t.

j:z’;;‘;j’i"‘fm Nicht nur spielerisch, sondern

Obierbesse auch kosmetisch wurde einiges

lznisqlte(t ;'m am Modul Uberarbeitet: Ein
weispicler-  derusétsl :

Kampie, GroBteil der zuséitzlichen 4 MBit

Edmond Honda hatte
Gliick: Seine Fihigkeiten
haben sich erheblich
verbessert.

Alle Fighter
wurden
spielerisch
liberarbeitet
und verbessert.
Auch Zangief
beherrscht
neue Tricks.

flof in den Sound, derin der Turbo-Version |
nur so vor Sprachausgabe strofzt: Sogar
die Zahlen beim runterzéhlen des
Continue-Countdowns werden einzeln {42
angesagt. Auch in den Levels kamen
eine ganze Menge Soundeffekte dazu,
so daB endlich cuch die Elefanten im
Indien-level fréhlich drauflostrompeten.
Grafisch wurden natiirlich alle Hinter-

grinde iberarbeitet: Ryu
kémpft in der Morgen-
dammerung, Guile im schén-
sten Abendrot und auch an
neven  Hintergrund-
animationen wurde nicht
gespart.

Selbst die Kampfer un-
terzogen sich gewis-
» senKorrekturen: Bei

Die : . o
Farbercder vielen sm-d zu.sorzh*
Turbo-Version che Animationen
- wahlweise dazugekom-
kinnt Thr auch 4 ql

die etwas dltere ¥ men, und alle
Champion wurden etwas
Edition . .
O on: gealtert: Selbst der

fahren und hart gegeniber dem
Vorgéngermodul. Nicht veréindert wurden
die Einstellungsmaglichkeiten im
Optionsment: |hr kénnt weiterhin alle
Buttons neu belegen, die Zeit im Mehr-
spieler-Modus deaktivieren und den
Schwierigkeitsgrad des Einzel-Modus in 7
verschiedene Stufen einstellen.

Schon das erste Street Fighter || Modul war
eins der besten SuperNintendo-Module
aller Zeiten - trotzdem hat Capcom noch
krftig eins draufgesetzt. Endlich kann man
auch mal mit den Endbossen aufeinander
losgehen und lhre Spezialatiacken auspro-

bieren und das alles auch noch im absolut

jugendliche Ryu wirkt ziemlich kampfer-

B




Blues
B.O.B
Bubsy

Camell

E.V.0.

Fatal Fury us
Final Fight Il us

Forma
Goal u

Harley"

Another World
Alien 3 dt
Astenxxdt
Axelay jj ;;z -
Axelay dt
Battletoac
Batma

Bulls vs Blazers
- Cacoma Knight

Bre
dt
us

try jp

u
59,90 Tiny Toons dt
129,90 Tom & Jerry us

t. Soccer Il
s
s Hum. Adv.

,90 Empire ¢ trike Back

129,90
89,9

Alien Il \,5"/
Batman Return us

9,90 Battle Toads us
,90 BC Kid dt )90 Arial Assault dt
“Blues Brothers 49,90 Arliel
Bombjack 39,90 Ariel (Mermai

) Bugs Bunny 2
49,90 Berlinwall
49,90 Busterballjp
49,90 Chessmas

“Hook us

Hit the Ice us
Jordan vs Bird

Kick Off .
i '.ETUSQ/. Fuphedt - -

4990 Devilish us
59,90 Galaga jp

Loopzjp
Looney Tones us
Marble Madness

4990 Glocdt

Parodius

Price of Persia
Robocop 2 us
Sneaky Snakes us
Speedball Il us

0 Starwars

49,90 Lemmings dt

49,90 Popxls dt

49,90 Batman Returr

er dt
der of Oasis

139,90 Donald Duck dt
19,90 Global Gladlamrs t

49,
49,90 Land of lllusion dt

49,90 Monaco GP Il dt/jp
29,90 Ninja Gaiden dt
49,90 Prince of Persia dt )

Ty
w.mbleum dtjp 39,90

wir liefern fast alle
Systeme. Preise auf
39‘90 Anfrage.

fert ;dingungen
‘Importspiele und Gerate sind ohne
deutsche Anleitung. Umtausch ist

~ ausgeschlossen. Defekte Ware wird
| nach unserem Ermessen repariert
ersetzt oder gutgeschrieben
Alle Sendungen an uns maften
frankiert sein UnfreieSendungen
nehmen wir generell nicht an Wir
haftennichtfurdieKompatibilitat der
Spiele oder Gerate. Angeboé
freibleibend St;nd oe~93

81607 Miinchen 80

iren Turbo-Modus. Besonders gut ge-
lungen ist die neve Abstimmung der
Stérken und Schwéichen der Fighter,
besser hétte man es kaum noch ma-
chen kdnnen. Wie gewohnt ist die [
Steverung absolut makellos und rea-
giert prazise und exakt. Unheimlich
viel Atmosphdre kommt durch die
stark verbesserten Sound-und Sprach-

effekte auf. Toll gelungen sind auch
die Uberarbeiteten Hintergrinde,

den Vorgénger schon besitzt:
Street Fighter Il Turbo setzt in
allen Bereichen noch eins
| drauf, ist mit Abstand das
| beste Priigelspiel aller Zei-
ten und einer der ganz
; groPen VideospieFKlassi-
| ker—aberrechffertigtdas
/' auch die Ausgabe von

150 DM fiir Besitzer des
alten SF Il Moduls@ lhr solltet
Euch den Priigelhammer an-
schauen und selbst entschei-
den, ob die Verbesserungen so
viel Geld wert sind...

Gehért lhr noch nicht zur , Street Fighter 11
siichtigen Gattung, mift lhr die Turbo-
Version haben. Neben den Abenteuern
von Klempner Mario ist Street Fighter Il
Turbo eines der besten Videospiele iber-
haupt und gehért in jede Super Nintendo
Sammlung.

Julian Eggebrecht

Street Fighter Il

So viele fantastische Details und Animationen gab’s noch nie.
Sogar die Hintergriinde wurden noch einmal iherarbeitet.

[sound I | | | | [

Das Modul platzt vor Musiken und Soundeffekten: Vor allem die
Sprachausgabe st beeindruckend umfangreich

T 8

Nahezu perfeki — Noch besser kann ein Priigelspiel wohl kaum
noch sein.

EERERC

Seid Ihr alleine, ist SF Il Turbo schon genial, zu zweit st das Modul

" der Klassiker schlechthin und unschlagbar gut.

Kémpfer und deren Animations-
phasen: Bunter, schéner und umfang-

TOTAL! - CHECK

Genre . Priigelspiel mle
Levels 12 -

hwerigk d... instellbor

reichergeht's aufdem SuperNintendo =

nicht mehr.
Natirlich habt lhr ein Problem, wenn Ihr

Chun Li in Bedringniss: E. Honda ist so stark, daf
er fast alle Konkurrenten locker schligr.




1 Spieler

Expressions

Carmen Sandiego, die Che-
fin einer internationalen
Diebesbande, taucht nicht
nur in aller Welt auf, sondern auch

auf allen Computersystemen. Jetzt
,begliickt” sie zu allem Uberflul

auch noch das SNES...

bekommt den Auftrag, einen basen
Kunstdieb zu schnappen. Alsdann
findet lhr Euch sofort in der betroffe-
nen Stadt wieder. Ihr seht ein Foto
einer Sehenswiirdigkeit und kénnt
ein paar Zeilen dazu lesen, sprich:
Hier sind die Lerninhalte!

i

I¥ immereiner war. Eine eingebau-
11 te Suchfunktion unterstitzt Euch
2 11 . bei der ,mérderischschweren”

~ Aufgabe, den Namen des Téters
R¢ anhand Eurer Informationen her-
auszufinden.

Dassich die Téterimmer mal wieder in eine
andere der 30 vorhandenen Stédte abset-
zen, fihrt Euch Eure Jagd automatisch um
den halben Globus - genial, nicht wahre
Immerhin bekommt Ihr ein dickes engli-
sches Buch namens ,World-Almanac’ mit
geliefert, das Euch beim Auswerten der
Informationen hilft.

Wenn lhr in der gleichen Stadt wie der
identifizierte Téter seid, dann kommt eine
kleine, automatische Polizeitruppe und
nimmt ihn fir Euch fest. So kann keine
Action-Sequenz Eure beschauliche Ruhe
stdren. Und wenn lhr zwischendurch nicht

CARMEN SANDIEGO?

a, gut gemeint haben's
diz Entwickler von
,Carmen Sandiego”.

YVYVYVYY

-NEGATIV-
ollten sie Euch doch auf Vollkemmen lécherliches
spielerische Weise etwas Gameplay,
iber all die vielen schénen stinklangweilig!

groPen Stadte dieser Welt
beibringen. Und so mach-
ten sie sich ans Werk und

AAAAAA

strickten ein kleines Detektiv- -POSITIV-

spielchen, bei dem lhr inter- lech";\l:ibuha :igihlis’iler'e
i i - Grafiken, mehrsprachig

national agierende Kunst (Rt 5vaitson

Jetzt  braucht  Ihr
Informanten. Die findet lhr
in drei gesellschafflichen
und/oder kulturellen Zen-
tren der Stadt, die Euch
das Programm anbiefet.
Das Klingt viel besser, als
es ist. Auf der rechten
Bildschirmhélfte sehtihrdrei
lacherliche, winzige
Grafiken von illustren Stét-
ten wie Sporthalle, Muse-

diebe zur Strecke bringen
miPt. Eigentlich gar keine

um, Flughafen, Botschaft

so schlechte Idee — wenn nur die Ausfih-
rung nicht so lausig ware!

Als Game st die Jagd auf Kunstdiebin
Carmen Sandiego und Komplizen eine
echte Lachplatte. Der Spielverlauf istdrége
bis zum Gehtnichtmehr: lhrfangt als kleiner
Niemands-
detekfiv an und

{f der Suche nach Informationen
kinnt Ihr drei Plitze besuchen.

ond 50 welter. Per Knopf
druck verrét Euch dann eine 08/15
Cesichtsgrafik, was sie iber Tater oder
Téterin wei3.

Als echte Hi-Tech-Hilfe habt Ihr einen
gaaanz tollen Fahndungscomputer zur
Hand. Er enthdlt eine Personenkartei mit
Daten und Bildern von insgesamt zehn
(Wahnsinn!) Verdéchtigen, von denen es

| Action ist dabei garantiert ausge-
schlossen!

eingeschlafen
seid, dann dirft
thr das bis zom
Sankt-Nimmer-
leinstag wieder-
holen...

Kurz und
schmerzlos: Ein vo||kommen iberflissiges
Spiell Woin aller Welt Carmen Sandiego
nun ist? Inferessiert uns nicht — wir spielen
stattdessen lieber ‘ne Runde Mario is
Missing'!

Gerald Arend

Carmen Sandiego

[Grofi I | | [HNW}

Nor die digitalisierten Fotos konnten die Grafiknote vor
Schlimmerem bewahren!

[ Sound [ | [N/

Ein bichen Mucke zum Einslieg, hie und da ein Jingle und ein
biichen Digitalisiertes — nichts Berauschendes.

I

Ein Nachmittag mit Bertelsmanns Weltatlas ist unendlich viel
spannender!

[

Die Suche nach Carmen st garantiert spaBfrei, und auf Daver halt
das ohnehin niemand aus..

CHECK

TOTAL! -

Erhillich ...




$22890

_ High Noon auf dem Super
| Nintendo. Konami erobert mit

$390.999

i Revolver und Schrotflinte den
wilden Westen: Alleine oder zu

L mmm on meee- % gweit im wilden Western-Duell. — powus-Massaker: Bei 50 Treffern winke

der Super-Score

SUNSET RIDERS

und in den Saloon. Zwischendurch
winken Dollars in einer simplen 3D-
Bonus- Abschiefsequenz. Jeder Level

Videospiel-
Kapitalismus :
Dollars statt

ben hat man selten auf dem SNES gese-
hen. Besser gelang der Sound, derstilechte
Western-Musiken zu bieten hat.

Hoch zu ———— — Spielerisch ist ,Sunset Riders” geradlinig:
5;:/'83';52"'_ $132900 < $45740 Keine komplizierten Tricks, sondem knall-
Imzweiten [0 : & | harte SchuBwechsel mit einigen Sprung-

Level [ einlagen sind angesagt. Extrem einfach
w"d;,’;;z;j und geschmacklos brutal ist die Bonus- -
gesattelt. Sequenz, in der 50 Banditen maglichst

perfekt exekutiert werden miissen.
Spielerisch reiht sich Sunset Riders zwar
nicht gerade in die obere Kategorie der
Konami-Titel ein - es bleibt aber frotzdem
ein leicht Gberdurchschnittliches, gut spiel
bares Action-Modul.

K den V\deosp\e\ “Westen. AHeme oder

zu zweit macht |hr Euch auf Banditen

Dingfest zu machen bzw. im Duell zu
erschieBen. Bevor die Hatz nach Kopf
geldern losgeht, kannt lhr Euren Spieler aus
vier Cowboys aussuchen, die zwei ver
schiedene Arten von Waffen haben: |hr
wehrt Euch entweder mit Revolver oder mit

ist mit einem Endgegner garniert, der Euch
erst mit etwas dumpfer Sprachausgabe
beldstigt um dann getroffen noch ein

Julian Eggebrecht

paar  letzte Wor-
te stammelt
ScheuBlichere Far-

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

einer Schrofflinte. Herum-
liegende Stern-Symbole risten
die Waffe in drei Stufen auf.
lassen Angreifer Dynamit lie-
gen, solltet lhr es aufheben und
geschickt in die Gegnermenge

VVVVVY

-NEGATIV-

Die Grafik ist weit unter
Konamis normalem Niveau
- schlecht gezeichnet und
unpassend bunt

DIE SUPER FOXPOWER

schleudern. Damitnicht
nurgeschossen werden
muB3, koénnen die
Cowboys dank Ihrer
Sprungféhigkeiten
auch hshergelegene

AAAAAA

-POSITIV-

Die Spielbatkeit ist gut
gelungen und es wird
einige Abwechslung
geboten

FUR EURE
SUPERGNME

(Grafil I | M|

Was ist denn mit Konami los? So scheuBliche Grafiken sind auf
dem SNES selten - die grellbunten Lila-Tane passen gar nicht

[sound I | | | M|

Einige wirklich gut gelungene Western-Musiken und viel Sprache
auf der Plusseite. Leider sind die Effekte ziemlich dumpf.

BERE_1_)

Im ,Rolling Thunder"-Genre gibt's noch nicht viel auf dem SNES:
Gute Spielbarkeit und schoner Zwei-Spieler-Modus

ERE_00]

Trotz gepflegter Abwechslung wird das Modul auf Daver dde - das
Spielprinzip fesselt nicht genug

~o BT

Ebenen erklettern.

Die sieben levels des
Spiels scrollen graften-
teils horizontal durch
alle landschaften, die
der wilde Westen zu
bieten hatte: Los geht's
in einer Westernstadl,
auf Pferden gegen Ei-
senbahn-Gangster,
durch endlose Prérien

Standig uber: 1000 Splele
fUrALLE Systeme am Lagerl

\ﬂ

Geoffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00

dvnqtex TEL: 02 31/55 61 40

Erhiliich .




Panik beim Federvieh: Die Meka-
Chickens, Gockel mit saftiger Stahl-
einlage, vergreifen sich an ihren
normal gewachsenen Artgenossen,
um sie fir geféhrliche Experimente

einzuspannen.

Mit diesem Hahn
ist wirklich nicht
zu spaen...
Alfred sucht seine
Kameraden.

*x
sSroge cLeor

unangefochtene Chef
des Hihnerstalls.

Da aber aus einem
Hahn, mag er auch
noch sostark sein, nun-
mal kein Adler wird,
muP sich Alfred etwas
Besonderes ausden-
ken, um mit seinen zahlrei-
chen Gegnern fertig zu wer-
den. Normalerweise

Ein netter Kerl: Mr. Peckles verteilt Extra-Punkte und mitunter
sogar ein Bonus-Leben.

eines der wenigen verfiigbaren Leben.
Aus Griinden, die wohl nur die Mindscape-
Programmierer

empfiehlt es sich, bei A A A kennen, muB
Feindkontakt das -POSITIV- unser Gockel

Alfred auf Ballon-Jagd: Erst wenn d
hat der Gockel den Level geschafft.

in den Wolken entschwindel, Keine Frage: Alfred Chicken
bietet tolle Grafik, gutes
Gameplay und eine hohe

Langzeit-Metivation.

alle Luftballons
einer Etage an-
picken und so-
mit fliegen las-

Weite zu suchen. Mit-
unter aber kann auch
ein PazifisenVogel auf ein klein
wenig Gewalt nicht verzichten.

illy und seine Briider befinden sich
schon in der Hand der gemeinen
Hihnerdiebe. Doch als sie auch noch

die schéne Prachthenne Floella kidnap-
pen, haben sie den Bogen wohl etwas
Uberspannt.

Denn jefzt macht  Alfred Chicken” Jagd auf
sie. Dieser eigentlich ganz nette Argenosse
ist, wie der Name schon zart andeutet, der

-Leben mehr!

Seine Angiffstechnik erinnertirgendwie an
den Jagdstil der Kormorane: Mit dem
Schabel voran stirzt sich Alfred auf sein
Ziel, das nach einem oder zwei Treffern
auch postwendend die Lsffel abgibt. Zielt
genau, denn lhrverfiigt iber keinen Schutz-
schild! Das heift: Jeder kleine Kratzer kostet

Vorsicht Alfred,
sonst endest Du als
Suppenhuhn!

So ein Fahrstuhlistdoch wirk-
lich praktisch, oder?

TOTAL! 10/93

sen. Sobald er den letzten befreit hat, tréigt
Ihn dieser zu Mr. Peckles, einer iberdimen-
sionalen, aber hoch inteligenten Blume,
die ihn fir seine Heldentaten mit einem
satten Punkie-Bonus belohnt. Habt Ihr gar
eine Giefkanne gefunden, winkt — oh,
Wounder — ein Extraleben. Nach dieser

Weihnachten? Nicht ganz,
das ist der Bonuslev



I

Eine kleine
Ballersequenz,
bevor sich
Alfred mit dem
ersten Endbofs
anlegen darf.

Belobigung geht’s gleich im néichsten Level
weiter.

In jedem der insgesamt elf Abschnitte gibt
es eine bestimmte Anzahl von Tiren, die
den Eingang zu einem anderen Unterlevel
darstellen. Eben diese solliet lhr nicht nur
absuchen, oftmals bleibt Euch nichts ande-
res iibrig. In vielen Rédumen befindet sich ein
Schalter, der Alfred irgendwo sonst den
Weg frei macht. Falls Alfred also an einem
solchen Hebel vorbeikommt: befdtigen!
Man weifd nie, wozu es gut ist.

Auf dieser

Gutes Timing ist auch unter
Wasser iiberlebenswichtig.

fahrenden Plait-
form seid Ihr
halbwegs sicher.

Wie lhrseht, ist dieser Gockel ein ganz besonderer
Vertreter seiner Gattung. Aber er kann noch mehr:
Wenn es sein mu, schnallt er sich seine Sauerstoff
flasche auf denRiicken und tauchtfastso schnell wie
ein Delphin.

Der levelaufbau und das Gameplay wurden korm-
plett vom Game Boy ilbernommen. Und wer schon

VVVVYVYY
-NEGATIV-
Wenn es iiberhaubt etwas
zu bemiingeln gibt, dann
sind das etwas schwache
Sound-Effekte.

einmal Alfred Chicken auf dem Kleinsten Nintendo
in den Handen hatte, wei3, daf das keine schlechte
Nachricht ist. Im Gegenteil: Das Game macht auch
aufdem alten 8-Bitter Spaf, und das nicht zu knapp.
Die niedlich animierten Feinde sind einfach putzig
und heben sich erfreulich von dem ab, was sich

sonstauf dem NES tummelt. Die Backgrounds
machen einen &hnlich guten Eindruck. Er
staunlich, was die die Programmierer alles in das
Modul quetschen konnten. Kurz und gut: Mit Alfred
Chicken liefert Midscape den eindrucksvollen Be-
weis, daf das NES alles andere als tot ist. Wer ein
gutes Jump&Run sucht, sollte sich den Turbo-Hahn

mal genauer ansehen. Martin Klugkist

Alfred Chicken

[ Grafil B | L | | M|

Fiir das NES ganz gut: niedliche Spielfiguren und gute
Hintergrundgrafiken.

[sound N | | | W

Die Musik-Stiicke sind gut komponiert und verdecken leichte
Schviiche der Sound-Effekte

[ Gameplay § [ 1 [ | M

Alfred Chicken macht dank der guten Steverung und vielen
Spielelemente einfach SpaB.

EEEEE_

Die elf Level werden Euch fiir ldngere Zeit nicht zur Ruhe kommen
lussen.

TOTAL! - CHECK

Speicherkapaziti

< 2 MBIt 2
Erhillich sofort

VIDEO
GAME

BARGELD
fur alle
SPIELE

VERKAUF

BERLIN
VERLEIH

Gebrauchte SNES

S. Castlevania ..... DM 59,00
F - Zero .............. DM 59,00
Turtles ............... DM 69,00

WWF covvrnrersossasns DM 79,00
Bubsy ................ DM 89,00
Starwars ...... Fshess DM 89,00

Starfox/Wing ...... DM 89,00
Streetfighter ...... DM 79,00
Lost Vikings ....... DM 89,00
und vieles mehr

<
L] o R B
WARS U AUE
?RE“-LL* x *s 0?"
TRA2 W
M

SPIELE
GEBRAUCHT
GUNSTIG
AUF ANFRAGE




ICH WILL ALLES!

UND ICH WILL ES REGELIVIASSIG!

ICH WILL DAS ABO FUR
100% NINTENDO!



HER DAMIT!

ABONNEMENT-COUPON

JA! Ich abonniere TOTALI ab sofort fiir mindestens 1 Jahr
(12 Ausgaben) zum Inlandspreis v M 72,- (inklusive
Zustellung). Auslandspreis DM 120, - {inklusive Zustellung)
Schicken Sie mir TOTAL! an folgende Anschrift:

Garantie: Ich weifl, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen kann. Es geniigt eine schrifiliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:
TOTAL!- Leserservice, Postfach 10 32 45, 20097 Hamburg. Zur Wahrung der

die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die Kenntnisnahme
dieses Hinweises bestitige ich durch meine zweite Unterschrift:

/UNTERSCHRIFT

Das Abonnement gilt fiir mindestens 1 Jahr und verliingert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor
Ablauf schriftlich gekii jrd.

Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
Zahlung fiir 1 Jahr
(Inland DM 72,-, Ausland DM 120,-)
Zahlung fiir 1/2 Jahr (Inland DM 36,-,
Ausland DM 60,-)

Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung/
Lastschrifteinzug

BLZ (steht auf hrem Scheck)
Kto.-Nr.

Geldinstit

Unterschrift des Kontoinhabers

Gegen Rechnung. Bitte keine Vorauszahlung leisten.
Rechnung abwarten.

TOTAL! - Leserservice ® Pastfach 10 32 45 © 20097 Hamburg




ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUS DERMUSIKSZENE

Die ganze Welt sang 1991
einen Hit: ,To bewith you'. ,Es
war unglaublich”, so Sénger
Eric Martin, ,eigentlich war ,To
be with you' nur als ein Witz
gedacht, doch irgendwie fan-
den wir es lustig, diesen als
Bonus-Song mit auf unsere letz-
te CD zu nehmen”.

Irgendein DJ. an der Westki-
ste Amerikas spielte den Song
eines Tages im Radio, schon
standen &g'\eTe\efone nicht mehr
still.

Nach ihrem sensationellen

Welthit aus 1991 sind
sie jetztendlich wieder
da. Das neve Mr.-Big-
Album heiBt ,Bump
ahead’ und steht dem
Vorganger in (fast)
keiner Weise nach.
Nothing but love'
ist der perfekte
Nachfolger firr Just
take my heart’, und
,Colorado Dog’
zeigt die erste
Verbindung zwi-
schen Heavy

4 NON BLONDES

Die Abréumer des Sommers

Sie kamen aus dem Nichts
und waren plétzlich Nr. 1
in den deutschen Charts:
die ,4 Non Blondes’ mit
ihrer Single ,What's up”.
Der Song mit dem unge-
wéhnlichen Gesang dreht
sich um Selbstverwirkli-
chung. Oder um es mitder
Séngerin Linda selbst zu
sagen: ,Manchmal muf3
man eben schreien, um ge-
hért zu werden”. Mit ih-
rem ldssigen Outfit und
ihrer unkomplizierten Art,
Musik zu machen, erober-
ten die ,vier Nicht-Blon-
den” schnell unsere ver-

wohnten Ohren.
Wahrend New

Rock Bands wie die ,Spin
Doctors’ oder ,Soul Asyl-
um’ die Charts stirmen,
wird auch der Kopf wieder
mehr eingesetzt. Da ist es
halt egal, wie die Bands
aussehen — auf die Messa-
ge kommt es an.

Das Erscheinungsbild der
Séngerin Linda paf3t sehr
gut in diesen gegenwairti-
?en Trend. Linda hat sich
aut eigener Auskunft seit
einem Jahr die Haare nicht
mehr gewaschen, und der
Ring jurch ihre Nase soll
nur der Anfang sein. Dem-
néchst sollen jeweils ein
Ring durch die Brust und
durch den Bauchnabel fol-
gen.

Nicht ganz so ungewshn-
lich wie die Pléine von Séin-
gerin Linda ist die Musik
der Newcomer. Wer auf
melodidsen Gitarrenrock
mit bluesigen Einschlagen
stehtund sich auchvon der
einen oder andere ruhi-
gen Ballade nicht ab-
schrecken laft, sollte un-
bedingt reinhéren!

. Priest versucht hat
b Mit
| .Bigger,

4 Non
Blondes* die
Charts im
Recordtempo.  Menge zu entdecken

NIRVANA QUICKIES

€ Das neue Album heift ,In Utero” — Gberseizt bedeutet
das soviel wie ,Fruchtblase”

Der Produzent Dave Albini hat bei Fertigstellung des
Albums verkiindet, da die Plattenfirma Geffen die Schei-
be niemals versffentlichen wird.

C Die Ferfigstellung der CD ,In Utero” dauerte nur zwei
Wochen

€ ImJuni 1993 multen Nirvana emeutins Studio, um die
Gesangstracks noch einmal aufzunehmen. Der Gesang
von Kurt Cobain war bei den ersten Aufnahmen zu leise
@ Sanger Kurt Cobain wurde in Seattle verhaftet, weil er
seine Frau Coriney geschlagen hat.

Nirvana sagen voraus, daB die neue Platte viele Fans
vergraulen werde, da sie zu hart sei.
€ Mit dem neuen Sound der Band versuchen sie, ihr
Popimage abzulegen. Trotzdem gibt es einen ,Smells like
Tenn SpiritNachfolger. Das Stick heif}t ,Rape me” und
erinnert an den geilsten Song der neunziger Jahre.

Metal und Blues. Der Nachfol
ger fir ,To be with you' soll
dann Wild World’ sein, der
alte Cat-Stevens- Klassiker, an
dem sich ja auch schon Maxi

Mit der Mr.-Big-Platte kdnnt lhr
Better, jede Menge Fun haben, denn
| Faster, More &5 sind gute und auch witzige
eroberten die Songs drauf. Und auch fir die
Hobby-Gitarristen unter Euch
gibt es auf der Scheibe jede



1. Weather Girls

Es war sehr lange ruhig um die beiden, qut gendhr
ten” Mamis, die einst mit. ihrem Song, s raining
men’einen Riesenhitlandeten. Jetzt meldensich die
beiden endlich wieder zurick. Ihre Comeback-Single
Can u feel it iherzeugt mit guten Dancebeats und
tollen Stimmen.
Viefleicht wird , Can u feel it" jo der Herbsthit dieses
Johres? Dricken wir den beiden
2. Freddie Mertllry . Wonneproppen” fest die Daumen...
ng on my own
FreJJdle mlr i

- Can u feel it

~ 3. Earth, Wind & Fire -
Sunday Morning
Hitte es Hits wie Septemher oder Funmxv i
hufre ichmich aht

ferlegt—da ]
wird sich 2 1 d & Fire 5

der Armste im Grabe umdrehen! Ein legendir. ’EARTH,WIND& FIRE
Produzent namens Julian Raymond Auchwenndiegrofe Zeit e el s 8
‘scheint hier schnelles Geld gewittert vielleichtschonvorbeiist, &8

2y haben und wil sich anscheinend ‘lahm‘ sich ein genaveres

eine goldene Nase damit verdienen. 8

Ganz auf Kosten von good old Freddy I
~denn der hat diese Verunglimpfung ein quter Vorbote zu ih- ) plon

seines musikalischen Vermachirisses rem neven  Album ) P Seve/ MhUNdlEVGVSPWChU"W" derSmgIe hlt, dann dﬂfﬂe" de
qanz sicher nicht verdient... Millenium”. - S innoveraner die beliebteste deutsche Band im Auslund bleiben.

H T PA R A D E

Ihr habt, wie jedesmal, Eure eige-
nen GAMERS/TOTAI.' Charts he-
stimmt. Wenn Ihr dos niichste Mal
mitmachen wollt, schickt einfach
eine Postkarte an die MVL Total!-
Redakiion, Listen Up, Heilwigstr.
39, 20249 Hamburg.

Ihr knnt ein Super-TOTAL-CD-
Package gewinnen.

SchrexEr einfach Eure fiinf Lieblings-
(D’s auf eine Postkarte und ab do-
mit...

Hier die Gewinner vom lefzten Mal:
Felix Blan, Sebastian Payer, Mark
Richter, Nicolai Schmid, Jan Wehr.

! 10 4 (4) Die Toten Hosen — Kauf mich!

BLONDES R S
Bigger, better 5 (6) 2 Unlimited - No Limits
= faster, more!

2@

DEPECHE MODE
Song  of Faith ond 8 (5) Ace of Base — Happy Nation

Devoion

3(1) 9 (10) Culture Beat — Mr. Vain

6 (9) Bon Jovi - Keep the Faith

7 (=) Spin Doctors — Pocket full of Kryptonite

10 (8) Ugly Kid Joe — America’s least Wanted
SNOW

The 12 Inches

TOTAL!IO/930 liste




Nicht nur fir Katzenfreunde -
das neve Cartoon Jump&Run.

Ihr macht Euch als , Felix” auf den Weg, um
Eure Freundin Kitty aus den Klauen des
bésen Professors zu erretten. Zum Gliick
seid |hr noch im Besitz Eurer magischen
Tasche, die Euch die Suche erleichtert. Zu
Beginn l&ft sie nur eine Faust heraussprin-
gen. Doch nachdem Ihr geniigend Felix-
Symbole gesammelt habt, verwandelt sich
die Tasche bis hin zum Panzer, mit dem Ihr

dann munter fah-
ren und schiePen
kénnt. Da die
levels sehr unter-
schiedlich gestal-
tet sind, kann Fe-
| lix verschiedene
Fortbewegungs-

Schwer aufgeriistet kann Felix schon
einiges anstellen. Professor pafi auf!

arten nutzen. Die
Animation unse-
res katzenartigen Freundes It kaum Wiin-
sche offen, die Hintergrundgrafiken sind
passend gewdhlt, der Levelaufbau ist intel
ligent gestaltet, und die Endgegner sind
auch nicht zu schwierig. Alles in allem ein
zu empfehlendes Spielchen, das wirklich
Spaf macht.

Maris Feldmann

[ Grafilc B | | | [HIH|
el amm__
[Gameplay f | | | | [H]
[ DaverspaB § [ | | MM

Jump&Run
5 2 Rbschnitte
shr iedrig

Continyes evevenes 3
Speicherkapozi 2 MBit
Import aus ....

SUPER TETRIS 2 & BOMBLISS
[EEE Das weltweit bekannteste

EEETITEIET S computerspiel ist wohl ,Tetris’,
[ das t1hr nun auch auf dem SNES

iDMi50 spielen dirft.

Bullet-Proof Software zeichnet fiir die Um-
sefzung des Klassikers verantwortlich und
hat dabei ganze Arbeit geleistet. Nebst
Tetris befindet sich auf dem Cartridge ibri-
gens ein zweites Spiel namens Bombliss.
Wie bei Tefris missen auch hier Steine
verschiedener Formen so aneinandergereiht
werden, daf horizentale Linien entstehen.

Heifse
Gefechte
sind im
Zweispieler-
Modus
angesagt.

Allerdings befinden sich bei Bombliss
Bémbchen in diesen Klétzen, und eine
Reihe verschwindet nur dann vollstéindig,
wenn geniigend Bomben darin sind. Von
der Bombenmenge héingt néimlich die Gro-
Be der Explosion und das Ausmal® der
folgenden Kettenreaktion ab. Zu Beginn
des Spiels ist das Bombliss-Spielfeld im
EinspielerModus ibrigens nicht leer. Ein
paar Steine und Bomben sind bereits auf

dem Screen. Sobald dlle Kldtzchen ver-
schwunden sind, ist das Level geldst.
Grafisch und akustisch ist ,Super Tetris 2 +
Bombliss” wahrlich keine Pracht, aber bei-
de Games spielen sich hervorragend. Vor
allem der ZweispielerModus, bei dem
simultan gespielt wird und die verschiede-
nen Spielmodi (bei Tetris derer drei, bei
Bombliss zwei) sorgen fiir Kurzweil.
Hans-Joachim Amann

| [

el mEE
mEmRE_
aERBER]

TOTAL! -

CHECK

Schwierigkeitsgrad ... linear ansteigend
Confinues ... ...unendichy/Batterie
Speicherkapazité..... 16 MBit

SUPER SLAP SHOT

Wenn eine kleine

5 Gleich priigeln sie sich wieder
2t vor der Bandenwerbung

4 s hohe Shots zur Verfi-
gung. Zum Gliick gibtes
wenigstens den Zwei-
Spieler-Modus, denn
gegen echte Feinde —
I oder besser: Freunde —

Gummischeibe mit wahn-
witziger Geschwindigkeit
Ubers Eis geschossen wird !

Dann haben wires mit,, Super Slap Shot” zu
fun. lhr kénnt einzelne Matches gegen den
Rechner oder Euren Kumpel austragen.
Dabei seht Ihr immer gut ein Drittel des
Spielfeldes, auf dem Ihr nun krampfhaft
versucht, den Puck zu behalten oder ihn
vom Gegner zu erhaschen. Doch gerade
dies ist ziemlich nerviétend, da
die Steverung ungenau und fré

3

gereagiert. Habtlhrdie schwar
ze Scheibe, kénnt lhrPésse -
an die Kameraden geben /
oder gleich aufs gegneri
sche Tor abziehen. Hier-
fiirstehen Euch flache und

macht schhefﬁhch fast jedes Game SpaB.

Wie Blsdelbarde Otto W. einst sagte:
,Drei bis vier ...Schléige auf den Hinterkopf
der Programmierer kénnten nicht schaden. ”

Maris Feldmann
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Willkommen zum fréhlichen
Kampf der Evolution. Fressen
oder gefressen werden, so
lautet die Devise...

Es ist schon ein harfes leben als Fisch im
Urozean — insbesondere dann, wenn man
Grofdes vorhat, beispielsweise sich zu ei-
ner intelligenten Lebensform und méglichst
der Krone der Schapfung entwickeln will.

Hinter dieser Tiir muf3 Wichtiges sein, sonst wiire sie
nicht so gut bewacht. Ein harter Kampf steht bevor!

Das davert schon einige Mik-
lionen Jahre, und diese Jahre
stecken voller Gefahren. Ihr
beginnt Eure Evolution als klei-
ner Fisch, der sich gegen die
Schrecken der Urzeit behaup-
ten muB3. Im Ozean wimmelt
es nur so von Gegnern, die
alle darauf warten, gefressen
zu werden. Dafiir gibtes dann
Evolutionspunkte, die lhr dazu
verwenden kénnt, Euren
Fischkopp ordentlich aufzuristen, etwa mit
kréftigeren Kiefem oder effekiiveren Flos-
sen. Je besser die Ausstatiung ist, desto
mehr Punkte miissen auch investiert werden
und desto mehr Kémpfe miifit lhr erfolgreich
Uberstanden haben. Am Ende der Epoche
wartet noch ein fieser Endgegner, und
schon gehtdie Entwicklung an Land weiter.
Nach einem Gastspiel als Amphibie geht
es in der Welt der Reptilien weiter, hier ist
auch ein Ausflug ins Reich der Vagel még-
lich. Spiter solltet Ihr Euch zum S&ugetier
und idealerweise auch noch zum Men-
schen entwickeln, um das Klassenziel zu
erreichen. Das Gameplay ist auf den ersten
Blick nicht unbedingt abwechslungsreich,
im laufe der Zeit stellt sich jedoch ein
leichter Suchteffekt ein. Es ist die Vielzahl
an Urtieren, mit denen man spielen und
experimentieren kann. Nicht zuletzt durch
ihre putzige grafische Gestaltung setzt man
sich immer wieder geme an das Spiel.

Vom Urfisch bis
zum Siugetier ist
es ein langer,
harter Weg.

Soundtrack und Steverung sind gelungen,
lediglich die Endbosse sind eine Spur zu
stabil ausgefallen. Trotzdem solltet Ihr ruhig
mal einen Blick auf diese nette Mischung
aus Rollenspiel und Jump&Run riskieren.
Michael Anton
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SOUL BLAZER

Gebihrlicher Nachschub fir
ausgehungerte Zelda-Fans:
Der Actraiser-Nachfolger
bietet Fantasy vom Feinsten.

Money makes the World stand still": Aus
lauter Geldgier hat Kénig Magridd nach
und nach alle Untertanen an den Herrn des

Bésen verkauft. Das
land liegt brach, f
Monster  stromern (8
umher - kurz: der §
Allgemeinzustand ist
desolat. Abervielleicht
kénnte ein Held aus
einer anderen Dimen-
sion hier noch hilfreich
eingreifen. In dessen
Rolle plagt Ihr Euch in
Echtzeit mit zahlrei-
chen Monsternestern
herum, wendet Zaubergegensténde an
oder fragt die eigentimlichen Landes-
bewohner um den feuren Rat.

Obwohlsichdie Handlungin ,Soul Blazer”
wesenflich linearer als
bei der Zeldolegende
gesfaltet, kommt keine
Langeweile auf. Bei stim-
mungsvoller, wenn auch
elegischer Musik belebt lhr ganze Land-
striche wieder und laBt verlorene Bau-
ten neu entstehen. Wunderschéne
Wald-und Unterwasserszenen verdich-
ten die Marchenatmosphére, und so
manch’ knifflige Stelle oder auch der
ein oder andere abstofBende Endgegner
B2 sorgen fir deftigste Fliche. Aber: In
den Zwischenszenen, immer dann, wenn
Ihr wieder jemanden reften kannt, werdet
Ihr fiir all den Schweife in Eurem Angesicht

Ganz schin
nap geht’s in
Welt drei zu.

TOTAL! 10/93 o

en den sechs Regionen kinnt Ihr immer
wieder hinundher reisen, wenn es sein mufs.

g belohnt. Wenn |hr
Euch erstmal bis zu
den wichtigen Tem-
peln vorgetastet habt,
kénnt |hr die gleich
| von drei Stellen jedes
levels per Teleport er-
reichen—das hatdoch
was, mindestens ge-
nausoviel wie die vier
méglichen speicher-
baren Spielsténde.
,Soul Blazer" hat die
am liebevollsten gestaltete Belegschaft auf
dem Super NES und weckt sofort Euren
Enideckerdrang — garantiet. Was fehlt?
Bisweilen leider immer noch die deutsche

Ubersefzung. Eva Hoogh
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sich

Heif3geliebte Dinosaurier gibt’s
hevutzutage nicht nur im
Jurassic Park, sondern auch
auf dem Game Boy. Jiingstes
Beispiel: Bubble Bobble 2 -
der Nachfolger des Klassikers.

beliebte

schligt

80 Stages.

Der

Dino
Robby

durch

Es ist schon einige Jéhrchen her, als die
beiden niedlichen Dinosaurierihr sympathi-
sches Unwesen in Spielhallen und auf
zahlreichen Computern frieben. Eine Game-
Boy-Umsetzung dieses mitilerweile zum Klas-
siker gewordenen Bubble Bobbles gab es
ebenfalls. Nun ist einer der beiden Dinos —
Robby sein Name — wieder zuriick und
beehrt uns auf dem Kekskasten

Durch vier levels mit jeweils 20 Stages muf
sich der knuddlige Kleine kémpfen, oder
besser gesagt: Er mub sie durchspringen.
Jede Stage hat némlich zahlreiche Platt-
formen, die Robby erklimmen muB. Keine
Frage, dab geniigend Gefahren auf ihn
warten. Hinterhéilfige, cuPerst selisame
Kreaturen machen ihm das Leben schwer.
Glicklicherweise besitzt unser Held den
schwarzen Girtel im Seifenblasen-Blasen
und hiillt die Gegner flugs in solche Dinger
ein. Berihrt er zudem eine Blase in der ein
Fiesling eingeschlossen ist, so zerplatzt
diese und unsere Widerwdirtigkeit wird

beispielsweise zu einem begehrten, punkte-
bringenden Extra.
Apropos Extras: Von diesen prakfischen
Teilen gibtes im Laufe des Abenteuers iber
ein Dutzend zu erhaschen. Ob Zusatz-
energie bzw. Jleben, Teleporter, die Euch
in einen anderen Level beamen oder Boni,
die Gegner voriibergehend einfrieren — es
ist alles da, was das DinoHerz begeht.
Bubble Bobble 2 halt sich spielerisch sehr
stark an den erfolgreichen Vorgéinger. Zwar
verfiigt der zweite Teil iiber mehr Extras als
der erste, doch kénnte er ruhig
abwechslungsreicher sein. Das heift je-
doch nicht, daf das Programm schlecht
sei, im Gegenteil. Wer den Vorgénger
liebt, wird auch Taitos neues Werk mégen.
Hans-Joachim Amann
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DEAD DANCE

Alle Freunde saftiger Hand-
kantenschlége und
Argumentationsverstérker

Marke ,Red, Du, ich Schlag zv’,

kommen diesen Monat gleich
dreimal auf Ihre Kosten.

Neben dem guten Mortal Kombat und dem
wirklich hervorragenden Street Fighter |l
Turbo steht uns némlich noch ein Prigel
spiel ins Haus. Dieses stammt vom japani-
schen Hersteller Jaleco (nicht gerade fiir
Bombenhits bekannt) und soll uns frustreiche
Tage versiiBen. Ob dies gelingen kann, ist
jedoch héchst fraglich, denn schon nach
kirzester Zeit wird ersichtlich, daB ,Dead
Dance” gegeniiber den oben genannten
Spielen eklatante Schweéichen aufweist.
Der erste negative Eindruck entsteht bereits
nach dem Starten des Games. Obwohl die
Programmierer 16-MBit fir Dead Dance
verbraten haben (wofiir eigentliche), istdas
Infro — genauso wie der Sound — mehr als
nur schwach. Auch die Auswahl an Spiel
charakteren ist sehr spéirlich. Lediglich vier
verschiedene Mannen, pardon: drei Kerle
und eine Frau, stehen zur Verfi-
gung. Eine nicht gerade groBe
Auvswahl, wie ich meine.

Nicht abwechslungsreicher zeigt
sich der Spielablauf. Die Figuren
verfigen eher iber das Standard-
reperioire von unterschiedlichen
Schlagvariationen. Die drei
Spezialbewegungen, Uber die je-
der Kampfer verfiigt, sind weder
innovativ noch spektakulér. Ge-
nauso verhéltes sich mit der Grafik
und der Animation der Charake-

mp ort QTOTAI.!'I

0/93

re. Zwar sind
diese in Ord-
nung, doch
wie auch der
Soundund der
gesamte
Spielablauf
kein Vergleich
zum 20-MBit-
Hit  Street
Fighter |l Turbo oder dem ebenfalls 16-MBit
groPen Mortal Kembat. Wer sich also fiir
den letzten blauen Fleck, vom groBen Bru-
der beschert, und sich auf dem SuperNES
revanchieren méchte, der sollte eines der
anderen beiden Spiele dafir wahlen.
Hans-Joachim Amann
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Weder im Ein- noch im Zweispieler-
Modus mag Spielfreude aufkommen.

. unendlich
.. 16 MBit
Japan

Import aus..

Wir danken folgenden Firmen fir die freundliche Unterstitzung: ECS, Hamburg; Flashpoint, Qering und Play Me, Hamburg.
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TIPSUNDTRICKS GESUCHT!

Hallo Leute, wir brauchen Euch! Ja, genau - Euch, die
Ihr stundenlang an Euren Konsolen sitzt und Eure Lieblings-
spiele zockt und dabei mit Sicherheit den einen oder
anderen Trick herausfindet, wie man bei einem bestimm-
ten Spiel an einer gewissen Stelle weiterkommt, Extra-
leben findet oder was auch immer. Dieses Wissen wollt
Ihr uns wirklich vorenthalten@ Nein? Na also! SchlieBlich
habt hr die Gelegenheit, aktivan TOTAL! mitzuarbeiten.
Die Brieflawine ist angerollt, und so kénnen wir Euch mit
Tips und Tricks aus Eurer Feder verwdhnen. Haltet Euch
ran und versorgt uns auch weiterhin mit nevem Stoff.
Damit Eure Arbeit nicht umsonst ist, gibt es fir die drei
besten Tips einer Ausgabe je ein Modul nach eigener
Wahl. Na, interessiert2 Dann her mit Euren Tips und
Tricks, und zwar an folgende Adresse:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort Tips & Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob
Modulcode, Kurzfip oder Komplettldsung, schickt es
einfach los! Und vergeft bei Euren Einsendungen nicht,
den Absender und Euer Wunschspiel nebst System und
dessen Nationalitét anzugeben. Und noch eine Bitte an
alle potentiellen Kartenzeichner: Produziert Eure Meister-
werke méglichst auf weiBem unkarierten Papier mit
einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte es Probleme
geben, die Karten ins Heft zu bringen.

Ach ja, die gliicklichen Gewinner aus Heft 9,/93 heifien
Stefan Hartmann, Francesco Bertolini und Kim Langela,
Wir gratulieren. Also bis dann, wir warten auf Eure
Postlll (Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die
Vereffentlichungsrechte an den Verlag iber. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. )

Wenn |hr Euch den Kampf ge-
gen den Computer etwas einfa-
cher machen wollt, dann driickt
in der Kampfszene solange auf
Knopf B, bis der Compi seine
Waffe wechselt.

Jérg Gronowsky

Wayne’s World

Und noch eine Levelanwahl:
Haltet im Bild mit dem Titellogo
die Tasten X, Y, L, B, R und
UNTEN gedriickt und driickt
dann OBEN...

&T

Battletoads

Wenn lhr mit finf Leben begin-
nen wollt, dann driickt im Titel
bild einfach A, B und UNTEN
gleichzeitig und dann START.

Zweileben mehr geféillige Geht
ins Options-Ment und driickt
aufdem zweiten Joypad OBEN,
OBEN, UNTEN, UNTEN,
LINKS, RECHTS, LINKS,
RECHTS, B, A. Viel bringt es

zwar nicht, aber was soll’s...
Jérg Gronowsky

TOTAL! 10/93

Wenn |hr im Titelbild avfgefor
dertwerdet, die START-Taste zu
driicken, so haltet einfach LR
und OBEN gedriickt und driickt
dann START, START. unbegrenz-
te Continves sind die Beloh-
nung.
Wenn lhr an die stéirkste Waffe
im Spiel kommen waollt, so miift
Ihr Euch ordentlich anstrengen:
SchieBt im ersten Level keinen
Gegner aufler dem Obermotz
ab das sollte Euren Score auf
2800 Punkte bringen. Im Level
2 habt lhr nun die Superwumme,
lhr dirft in diesem Level aber
kein leben verlieren, sonst ist
die Waffe futsch. Habt lhr das
level dann geschafft, so gehart
die Waffe fir immer Euch.
Jérg Gronowsky

Hier ist die Levelanwahl: Drickt
die Kombination OBEN,
SELECT, LINKS, RECHTS, A, A,
B und danach bis zu acht mal
A, um in die entsprechende
Welt zu kommen.
Slawomir Tomiak

Super Probotector
Zumindest bei den USModulen
sorgt dieser Cheat fiir 13 Le-
ben: Wenn das Anfangsbild
nach oben scrollt, driickt diese
Kombination: OBEN, OBEN,
UNTEN, UNTEN, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS.

Ein Bonuslevel mit der Aussicht
auf drei Extraleben istin Level 1-
2 versteckt. Sucht dort die Stelle
auf, an der Euch das Médchen
kiissen mochte.und wahlt ein
Glicksherz aus Eurem Inventar.
Wenn der Zéhlerein Vielfaches
von 10 zeigt, so laBt Euch von
ihrerwischen. (Das klappt aller-
dings nur, wenn Ihr nicht mit
Buster spielt....)

Escape from Camp Deadly

Verprigelt Madman Mort nicht,
sondern benutzt die Zweige,
um dber ihn zu springen. Wenn
ihr jetzt das Seil hinunterspringt,
wird er Euch folgen. Spéter im
Spiel werdet |hr nochmals sei-
nen Kopf sehen. Schlagt ihn,
und er wird Euch beim Kampf
gegen Nelson helfen.

The Lost Vikings

Steckt Ihr in einem level mal
vollstéindig fest2 Dann driickt
gleichzeitig X,Y, A und B, um

eine levelanwahl zu aktivieren.

Die Musik kann manchmal et
was nerven, aber wenn man
die Lautstarke hinunterdreht, hort
man auch die Effekte nicht mehr,
wenn man einen Gegenstand
aufgenommen hat oder sich ein
Gegner anschleicht. Besser ist
es, im Inventar-Meni einmal
START zu driicken, um nur die
Effekte zu horen. (Oder zwei-
mal, wenn man nur die Musik
haren will.)

Hier sind einige PaBwérter:
Normal-Modus

level 3 BCBCBCBC
level 4 CDDDXXXC
Super-Modus

level 3 BBCXBCBB
level 4 BBDFGDFG
level 5 DFDFDXTF
level 6 BCDFXXXBT
level 7 BBZXTZZZ
level 8 YYDYCCDC
level 9 BXTBCDDB
level 10 WWTINWWZ
level 11 CZCICZCZ
level 12 BBBZTZDD
level 13 CXTXCRCR
level 14 CDCDXXCD
level 15 BZBDBXBZ
level 16 H_PPY_Y

Christian Klaproth



Und wieder gibt es eine Liste mit neven,

di I sogar

/' heiBen Sck lcod sog
Af mit Beitrégen aus Eurer Feder. Diesbe-

ziiglich ein herzliches Dankeschén an
/’ Gernot Hiibner und Pascal Kishner.
/ Noch ein kleiner Hinweis: Diese Codes

fonketinni,

en nur im Zu

sind also keine offiziellen PaBwérter

-[ / mit dem jeweiligen Action Replay, os
. N

SUPER ALESTE
(SNES)

7E02 42xx

Start in level xx
(01-0C)

7EO0 6EOx
Woaffe x (0-7)
7E0Q 6F06
rEPLAay  Waffenpower 6
F-ZERO (SNES)

7EQQ 530x  Strecke x (0-8)

SUPER SWIV (SNES)
7E60QA03  Jeeps
7E60 9CO3  unbegrenzt Helis

WWF ROYAL RUMBLE (SNES)
7E06 423A  unbegrenzt Energie
Spieler 1
unbegrenzt Energie
Spieler 2

7EQ6 443A

TOP GEAR (SNES)

7E1E 6CO3  unbegrenzt Nifros
Spieler 1
unbegrenzt Nifros
Spieler 2

7E1E 6EO3

GODS (SNES)
7EO1 DBOx x leben

SUPER STAR WARS (SNES)

7E09 7702  unbegrenzt
Detonatoren

7EO8 6E00  keine JawarAbschiisse

ndtig

keine TIE-Abschiisse

ndtig

7E08 780A
ALFRED CHICKEN (GB)
0105 FIFF  unbegrenzt leben

ALIEN 3 (GB)
0103 49C3  unbegrenzt leben

STAR TREK (GB)
0104 4ED1  unbegrenzt leben
0104 4FD1  unbegrenzt Raketen

THE FLASH (GB)

0103 E5CO  unbegrenzt Leben
0848 70C1  unbegrenzt Energie
0709 79C1  unbegrenzt Zeit
088F 71C1  unbegrenzte
Wogenpower

oder Levelcodes!!!

WWF 2 (GB)

0000 AOCO  Gegner hat
keine Energie

08A060CO  Energie

BILL AND TED (GB)
0199 E3CB 99 leben

MARIO GOLF (GB)
0102 C8C3  halbe Wind-
geschwindigkeit

FORTRESS OF FEAR (GB)
0103 21C3  unbegrenzt Leben
0106 32C3  unbegrenzt Herzen

BARBIE GAME GIRL (GB)
0105 91DD  unbegrenzt Energie
010x94DD  x leben

SUPER MARIO LAND (GB)
0CO0 01D1 friert die Gegner ein

T2 JUDGEMENT DAY (GB)
O8EO BDDB  unbegrenzt Energie
0AQO1 D1DO  sofortiges Levelende

GRADIUS (NES)

0000 4004  Speed-Extra

0000 4401 laserExtra

0000 4402  Double-Extra

0000 4502  Double Option-Extra
0000 4601 Shields

0000 4A01  mehr Powerups

HOOK (NES)
0003 7F02
0003 7D4F

unbegrenzt leben
unbegrenzt Energie

BOULDER DASH (NES)
0000 9001  keine Diamanten
nofig

CHIP'N’DALE (NES)
0005 B682  unbegrenzt leben

SUPER MARIO BROS. 3 (NES)
0000 EDOT  Mario bleibt
Super-Mario

Mario bleibt
Waschbér

Mario bleibt
FeverMario

Mario bleibt Frosch
Mario bleibt Tanooky
Mario bleibt Spocky

0000 EDO2
0000 EDO3
0000 EDO4

0000 EDOS
0000 EDO6

Wenn |hr unbegrenzt Nova
Bombs habenwollt, dann driickt
im Titelbild SELECT und dann
START. Nachdem das Spiel an-
gefangen hat, geht Ihr in den
Pausenmodus und driickt dort
OBEN, B, X, LINKS, UNTEN,
Y, Y, RECHTS. Im Sector Y
erscheint am Ende des levels
ein Wal, der Schildenergie,
Novabomben, Schutzschilder
und Doppellaser verteilt. Aber
er kommt nur, wenn |hr nicht
durch den blaven Ring geflo-
gen seid. Sollte Euch ein
Continue vergénnt sein, driickt
doch mal SELECT aufdem zwei-
ten Joypad. Jetzt kénnt lhr Euch
mit Knopf B die verschiedenen
Gegneranschaven undmitdem
Steverkreuz und den Gbrigen
Tasten drehen und zoomen.

T. Eckhardt/ M. Brink-

mann/ J. Gronowsky

Hier sind einige Levelcodes:

Welt 11 NIMIHILL
Welt 25 QAZITORY
Welt 51 BUGWILLUN
Welt 77 RINGOXMET
Welt 101 SCOGBBOY
Welt 121 QAZIKEBAR

Jaki Crush

Mit den folgenden PaPwartemn
bekommt Ihr iiber 20 Bélle:
6KOCLUSO
7LEBKHLY
MAWMST4D

Christian Klaproth

Wenn |hr das Geld fir die
ersten beiden Plétze abkas-
sieren wollt, dann fahrt bei der
Zieldurchfahrt einfach gegen
einen der beiden Pfosten und
gebt solange Gas, bis der
Wagen von alleine durchs Ziel
fahrt. Slim Sim

TOTAL! 10/93

Hier sind alle Levelcodes:

level 1-2 6502
level 1-3 4545
level 1-4 6514
level 1-5 2525
level 1-6 7564
level 1-7 2533
level 2-1 6052
level 2-2 4005
level 2-3 7042
level 2-4 3014
level 2-5 1023
level 2-6 2063
level 2-7 0034
level 3-1 5453
level 32 1405
level 3-3 2445
level 3-4 7419
level 3-5 4422
level 3-6 1462
level 3-7 2432
Level 4-1 6154
level 4-2 5102
level 4-3 0142
level 4-4 2113
level 4-5 6123
level 4-6 2162
level 4-7 0135
level 5-1 1203
level 6-1 6655
level 62 3605
level 6-3 1642
level 64 2612
level 6-5 6622
level 6-6 3662
level 67 7632

Dirk Eisenhuth

Top Games
Super NES

us 119~

134,~
94,
129~

Battletoads

Final Fantasy Il US

Mario All Stars

Mortal Kombat

Road Runner 119,—

Star Wing 105,

Street Fighter TE US  144,—

Topfighter Joystick 139~
Reservierungs-Service fiir Neuheiten

Rufen Sie an,
'Wir sind bis 21 Uhr personiich fir Sie da-

®08062/80326

Versand Innland NN + DM 8,

‘ab DM 250, portofre, Preiskste gratis!
Top Games + Angelika Bachhuber

G.-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl




Schon gut - wir wissen, daf3 es dem Original zum Verwechseln éhnlich sieht. Der Spielablauf in

diesem starken Stiick Software ist aber nochmal kréftig aufgebohrt worden. Ihr diirft Euch mit

neuven Figuren, neuen Bewegungen und komplett neuen Taktiken herumschlagen. Aber keine Angst

- Ihr steht beim Neuanfang nicht alleine da. Hier unser Crash-Kurs firr durchschlagenden Erfolg!

CHUN LI

CHUN LI
Everybody’s Darling. Dos chinesische Schulmiidchen mit Kick ist schon fast zum Street-Fighter-
Maskottchen geworden. Seit Neuestem kann sie Feverbiille werfen, und das geht so: Stellt Euch links
auf und schaut nach rechs. Jetzt driickt Ihr in einer fiissigen Bewegung L, UL, U, UR, R und Schlag.
Jetzt miifte ein Feuerwélkchen in Richtung Gegner segeln. Zugegehen, es ist nicht hesonders kriiftig,
hilt den anderen aber auf, wihrend Ihr Euch auf einen Sprungangriff vorbereitet.

Benutzt niemals den Spinning-Bird-Tritt, wenn Euer Gegner nicht schon hetéiubt ist. Der kann sich
niimlich ducken oder abblocken. Der 100-Fuf-Tritt st so wirkungsvoll wie gehabt und kann Euch
helfen, einen Nahkampf zu Euren Gunsten zu beenden. Versucht heim Springen, vom Rand des
Bildschirms abzufedern und Hohe zv gewinnen. Dann kannt Ihr den wenig schmerzhaften, aber umso
iritierenderen Head Stomp nnsfuhven Der Hethrev ist em fantastischer Angriff. Wiederholt ihn, und
Ihr findet sicher eine Schwachstelle in der idigqung. Vorsich v Guils Bl

Der Gummimensch war immer clever, aber etwas langsam. Capcom hat ihn etwas aufgepeppt. Seine
hesten Angriffe, der wirhelnde Kopfschlag und Tritt, wurden vallig verdindert. Frither muBtet lhr den
Schlag- oder Trittknopf driicken, wenn Dhalsim am hchsten Punkt seines Sprunges war. Jetzt kinnt
Ihr die Bewegungen auf jeder heliehigen Hohe ausfihren: Driickt das Steverkreuz nach unten und
driickt den entsprechenden Knopf im Flug.

Dhalsim kann sich auch teleportieren und ein paar Sekunden lang verschwinden. Das verwirrt den
Gegner restlos. Leider ist die Bewegung entsefzlich schwer quszufihren: Driickt nach R U, UR und
danach alle drei Schlag- oder Trittkndpfe gleichzeitig. Hier gilt, wie bei allen Spezialschliigen auch:
Nour die Ubung macht den Meister.

Wenn lhr den wirbelnden Tritt oder Kopfschlag einsetat, henutzt anschlieBend die Yoga Nugies. Sie
fressen viel gegnerische Energie und machen den anderen schnell fertig.

Der am auffiligsten verhesserte Knmpfa Er huﬂe es auch wirklich ndfig! Znnglef ist etwas

schneller als friher und hat bessere B Jetzt kann er seinen Wirbelschlag auch im Gehen
anwenden! Benufzt mit Zangief viele Tsfs(hlnge damit durchdringt thr gut die Halfre der
gegnerischen Blocks.

Leider ist der virhelnde Pile Driver immer noch so schwierig wie bisher. Ihr miBt eine volle 360-
Grad-Drehung mit dem Joypad hinlegen (it Stick ist es etwas leichter). Zangs Flugrittist auch nicht
schlecht. Er zwingt den Gegner zum Blocken und Riickwirtsgehen. Setzt ihn gegen Ken und Ryu ein
und hechtet danach ein paar Mal.

Zangief kann es immer noch nicht mit den meisten anderen Kimpfern aufnehmen, aber mit efwas
Ubung kann er sie irgendwann doch hesiegen.

Ein irrer Kampfer. Zwei Feverhiile, ein Drachenschlag und der beste hoch angesetzte Tritt von allen.
Wenn lhr ihn steuern kannt, st Sagat ein ganz heier Tip. Seine Feuerhile sind genau wie die von Ryu:
U, UR, R und anschlieBiend Schlag. Driickt lhr statt dessen hinterher einen Tritt, schiefit Sugat einen
tiefen Feverball ab.

Dies kombiniert mit einer Rehe Drachenschiiigen (R, U, UR und Schlag) macht Sagat zur absoluten
Kampfmaschine. Sein hoher Tritt hat eine unnachahmliche Reichweite und kann den stirksten Gegner in
die Ecke freiben. Der Hechter ist ganz gut, aher kurze Drachenschlige sind aus der Neihe schiidlicher.
Wenn lhr einen Gegner werft, solltet thr ihn mit dem hohen Trittin die Ecke hefordern und dann noch
einmal werfen. Sugat st fabelhaft. Er wirkt anfangs etwas lahm, aher den Eindruck werdet Ihr mit
Sicherheit sehr hald korrigieren.

Dieser , Held“ ist der mieseste Kiimpfer des Moduls. Seine Spezialangriffe sind dieselben wie die normalen
Bewegungen, nur schwerer auszufhren. Ihr miiBt hei allen ein Stiick laufen und dann sehr fest zuschlagen.
Ehrlich gesagt, hat M. Bison nicht sonderlich viel Grips, kann sich nicht gut verteidigen und ist awch nicht flink.
Um im Laufen zuzuschlagen, driickt hr alle drei {Schlag- oder Tritt-JKndpfe gleichzeitig und laBt los. Ihr knnt
auch etwas Sonic-Boom-Ahnliches probieren: Driickt L, R, dann Schlag oder Trit, Am besten, Ihr benutzt eine:
Reihe von Sprung- und Laufangriffen. Duckt Euch immer heim Blocken und bleibt in Bewegung. Wenn lhr es
schafft, haltet Euren Gegner fest und schlagt mit dem Kopf zu. Abgesehen davon, braucht Ihr eine Menge Glick...




Die Charaktere smd fos? ldenns(h, ubel Ken ist etwas
kriiftiger, also besser. Der arme, alte Ryu - das hat man nun
vom jahrelangen Training! Die Beiden sind nur wenig
verindert worden. Sie kdnnen jetzt einen brennenden
Drachenschlag ausfihren. Wir wollen Euch die Uberraschung
nicht verderben, nur 5o viel: Versucht ihn erst, wenn lhr fost
keine Energie meht hab!

Auch strategisch hat sich gegeniiber dem ersten Spiel wenig veréindert. Benutzt Kombinafionen aus
Feverbiillen und groBen Drachenschliigen. Werft die Gegner nur, wenn es ahsolut sein muB. Benutzt
Flugritte gegen Honda, wenn er seinen Hundert-Hand-Klatscher einsetzt. .
Ein Bonus ist aher, daf hr don Hurrikantit jetzt auch mitten in der Luft ausfGhren kannt. Springt
auf den Gegner zu, fihrt einen Viertelkreis mit Tritt aus, und fallt vor der Landungiin den
Hurikantritt. Eine fuvthﬁmre Uberraschung fir unkonzentrierte Gegner.

LS
Eulle war im ersten Spiel vielleicht der stiirkste Kimpfer und
ist auch wenig veréindert worden. Seine besten Techniken
sind immer noch der Sonic Boom und der Bltztitt. Benutzt
Kombinationen der heiden Angriffsarten, wenn lhr dicht am

Gegner setd. Probiert verschiedene Geschwindigkeiten mit dem Sonic Boom aus. Oft kannt Ihr einen

Gegner dazu verleiten, in einen langsamen Sonic Boom hineinzulaufen. Benutzt den Blitztrtt immer,

wenn ein Gegner auf Euch zuspringt. In dem Moment, in dem Ever Tritt anféingt, seid Ihr unverwundbar

- und der Tritt neutralisiert die meisten Spezialbewegungen des Gegners. Guile kann whrend des

Springens auch werfen, aber das sollte wirklich Euer letzter Ausweg sein. Benutzt den harten Hechter

nicht - er 6ffnet Euch gegendher Angriffen. Aus der Nehe ist ein Wurf immer hesser als ein Schlag.

Wir behaupten
einfach mal, dafl
Honda der heste
Kampfer von allen ist.
Warum? Er hat einen
neuen Angriff, den
#| Sumo Bum Drop.
Driickt nach unten,
um Anlauf zu
nehmen, dann nach
oben und fretet
i jetzt hoch und stampft mit dem Po auf seinem Gegner herum. Er kann den
- Hundert-Hand-Klatscher jetzt auch beim Gehen austeilen. Fihrt einen Sumo-Headbutt aus, wenn lhr
. Ruhe hab, dann einen Hundert-Hand-Klatscher. Wenn der Gegner kurz vor dem Weglnufen ist, lauft
rickwirts undslhlngl ‘weifer 7y - meist springt der andere dann genau auf Eure geballten Fiuste!
. Benutzt den hohen Klatscher, wenn der Gegner ther Eure Héinde wegspringen will. Blockt alle
Feverhille ob - es kostet Fuch wenig Energie. Flugritte wirken gegen alle auler Dhalsim Wunder.

jetzt auch eine groBere Reichweite.

beispielsweise Ken oder Ryu an.

Dieser Typ wor schon immer gefahrlich, aber jetzt kann er auch noch Rollangriffe ausfihren. Drickt nach
unten, um Anlauf zu nehmen, driickt dann hoch und schlagt gleichzeitig. Jetzt springt Blanka hoch und landet
auf dem Kopf des Gegners, wenn der das Pech hat, in der Nahe zu sein.

Blankas elekirisches Feld lidt sich jetzt schneller auf und wirkt fast sofort, wenn Ihr den Knopf fir Tiefschliige
schnell driickt. Deshalb enden Sprungangriffe auf Blanka meist mit einer kidglichen Niederlage des Angreifers.
Am besten ist nach wie vor Blankas fiefer, harter Schlag - duckt Euch, blockt ab und schlagt zu. Der Schlag hat

Schiltzt Euch mit einem hohen, schwungvollen Schlag gegen Sprungangriffe. Meistens trefft Ihr dann ls Erste.
(hun-L vird Ever graftes Problem, denn sie springt hoch genug, um diesem Schlag auszuweichen. Tretet
zuriick, wenn sie springt - bevor Ihr den Schlag ausfiihrt. Wendet dos Kraftfeld gegen schwiichere Kampfer wie

Der erste Eindruck fiuscht: Er ist Il, und

verheerenden Schaden an. Springt ein Gegner, wendet den [zna Drop an, indem ihr nach U, dann 0
driickt und schlagt. Ihr kannt Euren Gegner aus der Luft erwischen und zu Boden werfen. Mit dieser
Methode kannt Ihr auch fliegende Schlige anbringen. Der Kristallblitz ist noch besser. Er funktioniert
genau wie der Sonic Boom, gefolgt von einem Druck nach Rechts mit Schlag. Mit hurtigen Rollen

bewegt Ihr Euch blitzschnell vorwirts. Aus der Nehe kannt Ihr bis zu finf Treffer hintereinander
anbringen! Mit einem Gleithechter wird das Ganze noch wirkungsvoler. Dies st der beste fiefe Trittim
Spiel - er st noch umwerfender s Dhalsims Gleithechter. Balrogs andere Angriffe sind nicht so doll...

Vegaist zwar der Endgegner,
aber nicht hesonders schwer zu
hesiegen. Sein wirhlender
Torpedo ( L, dann Rund
Schlag) ist sehr wirkungsvoll,
aber durchaus zu kontern. Die
meisten weichen Schliigen
halten ihn mitten in der Luft auf - henutzt sie also aus der Nihe. Selbst, wenn Ever Gegner abblocks,
durchdringt ihn der Schlag und verletzt ihn. Benutzt den Kopfstampfer (U, dann O und Tritt), denn
man kann ihn nicht abblocken, sondern ihm nur ausweichen. Alleine mit diesem Schlag kannt thr
schon manche Gegner hesiegen, vor allem Zangef. Die doppelte Kniepresse (L, dann R und Tritt) ist
genauso irkungsvoll. Am besten henutzt Ihr sie zusammen mit einem Gleitangriff. Gleitet Ihr sofort
nach der Kniepresse heran, kann der Gegner nicht rechtzeitig abblocken. Wenn Ih in der Klemme
steck, schiefit so schnell wie mégich jede Menge Torpedos ab. Die helfen hesonders gegen Zangief
und Dhalsim. Kéimpfer wie Ken, Ryu und Guile halten die Torpedos im Flug auf.

TOTAL! 10/93
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leser helfen Lesern

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis,
einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach eflichen
Spielstunden keinen Ausgang aus einem Level gefunden
zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz einfach nicht
weiterzukommen... Aber das hat nun ein Ende! Die Rubrik
,Helpline — Leser helfen lesem” soll ein fester Bestandteil
der Tips und Tricks innerhalb der TOTAL! werden. Der
Grundstein dafir ist gelegt, Ihr habt uns schon mal jede
Menge Fragen zukommen lassen; warten wirab, ob es mit
den Antworten genauso gut Klappt. In dieser Ausgabe
kannen noch nicht allzuviele Antworten sein, es wird sich
wohl im laufe der Zeit ein zweimonatiger Rhythmus
einstellen.

Wenn Euch irgendein konsclenbedingtes Problem den
letzten Nerv raubt, so laPt es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedrickt. Wenn Ihr Glick habt und wir
die Antwort wissen, werden Eure Probleme relativ schnell
der Vergangenheit angehdren: Wir werden in der néich-
sten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage, sondern
auch gleichzeitig dazu die Antwort versffentlichen. Falls
wireinmal mit Blindheit geschlagen sein sollten, so kénnen
wir immer noch die Frage an unsere leser weitergeben —
und maximal zwei Ausgaben spéter sollte der Fragende
die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funkfioniert allerdings nur, wenn lhr wirklich ordentlich
mitspielt. Also schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt —wir
werden sie abdrucken. Und wenn lhr auf eine abgedruck-
te Frage die Antwort habt, so schreibtuns ebenfalls. Wenn
alles klappt, solltet Ihr spétestens zwei Ausgaben spditer
Ever Joypad mit der Befriedigung weglegen kénnen,
einem anderen leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Briefel !

©000ee0000000000000C0C0ROOGRESEO

000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000

iR

FINAL FANTASY 2 (GB)
Richard Hettrich hat es bis nach
Guardian geschafft, héngtjetztaber
fest. Wolfgang Bauer war in Edo,
hat die Hakamotos besiegt und
Hana gefunden, kommt jetzt aber
nicht weiter. Wer hilfte

STARWING (SNES)

Oliver Reichenbach hat beobach-
tet, dafd, wenn man auf der Karte
etwas wartet, von Zeit zu Zeit ein
kleiner Stern iber den Bildschirm
huscht. Hat das etwas Wichtiges
oder gar nichts zu bedeuten?

SOUL BLAZER (SNES)

John Lerche kann Martin und Claus
bei ihren Problemen helfen: Den
Paf findet man unter einer Blume,
die sich auf einem Absatz unterhalb
des Ziegengatters befindet. Man
stellt sich neben den Blumentopf,
driickt das Steverkreuz nach links
und kann das gute Stick ein-
kassieren. Den ,Red HotMirror’ gibt
estatséichlich in Greenwood. Dazu
muf man mit dem Schwert aus der
letzten Action'Welt die Feuerbélle
niedermachen und dann das Vogel-
nest suchen. Hat man sich darauf-
gestellt, erscheint im Wald ein Vo
gel. An den schleicht man sich
heran und quatscht ihn an. Darauf-
hin spendiert er den Spiegel
Jean-Pierre Weinachter kann Klaus
helfen: Eine der Verliesmauern ist
eine Attrappe. Die Karte zum zwei-
ten Verlies liegt unter dem Fu des
Soldaten im Haus des Séngers.
Sobald dieser ein Liedchen spielt,
erhebt sich der Soldat. Allerdings
benstigtder Barde vorher die ,Harp
String'. Die findet man in der Folter-
kammer des ersten Verlieses bei der
Durchsuchung der Skelette

GOONIES 2 [NES)
Simon Mific hateinen kleinen Tip fir
Karsten: Die Kerze braucht man
nicht unbedingt, wenn man den
Hammer hat. Verwendet man den
Hammer mehrmals in einem dunk-
len Raum, so wird es licht.

ESCAPE FROM CAMP DEADLY

(GB)

André Schimmack weif die Ant
wort auf Roberts Problem: Drehe
Dich einfach um, wirf einen
Bumerang und springe iber den
Schurken. Er wird sich umdrehen
und der Bumerang erledigt auf
seinem Riickweg den Rest

MYSTIC QUEST (GB)

Eleonore Lerche hat die Lsung aller
Probleme: Zunéchst zu Mark und
seiner Suche nach Fireburg. Nach
dem Besuch bei Spencer geht es
ber den Wintry Temple zum Focus
Tower, der durch den norddstlichen
Eingang befreten wird. Innen wer-
den die beiden Schatze ein-
gesammelt und die Statue vor die
Liicke in der Mauer geschoben

Der Turm wird durch die gleiche Tir
in Richtung Norden wieder verlas-
sen, anschlieBend geht Uber den
Libra Temple zuriick zum nérdlichen
Tor. Dort geht es die Treppe hinun-
ter durch die blave Tir zum nord-
wesllichen Ausgang, der direkt
nach Fireburg fihrt.

Frank sollte bei seiner Suche nach
dem Thunder Rock einfach des
&fteren mal in Fireburg vorbei-
schauen. Dort bekommt er das gute
Stiick von einem Einwohner ge-
schenkt — allerdings nicht beim er
sten Besuch
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MiBt Ihr auf Eurem Weg durch die Laby-
rinthe immer wieder Federn lassen? Wir
zeigen Euch die versteckten Warp-Rdume

und statten Euch mit einigen Karten aus.
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3 Nehmt das Telefon und Ihr erhaltet die
Marmelade. Damit habt Ihr eine Waffe, die
Ihr mit dem B-Knopf abfevern konnt. Geht
durch die anschlieBend erscheinende Tir.

Génen

P W ) P
7 Dies ist der erste Warp-Raum, mit dem Ihr
direkt in die Level 2, 3, 4 und 5 kommt. Geht
durch die fiinfte Tiir, um zum niichsten Warp-
Raum zv kommen.

12 Kimmert Euch nicht um die Ballons,
sondern pickt nach den Eiswiirfeln. Unten
geht Thr nach Enks und springt in das Rea-
genzglas.

4 Springt stiindig auf die Feder nks unten,
bis oben eine Tiir erscheint. Springt nochimals
auf die Feder und springt hiniiber zum oberen
rechten Teil des Levels.

8 Dies ist er Beginn von Level 5. Auch hier
spornt Euch eine Kettenstige zu einem schnek
len Weg nach oben an.

11 Nachdem die Tiir sichtbar ist, geht lhr
nach rechts und schwebt mit dem A-Knopf
nach unten auf die Feder. Durch sie kommt
Ihr zor Tiir und findet Euch in einem Raum mit
Ballons und Eiswiirfeln wieder.

Ihr Euch nach rechts und pickt den Stein an.
Es erscheint eine Tiir, die Ihr betrefet.

TIPSETRICKS

€

1 Geht nach oben zur ersten Tiir und betretet
sie. Haltet Euch dann rechts, bis lhr den Boden
erreicht habt.

Y~ oy
El | Lof

hr hier angekommen seid, so fevert

5 Wenn |

nach rechts, um einen versteckien Block sicht-
bar zu machen. Springt von diesem Block nach
links oben, und Ihr werdet bei einer weiteren
Tir landen.

2 Wenn lhr diese Wand erreicht habt, springt
nach oben zu dem geheimen Eingang. Geht
immer nach rechts, bis hr auf den Boden fallt
und vor einer Tir steht. Befretet sie...

6 Geht durch diese Tiir und versucht in dem
Raum miglichst schnell nach oben zu kommen
und zwei Federn auf einmal zu iiberspringen.
Ihr miiBt Euch beeilen, da Euch eine Ketten-
siige verfolgt. Geht durch die Tiir ganz oben.

9 Stellt Euch auf den Korken, um nach oben
katapultiert zu werden. Haltet Euch links,
wenn Ihr zur ersten Plattform kommt, und
springt auf den Knopf, um die Diamantbldcke
einzuschalten. Mit diesen Blocken geht es
weiter nach oben.
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10 Springt iber das zerbrochene Reagenzglas
und geht nach inks, um in das Gefii zu kom-
men. Drinnen springt Ihr nach oben, damit
eine Tir erscheint.

14 Dies ist der Warp-Raum zu den Level 6,
7,8 und 9, fiir die hoheren Level gibt es keine
Warps mehr. Um das richtige Ende zu erle-
ben, miiBt Ihr allerdings alle GieBkannen ein-
gesammelt haben.

&




GieBkanne [] Schild
B Tir B Geheimtiir

e Schalter ‘ Bonibe
Ballon % Transporter

Gehelmwegi Dornenball
V' Federn @ Teleporter

23 TOTAL! 10/93




Rakete

*

Bewegt Euch auf dem Dornenball durch
dieses Level. lhr misBt allerdings im
A Sturzflug daravf landen, sonst...

TOTAL! 10/93@ T



Es mag nicht ganz den Bif3
von Street Fighter Il haben,
aber Pixelprigler

haben eine Menge zu tun.
Packen wir’s also an!

STANDARD

BEWEGUNGEN

BLOCK

Diese Bewegung schiltzt Euch nicht
hundertprozentig. Ihr werdet zwar
etwas Schaden abbekommen, kénnt
Euch aber mit einem gut gewihlten
Block iber manch’ knappe Runde
reften.

TIEFER
SCHLAG
Richtet nicht viel
Schaden an, aber
Ihr kénnt in
schneller Folge
viele Schliige
anbringen.
HOHER
SCHLAG
Schmerzhafter
als der Tiefschlag
und ebenso
schnell.

L b
TIEFER TRITT

Schwach und nur aus mini-
maler Entfernung einzusetzen,

Bt sich aber schnell
abfevern’,
HOHER TRITT
Bester Rundumtritt. Hiilt Euren
Gegner garantiert auf!

8| TORPEDO

Schneller Flugangriff,
der fir einige

| Uberraschung sorgl.
| Funklionier! aus der
| Nhe, aber auch quer
| ber den Screen. Und

BLITZUBER-
LADUNG |

Ein nicht leicht |
why- |
RAIDEN Schnell und leicht zu TELEPORT rufender, |
schleudernde Waffe, die den  Auch einfach auszufiihren. gemeiner |
D”""_e'g‘?"r der aus Gegner einige Schritle Klug eingesetzt, kann der Todesgriff mit
unerfindlichem Grund auriicktaumeln . Eine der  Teleport euch einen Freischlag grofer
Blitze schleudert... besten Angriffsarten. bescheren. Wirkung, (S

.- — e

TELEPORT-SCHLAG MUNDGERUCH

Scorpion verschvindet, Wohl der einfachste Todesgriff — und derselbe
taucht auf der anderen wie im Automaten. Verdammi gut und todlich.

Bildschirmseite auf

SCDRPIO und haut mit dem

S Ellenbogen zu. | SPEER & STRICK
Ninjageist, der Gelh mag. o Wirf ein Losso um den Gegner und
Sehr sogar. zieht ihn befdubt heran. Anschlieend

|| hat Scorpion einen Schlag frei!

FLIEGENDER
SCHLAG

~ Schnell und einfach,
um Gegner in der Luft
2u Ireffen. Nitzt nicht
viel gegen Kimpfer
auf dem Boden.

FLAMMENDER TODESKUB

Wie im Automaten. LBl sich
einfach aufrufen und sieht gut
aus. Fir Pyromanen

= — A

SONYA BLADE

Nettes Midel mit Boxernase.
Wer st jemals so dicht
rangekommen?

BEINSCHERE UND SCHOCKWELLE
Die Beinschere ist wirkungsvoller, die
Schockwelle ein guter Fernangriff.

RUTSCHER UND
GEFRIERTOD
Der Rutscher viire ein

EISHAGEL

Seﬂilﬂhl annngriﬁ, toller Angriff, wenn man
L v:'r w:m | ;g;u ihn leichter ausfihren
sul B'}Zﬂ_‘o . einfrierl. Ein Freischlag :(::‘1::: a:n;o:&s’g"l’l .
Scorpion in seiner blaven fiir Sub-Zero! Automaten) ist auch kein
Periode.

Kinderspiel. Armer
Subby.

@ TOTAL! 10/93



FLUGTRITT

Sehr schnell, einfach und
hhenverstellbar. Mit richtigem
Timing trefft Ihr gleich zweimal
— einmal beim ersten Aufprall
und dann noch einmal, wenn
der Gegner taumelt.

FEUERBALL
UND
SCHEREN-
KOMBINATION

Der Feverball ist schmerzhaft
und leicht zu benutzen. Er hilta
den Gegner auf Abstand. Der
Scherentritt mit Uppercut ist ein
recht einfacher Todesgriff, aber

nicht iberwiltigend anzusehen.

&

LIU KANG

Fast wie Bruce-wie-hief-
er-gleich-nochmal.

Auf jeden Fall gut.

MESSERWURF
UND ROLLE
Messerwerfen ist piitzlich —
wenn man es beherrscht, Die
Rolle ist ein netter Angriff mit
viel Platzbedarf, kann aber
leicht gekontert werden.

KOPFSCHLAG
Autsch! Wird automatisch
angewendet, wenn lhr dicht beim
Gegner steht. Sieht itbel aus, nicht?

Terminator-Verschnitt im
Duran-Duran-T-Shirt.

B Pacict
CHECK

Mieser Tiefschlag,
der aus dem Spagat
gefihrt wird. Sieht
fieser aus, als er ist.

Entfernung. Auch der Schattentrittist |

FEUERBALL, SCHATTENTRITT
UND HERZTRITT
Der Feverballist gut auf die

einfach und hillt heranstiimende

—

Gegner auf. Der Herztritt dagegen it
knifflig und optisch wenig . JOHNNY'CAG_E
beeindruckend,  Westkiisten-Schonling wie
aus der Teenie-Klamotte.

GORO
Aus der Nehe habt Ihr wenig Chancen. Bleibt auf
Abstand und trefft ihn mit Geschossen und Flugtritten.

WISCHER

Gegen einen
unachtsamen
Gegner knnt
Ihr damit einen
Vorteil
herausholen.

HECHTER

Nitzliche Bewe-
gung, die Euren
Gegner aus der
Fassung und Euch
einen Vorteil bringt.

UPPERCUT

Fegt den Gegner durch das
Bild und richtet viel
Schaden an.

FLUGTRITT

Weitrdumiger An-
griff mit nieder-
schmetternder
Wirkung. Richtet

viel Schaden an und
kann nach einem
Uppercut fédlich sein.

FLIEGENDER SCHLAG

Nicht ganz so wirkungsvoll wie
der FlugHritt, sorgt aber trotzdem
fir Uberraschungen.

WURF

Ein guter Griff, der Euren
Gegner stark verletzt und villig
aus dem Konzept bringt. Dafiir
miifit lhr aber dicht rangehen
und selbst einige Treffer
riskieren.

SPIEGELKAMPF KNIE-

¥ Dler Rechner henutzt keine KEULE
i Spezialangriffe. Wenn lhr gleich it |

SHANG TSUNG in die Offensive geht, habt Ihr Nitelich beim
Der Ker hat gute Feverhlle und einigermaBen leichtes Spiel. Nﬂhlf“mﬂf/
kann sich in jeden Kampfer aber meist den
verwandeln. Schlagt ihn mit Aufwand nicht
Flugtritten und Geschossen. wert,

TOTAL! 10/93 m



GAMERS SPECIAL

One -
TWO ...

€ und etz geht

- dle volle
Action los!

10 Seitep
Street
F'ther ]
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Verkaufe Duck Toles, Zeoth, Super RC Pro AM,
Robocop, Blobefte, Butai Figher, Solar Stiker und
Double Dragon 2. Je DM 10,— oder zusammen DM
50,—. Telefon 089/936494

Tausche Metriod 2, Alien 3, Terminator 2, S. RC Pro
Am, Turlles 2, Probotector gegen WWF 2, Terminator
2 Arcade, Alfred Chicken, Mysfic Quest, K. Dreamland,
Baby T. Rex. Telefon 0396/7102447.

Verkaufe GameBoy und NES fir jeweils DM 70,—
GomeBoy-Spiele von DM 20,— - DM 35—, NES-
Spiele jeweils DM 50,—. Telefon 05341/38218.

Suche GB-Spiele, z.B. Mario land 2, Tiny Toon,
Alfred Chicken, Mystic Quest, Prince Of Persia, Parodius,
Top Rank Tennis. S. VoB, Baggermeisterring 6, 18109
Rostock.

Verkaufe Super Mario land 2, S. RC Pro AM, Garg.
Quest, WWF, WWF 2, Duck Tales, N, Gaiden, Kung
Fu M., F. of the North Star zu je DM 30,— mit dk.
Anleitung. Telefon 03843/32041

Verkaufe die GameBoy-Spiele Marble Madness,
Top Gun, Nemesis 1, Casllevania 1, The Spirit of 1.
Preis pro Spiel DM 50,—. Telefon 089,/7149540.

Verkaufe GameBoy mit 8 Spielen (Super Mario 2,
Turtles 1, Solar Striker, Golf) fiir DM 300,— + Gamelink
Kopfhérer. Telefon 05154,/2128, ab 15.00 Uhr.

Verkaufe World Cup, Preis VB., Fortress Of Fear,
Preis VB., Prince Of Persia, DM 45,—, Kung Fu Master,
VB., light Max, DM 30,—. Telefon 03923/780725.

Verkaufe Mario Land 2, Metroid 2, WWF Super-
stars 2, Castlevania 1, R.C. Pro AM, Shadow Warriors
+ T 2 The Arcade Game fir je DM 35—, [ T2 +
Shadow je 25,—). Telefon 06732/4257.

Verkaufe GameBoy + Super Mario land 1 + 2,
Tutlles 2, Tetris + Zubehor fir DM 125,—. Telefon
0341/67351, ab 16.00 Uhr.

Verkaufe GameBoy-Spiele Metroid 2, DM 35—,
Alien 3, DM 40,—, Turtles 1, DM 30,—, SpiderMan,
DM 25,—, Super Mario Land 2, DM 40,—, Marble
Madness, DM 35,—, Dynablaster, DM 30,—. Telefon
0621/555634

Tausche Bill und Ted, RType, Metroid 2 gegen Alien
3, Crash Dummies, Red October und R. Hood gegen
Gremlins 2. D.B. Freese, Sackstr. 5, 31655 Stadthagen.

Verkaufe GameBoy-Spiele und Zubehér. Verkaufe
5 Spiele, 1 Buch, Pro Action Replay + Zubehér (Licht,
Lupe, ...). Klotz, Andrea, Osterreich, Telefon 05572/
671865. Superbillige Preisel

Verkaufe Action Replay Codes und GameGenie
Codes fir tber 200 Spiele und viele Tips. Gebt
Spielname und System an und schickt DM 5,— an:
Martin Spreitzer, HansBergh.-Siedlung 8, A-5230
Momgho@n‘ Osterreich!!!

Tausche Fighiing Simulator, Solar Striker oder Star
Saver gegen Tiny Toons. Telefon 0461/32585

Verkaufe GameBoy-Spiel Alien 3 fir DM 45—

oder tausche gegen Boulder Dash, Kwirk, Tiny Toons,
Alfred Chicken oder Duck Tales. Spiel max. 5 x
gespielt. Jasmin Gerhardt, Eislebenerstr. 12, 06317
Aseleben.

Verkaufe GB-Spiele Golf (DM 15,—), Bart vs. the
Juggemeats (DM 20,—), Best Of the Best (DM 50,—
), MegoMan Il (DM 30,—), WWF Superstars Il (DM
40,—), Choplifier Il DM 32,—), Pifighier [DM 35—
) und Speedball (DM 30,—; alles zusammen fir DM
220,-. Telefon 06238/2425.

Tausche WWF | gegen Asterix oder Looney Tunes
und Hook gegen Popey Il oder Tiny Toons. Telefon
04102/61113.

Verkaufe Tennis, Kick Off, Baseball + Football,
Blades Of Steel, RC Pro AM, Chessmaster u. a.,
insgesamt 10 Stk., 2 doppelt fiir DM 100,—. Telefon
0661/33215

Tausche GameBoy-Modul Duck Tales gegen
MegoMan 3 oder 1. Benjamin Menzel, Hanenbachstr.
58, 55606 Hanenbach.

Tausche Days Of Thunder und Robin Hood gegen
Fire Fighter oder RType Il. Telefon 02381/76073.

Tausche Bort vs The Juggernauts (mit Karton) gegen
Turtles II. Telefon 06201 /17340, Volker von der Saal.

Verkaufe GameBoy-Spiele Turles | [DM 35,—),
Metroid Il [DM 40,—), Gargoyles Quest (DM 30,—),
MegaMan Il (DM 35 —), SpiderMan | (DM 30—},
Telefon 07121/71910.

Verkaufe GameBoy-Spiele: Super Mario | und
Gauntlet Il je DM 20,—/Stk. Telefon 05137,/2074

Verkaufe GameBoy-Spiele: Casflevania Il (35,—),
Kid learus (35,—), Super Mario Land Il (45,—], Super
Mario Land (25,—). Telefon 03695,/870005

Verkaufe GameBoy mit 9 Spielen und viel Zubehsr
(Light Max, Netzteil, Batterien, 3 Biicher fiir nur DM
350,—(NP: DM 900, —]. Telefon 06543/4731, nur
14-15h

Verkaufe Solar Striker, The Amazing Sr\’dermcn und
Terminator |, je Spiel DM 30,—. Telefon 0511/
636831.

Verkaufe GBSpiele: RType (40,—), Godzilla (35, —
), Speedball (50,—). Telefon 09548,/1707

Verkaufe Nemisis I, Super Mario Lond, Flash,
Terminator Il, Robocop I, Metroid Il, Double Dragon I,
VWE I, Bad,n Bad, Home Alone, Bugs Bunny, Dr.
Mario von ca. DM 30,— bis DM 50,—. Telefon
03441/714190, von ca. 18- 20 h.

Verkaufe GomeBoy mit Spiderman, Turlles |, F. Of
Fear, BubbleGhost + Tetris, je Spiel DM 25, —. Leider
ohne Anleitung. Telefon 030/9218643, ab 17 h,
Stephan.

Verkaufe die GameBoy-Spiele Golf und Fortress OF
Fear zu je DM 30,—. Zustellung per N.N.. Telefon
0871/63159.

Tausche 1. Casflevania 4 und 2. QS-160 Deluxe
Controlpad - Supercon 2 gegen 2 Module fir SNES,
2.B. Super Probotector, Super Ghouls 'n’ Ghosts. 1. +
2. neuwertig. Telefon 0621/6297243.

Austrial! Verkaufe und tausche SNES-Games. Habe
iber 20 Spiele. Verkaufe auch ganze Spielpakete.
Tausche und verkaufe MD. Telefon 05246,/6205.

Tausche Zelda 3 und Super StarWars. Suche auBer-
dem leere Hillen mit anleitung fir Actraiser und
Streeffighter (zahle gut). Telefon 08272/1641.

Verkaufe fir SNES: Magical Quest, DM 110,—,
Turtles 4, DM 90,—, Super mario World, DM 60,—
, alles 100% oK. Telefon 0621/699405,
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Verkaufe Magical QuestMickey Mouse, US, fir nur
DM 40,—. Ubernehme kein Porto. Habe auch Batman
Returns, Turrican, US, Batman, dt. . Ruft an: Heiko,
Telefon 07054/7196.

Verkaufe Axeley (2 Monate ali]. Wiirde auch gegen
Zelda 3, Tiny Toons oder Turlles 4 tauschen. Wer
Interesse hat, ruft an zw. 15.00 - 20.00 Uhr. Telefon
0203/706694.

Suche dringend SNESModule (gebraucht) zu kaufen
fur priv. SpielClub. Aktuelle Spiele wie Lost Vikings,
Starwings bevorzugt. Telefon 0641,/71250.

Verkaufe SNES, StarWing, MechWarrior, Super
StarWars, Cosflevania 4, Super Probotector, Street
Fighter 2, Super MarioKart und Zelda 3. Alles 1A
Zustand, fir DM 800,—, Telefon 0621,/23892.

Verkaufe Super Soccer fiir DM 73,— oder tausche
gegen: King A. World, Axelay, Super Aleste, NHLPA
Hockey, John Madden ‘93, Road Runner, Alien 3,
Street Fighter 2. Kaufe auch obige Module. Telefon
02064/97551.

Verkaufe SNES-Spiele: Tiny Toons, Super StarWars,
Super Mario World, Turfles in Time (alle dt.), King
Arthur’s World (US), Desert Strike (US). Telefon 0511/
440416, Georg Grote.

Kaufe, fausche alles fir SNES. Habe dltere und
neueste Spiele wie StarWing! Suche Might & Magic,
DungeonMaster und Alien 3. Ruft an! Telefon 02564,/
1720, ab 19.00 Uhr.

Suche Super Nintendo + 1 Controller + Spiel Super
Mario World (incl. Beschreibungen). Telefon 08783/
213, von 19-21 h, nach Christian W. fragen.

Verkaufe SuperNintendo-Spiele: Starfox, King of the
Monster, Super MarioKart, Street Fighter, Terminator, F-
Zero. Je DM 40,—. Noch alles da - fast wie neu.
Telefon 07150/2989.

Verkaufe Zelda Il - A Link To The Past und Turtles IV
- Turtles In The Time fiir SNES firr je DM 50,—. Telefon
03931/216261.

Tausche SNESSpiele F-Zero, Super Tennis, Tiny
Toons gegen Starwing, Bubsy, Super-Scope 6,
StarWars, Powermonger und Lost Vikings. Telefon:
09331/4860.

Tausche Super Mario World und NHIPA Hockey
‘93 (3 Monate]. Suche Axeley oder Lost Vikings.
Telefon: 09163/7199.

Verkaufe Super Gouls,n'Ghosts, Zelda 3, God's,
Turlles In Time. Robert Wollrath, Johannestr. 140,
99084 Erfurt.

Tausche Spiele Ghols,n’Ghosts, Pilot Wings und
Wiesllemania gegen Fatal Fury. Telefon 08141/
7851.

Verkaufe fir SNES diverse Games: S. Smash TV,
John M. ,93, Adams Family 1, Amazing Tennis, Super
Batile Tank, alle US und Phalanx, Super EDF, Jerry Boy,
Area 88, Darius Twin, alle jap., SFR 30,— - 50,—.
Telefon Schweiz 041/823440.

Verkaufe Sim City, Chessmaster (mit Anleitung) fir
DM 150,—. Telefon 05265/7783.

Tausche Krusty's Super Fup House und DM 20,—
gegen Dinosaurs auf SNES. Ubernehme Porto. Telefon
02362/76729.

Verkaufe oder fausche Final Fantasy 2 und Mystic
Quest. Noch Top erhalten. Suche diverse Spiele. Wer
hat, soll anrufen. Telefon 040/474818.

Tausche Starfox + lemmings gegen Super StarWars,
Tiny Toons oder King Arthur’s World. Telefon 0561/
3160409

Biete NHLPA Hockey, Royal Rumble und Soulblader
gegen Batman Returns oder B.O.B.. Ruft an. Telefon
08669/36271, Peter, von 15.00 - 18.00 Uhr.

Verkaufe,/tausche SNES-Spiel Street Fighter 2. Ruft
schnell an. Telefon 07071/35529.




Tausche Dino City gegen Action Replay (SNES).
Holger Kénig, Lobstadterstr. 7, 04279 leipzig

Tausche fir SNES: Zelda 3 + MarioPaint gegen
Magical Quest + sim City oder lemmings, nur 100%
oK. Telefon 035056/5666, ab 18.00 Uhr, Andre-
as

Hallo Leute! Wer tauscht das Spiel Zelda Ill gegen
Populous? [Nogelneu!) Bitte meldet Euch bei mirl
T'schau, Matthes. Telefon 02304,/44865.

Verkaufe SNES-Spiel MarioPaint! Eventuell auch zu
tauschen! Ein halbes Jahr alt. Telefon 09342/37943.

Tausche World league Basketball gegen StarWars
oder Zelda. Telefon 02151/477704.

Tausche/verkaufe SNES-Spiel Turtles IV! Preis: VB
DM 90,—. Marcus Késter, Sebastianstr. 38, 50735
Kéln (Niehl).

Verkaufe 6 SNES-Spiele: Adams Family, James
Bond, Krusty's Fun House, Castlevania, Paperboy 2,
Prince Of Persia. Nur zusammen DM 500,—. Telefon
05137/75699.

Tausche die Spiele F-Zero und MarioKart gegen
andere Action-Spiele. Telefon 02131/271504.

Suche Tauschpartner fir SNESSpielel Verkaufe 3
SNES-Spiele: Robocop 3, DM70,—, Skuljagger, DV
50,—, Blozing Skies, DM 70,—. Verkaufe NES-
Konsole mit 65 Spielen fir DM 1.200,—. Telefon
Schweiz 01/4815273.

Suche die Anleitung zu Super Mario Kart. Wer
iberlaBt sie mir gegen Unkostenerstatiung? Telefon
0511/757516.

Tausche SNES ,Bart’s Nightmare” und
,Ghouls'n’Ghosts" gegen SNES , Super Strike Eagle”
Telefon/Fax 04935/370.

Tausche WWF Wresflemania gegen ein anderes
SNES-Spiel. Telefon 04131/62172.

Verkaufe Krusty's S. Fun House, Addams Family, S.
Ghouls ,n” Ghosts, S. Probotector, S. Wrestle Mania,
Pifighter, lemmings, alle deutsch, je DM 55—
Telefon 09127/6422, abends

Tausche SNESSpiele (jp., us, dt.). Habe neveste
und gltere! Tausche auch gegen MD CD's. Tausche JB
King [jp-] gegen Topfighter (us, ip.). Telefon 07354/
2873.

Kaufe Mario Kart, mdgl. gut erhalten mit deutscher
Anleitung. Bezahle bis DM 60,—. Tausche Bart's
Nightmare gegen Tiny Toons oder Jimmy C. Pro T.T..
Telefon 04168/8188, Christian Blumenthal,
Schiitzenstr. 9, 21629 Neu Wulmstorf.

Verkaufe Road Runner, DM 120,— VB, 2 Monate
alt. Telefon 05371/4773, von 13.00 - 14.00 Uhr.

Tausche Jimmy Connors P. T. T. gegen Star Wing,
Nigel Mansel oder Tecmo Basketball. Telefon 04963/
1868, ab 17.00 Uhr.

Suche SNESSpiele: Populous, Powermonger und
John Madden Football 93, méglichstim Raum Hanno-
ver oder Niedersachsen. Alles dt. Versionen. Telefon
05021/5144

Verkaufe odertausche fir SNES Alien 3, DM 85,—
VB oder fausche gegen Desert Strike oder Jungle Strike
, dt. SpiderMan, DM 60,— oder tausche gegen
Batman Returns, alles dt.. Telefon 04161/61395.

Tausche oder verkaufe Super Mario World fiir DM
70,— oder gegen Tiny Toons, Super Mario Kart,
Street Fighter Il, GameBoy + Tetris, StarWars. Marco
Liicke, Am Wellsee 119, 24146 Kiel.

Tausche oder verkaufe Super Star Wars fir DM
70,—. Erst 3 mal gespielt, wegen Doppelschenkung
100% OK. Telefon 05523/3263, nach Markus
fragen

Tausche/Verkaufe Zelda 3, F-Zero, Super Soccer fiir
DM 65— VB. Telefon 04331/28375. Suche
StarWars und The Lost Vikings.

Verkaufe Super Ghouls,nGhosts fiir dos SNES: DM
50,—. Telefon 08821/68211.

Tausche Zelda oder Mario Kart gegen Super Tiny
Toons oder Road Runner. Verlangt Carsten am Telefon
06239/3062.

Tausche oder verkaufe Super Mario World fiir DM
66,—, Super Soccer gegen SpiderMan, Castlevania
4, Bubsy, Probotector, lemmings oder DM 70,—.
Telefon 02132/73292.

Tausche Arcana us., Ghouls,n’Ghosts, dt. gegen
Kick Off, Striker oder Wrestlemania. R. Krusch, StraBe
der Freundschaft 31, 01589 Riesa

Verkaufe 4 Top SNES-Spiele: StarWars, DM75,—
. StaWing, DM 75,—, Jimmy Connors, DM 75,—,
TopGear, DM 65,—, alle dt. oder alle 4 Spiele zum
Exirapreisvon DM 275,—. Steffan Drescher, Goethesir.
96, 06217 Merseburg

Tausche Star Wing gegen Super BomberMan + 4-
PlayerAdapter! Telefon 02402/27762

Tausche oder verkaufe Streetfighter 2 gegen
Pilotwings oder MarioKart. Telefon 04721/62559,
ab 18.00 Uhr.

Tausche, verkaufe SNES-Spiele. Habe viel Tausch-
materiall Spielepreise von DM 50,— - DM 80,—.
Telefon 04542/83299, ab 19.00 Uhr.

Tausche SNESSpiele Parodius, Tiny Toons und
Street Fighter 2 gegen Jimmy Connors, Final Fight 2
oder Vikings (dt.]. Telefon 06155/66219.

Verkaufe oder tausche Rival Turfl, Super Off Road,
Top Gear, Super Soccer, Spiderman, Pilotwings; alle
DM 70,— und dt.. Suche nur dt. Spiele. Telefon
06142/72344

Tausche oder verkaufe Road Runner gegen
Probotector. Telefon 02335/70892

Verkaufe, tausche und kaufe SNES-Games. Habe
z. B. Final Fight Il. Habe immer nevere und é&liere
Games. Rufteinfach ,malan. Telefon 0711,/8893118,
ab 16.00 Uhr.

Verkaufe SNES-Spiele Final Faniasy Il, Mystical
Ninjo, Final Fight Il und Batman Retums; tausche
Parodius. Telefon 0711/8893118, ab 16.00 Uhr.

Kaufe SNESSpiele giinstig, Pal.S., WWF Royal
Rumble, Bubsy, Congo’s Caper, Tiny Toons, nur dt.
TextMystic Quest. Telefon 0209,/816388, Borawsky.

Tausche Alien|ll Pal Version| ?egen Super Star Wars
oderMickey,s Magic Quest. Telefon 0521/885821,
Jorg.

Verkaufe SNES-Spiele F-Zero (DM 55,—), Super
Probotector (DM 60,—}, Zelda lll (DM 65,—). Kaufe
auPerdem Super Star Wars fiir DM 60,—. Telefon
02404/62260.

Tausche StarWing (kompl. dt.}, Addams Family (US
version), Super Probotector gegen Magical Quest,
Parodius, StarWars. A. Thesing, Leuchtenburgstr. 27,
07552 Gera.

Tausche Streeffighter Il gegen Legend Of Zelda Il
und Super Tiny Toons gegen Super Probotector oder
umgekehrt (dt. versionen). Telefon 04761/70228

Kaufe Tetris |l fir SNES, gerne gebraucht. Angebot
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an Telefon 0461/93333, nach 20.00 Uhr.

Verkaufe oder tausche Super Tennis fir das SNES
fir DM 60,—-70,— oder gegen gleichwertige Spiele
fiir das SNES. Telefon 02307,/88006 in Bergkamen

Tausche Addams Family, F-Zero, Tiny Toons, Road
Runner, Turtles IV, Spiderman, Act Raiser, Zelda, Super
Whestlemania, Chessmaster. Telefon 07326/7194.,
ab 17.00 Uhr.

Verkaufe Parodius (jp), Batman (jp), Super Contra,
Wiesllemania (di), Magical Quest (us), ShadowRun
{us) odertausche gegen andere Spiele. Telefon 08677/
61388, Jirgen Shasser.

Tausche fir SNES: Super Star Wars, Probotector,
Actraiser, Street Fighter II, RType und Ghouls,nGhost.
Telefon 09665/1620, ab 18.00 Uhr.

Tausche Super RType, Exhoust Heat (d.] und Road
Runner (am|. Telefon 02152/519426. Suche auch
Action Replay Codes.

Suche WWF Royal Rumble, Super Stike Eagle,
Desert Strike. Biete dafiir Rival Turf und Zelda Il
Starwing. Telefon 06162/6083

Verkaufe oder fausche NHLPA Hockey ,93 gegen
StarWars, Final Fight, VW Royal Rumble, Super
Conflict oder DM 70,— bar. Telefon 0441/54433

Wer tauscht seine durchgeschafien Spiele gegen
Zelda, Mickey Mouse, Super Mario Kart oder Turlles
IV. Ruft an, wenn Ihr Interesse habt!! Telefon 0721/
699215,

Verkaufe Krusty's Super Fun House (di, DM 70,—
oder tausche gegen StarWing (di), LT. Roadrunner
(d]. Telefon 08081/8362, ab 18.00 Uhr.

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fir SNES, Neo-
Geo, MD, MS, GB. Suche Mario All Stars, D. Master,
Batiletoads, Evo, Turbo Edition. Telefon 07151/
32132, 15.00 - 22.00 Uhr, Sebastian.

Verkaufe Super Mario Kart und Super Mario World
(d) zusammen fiir nur DM 95,—. Suche Turtles IV, .,
ginsiig. Telefon 05402/3138.

Verkaufe Mickey Mouse und Harley’s Humongous
Adv., beide dt., fir nur DM 60,—. Telefon 05362/
2906.

Ich habe zu viele Spiele. Tausche o. verkaufe
mehr als 20 Spiele fir alle Nintendo-Systeme. Fordert
Liste an. Mathias Beutel, AscherslebenerStr. 24, 06467
Hoym

Verkaufe f-Zero, Zelda, Magical Quest, Super
Soccer oder tausche gegen Probotector, Axelay, John
Madden 93, Another World, Tiny Toons. Telefon
08225/787, Thomas

Tausche NHIPA Hockey, Super StarWars und
Soulblader gegen Super Strike Eagle. Ruft an: Telefon
08669/36271, Pefer, von 15.00 - 18.00 Uhr.

Verkaufe/Tausche StarWars, S. Casllevania IV,
Populous, S. Probotector, Prince Of Persia, Sim City,
Spiderman. Suche The Magical Quest. Telefon 0421/
392111,

Verkaufe Turtles IV (Turtles In Time], dt., DM 70,—
. Spiele fast neu (mit Anleitung]. Versand per Nachnah-
me. Telefon 03925/625561, nach Steffen fragen,
ab 19.00 Uhr

Wer tauscht sein Actraiser, Axelay oder Fatal Fury
Spiel gegen fast neves Magical Quest Modul? (Bitie
nur deutsche SNES Spiele]. Telefon 0361/68509.

Tausche, kaufe, verkaufe SNES Spiele. Habe z. B.
Alien Ill, Final Fight Il, ShadowRun, ... . Suche z. B
Dungeon Master, BomberMan, .. . Telefon 04131/
47491

Tausche dt. SNES Spiele. Habe Tiny Toons und
Super Mario land. Suche StarFox und Jimmy Connors
Tennis. Telefon 08561/8835, Josef Sextl

Suche Konsole und Spiele fir Super Nintendo +



Nintendo! Roger Kerber, Rdsbg. Ldsir. 58, 24113
Kiel, Telefon 0431/641670.

Tausche F-Zero, Addams family |, PilotWings, Final
F. I, Ghouls,nGhosts und einen GameGear gegen
andere SNESSpiele. Telefon Osterreich, 06543/
330.

Tausche SNESSpiele Desert Sirike und Alien i
gegen Super StarWars, Street Fighter oder WWF
Royal Rumble. Telefon 04265/375.

Tausche mein Super Probotector, dt., gegen Parodius,
dt. . Suche Bubsy und Twin Bee. Zahle bis DM 60,—
, alles SNES. Telefon 05346,/2556, ab 19.00 Uhr.

Tausche Tutles IV gegen StarWars, lemmings,
Castlevania IV, FZero, Axelay oder andere Super
Spiele. Telefon 06525/604.

Verkaufe Casflevania IV und Super Tennis fiir je DM
70,—. Tausche auch gegen Zelda Ill, Super Tiny
Toons oder John Madden Football 93 (alles deutsch].
Telefon 030/4159743, ab 16.00 Uhr.

Tausche Sireet Fighter i, Probofector + DM 50,—
gegen Lost Vikings, Bubsy oder Road Runner. Tausche
Mario Land gegen Parodius. Telefon 04955/5376,
nach Florion fragen.

Tausche Ghouls,n'Ghosts gegen Batman Returms.
Telefon 04961/71852, nach Steffen fragen.

Tausche fir SNES Castlevania IV, Tiny Toons und
Super Ghouls,nGhosts. Suche Super Turrican, Rushing
Beat Il. Verkaufe auch NES mit 10 Spielen, ginsig,
auch einzeln. Telefon 07541/34022.

Verkaufe fir SNES Ghouls,nGhosts (DM 50,—],
Street Fighter Il (DM 60,—), Parodius, 4 Wochen alt
(DM 75,—), Mario Paint (DM 70,—), alles deutsch,
auBer Ghouls,n’Ghosts. Telefon 07271/51751.

Tausche WWF Wiesilemania oder PiloiWings ge-
gen PowerMonger. (Bitie zuschicken) Michael Scherbel,
Friesenerstr. 11, 96317 Kronach

Tausche Super Soccer oder Zelda il gegen Joe &
Mac oder The Lost Vikings. Telefon 09261/93619.

Tausche WWF Super Wresflemania (Kaufdatum:
28.07.93, gut erhalten] gegen VWWF Royal Rumble
(sollte auch gut erhalten sein und wenn's geht mit
Anleitung). Telefon 0711/6407761.

Tausche World League Bosketball gegen Super
Mario Kart, lemmings, StarWing, Magical Quest
oder NHLPA Hockey 93 (alle dt.). Andreas Kauf-
mann, Hohes Gebirge 32, 08289 Schneeberg.

Verkaufe oder tausche Home Alone (Kevin allein
zuhaus), (DM 75,—) und Mickey Mouse (DM 85,—
) gegen Asterix und Bubsy. T. Grilllich, Neueibauer Str.
10, 02727 Neugersdorf.

Tausche Parodius, Mickey Mouse Magical Quest)
gegen andere SNES-Spiele oder verkaufe Spiel je DM
60,—. Alle Spiele sehr gut erhalien. Marcel Bartnik,
DorfstraBe 12, 02959 Rohne.

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

Verkaufe NES + 2 Joypads + 12 Spiele (Aliens 3,
Probotecor, ...). Alles zusammen DM 400,—. Telefon
06628/8146.

Verkaufe Nintendo-Grundgerét + 2 Kontroller + 8
Super-Spiele + Exira Super Joypad. Telefon Osterreich
0316/352653, Biro Osterreich 0316/919213,
Brigitte.

Kaufe fir NES Street Gangs und Kung Fu fir jeweils
DM 30,—. Telefon 07222/8942.

Tausche Kung Fu gegen MegaMan 2, Big Foot oder
Castlevania 1,2,0.3. Telefon 030/2819391.

Verkaufe NES mit 9 TopGames: Mario 142,
Zelda 1+2, Prince Of Persia, Chip + Chap, Turtles 1,
Maniac Man, WWF Challenge fiir nur DM 400,—
Telefon 02932/38405

Suche Spiele: Blues Brothers, StarWars - The Empire
Strikes Back, Addams Family, The Flintstones, Lemmings.
Telefon 0871/43119.

Tausche NESSpiele low G Man, oder Kid Ikarus
gegen Dream Master, Swords Of Serpents, Lemmings,
Action Replay oder andere Spiele. Telefon 09102/
1366.

Tausche NES mit 4 Spielen (Super Mario, Rad
Racer, Kickle Cubicle, Black Manta) mit 2 Kontroller

egen SNES mit einem Spiel. Christian Spieker,
Plannerhshe 24, 06110 Halle.

Verkaufe NESSpiele Robo Warrior, Ice Climber,
Big Foot, Rad Racer, ab DM 30,— oder tausche
gegen ondere. Telefon 03971/3962.

Verkaufe Cicle Cubicle und Chip + Chap fir DM
35— pro Spiel. Beide Spiele zusammen fiir DM
70,—. Telefon 05657/1403, zw. 15-19 Ukr.

Suche NESSpiel StarWars, verkaufe Kung Fu fir DM
50,—. Telefon 039292/26087.

Verkaufe fir NES: Megaman 3, 60 DM, Zelda 2,
60 DM, Steel Cage Challenge, 80 DM. Tausche auch
MegaMan 3 uanZeldu 2 gegen Starwing fiir SNES.
Telefon 038220,/80038.

Tausche NESSpiel Defender Of The Crown gegen
Zelda 1, MegaMan 1, Battle Of Olympus oder Super
Spike v,Ball. Telefon 05223 /73469.

Verkaufe NES fir DM 250,— + 4 Controller und 5
Spielen. Verkaufe auch einzeln. Telefon 07031/
224600.

Verkaufe BigFoot, Lolo 2, SMB 3, Super Off Road
und Chessmaster. Pro Spiel 50 Fr... Verkaufe auch NES
mit Zubehsr fir 150 Fr.. Telefon Schweiz 077/
443469, ab 18.30 bis 20.00.

Verkaufe NES Module! Balloon Fight (DM 40,—)
und Double Dragon 2 [DM 50,—). Interessenten rufen
an unter Telefon 08542/1553, ob 18.00 Uhr.

Tausche Double Dragon il gegen Tiny Toons und Ski
Or Die gegen WWF 2 fiir das NES. Telefon 05423/
3968.

Tausche SiaWars oder T2 gegen F15 Stiike Eagle
Il oder Snake,s Revenge. Stefan Hagenbuch, Kaselstr.
21, CH-4228 Erschwil. (Ubemehme Porto).

Verkaufe NESSpiele Simpsons 1, Solstice, Mario
2+3, Mario 1 +Tetris +World Cup (zusammen) je DM
60,—. Alle Spiele gut gepflegt (nur Simpsons o.
Anleit.). Telefon 0431/544278.

Verkaufe NESSpiele Goonies I, low G Man,
Wizards & Warriors. Stk./DM 30,—. Lieferung per
N.N. (+Versandkosten). Telefon 0201,/323227 (AB,
rufe zuriick).

Verkaufe Nintendo mit 5 Spielen (North and South
+ Soccer + Foxanadu + Ice Climber + Donkey Kong
jr.) fir DM 400,—. Man kann auch nur einzelne Spiele
erwerben. Telefon 08225/1348.

Verkaufe MegaMan Il und Turlles fiir DM 100,—
oder beide einzeln fir je DM 50,—. Manuela Loetz,
Nossener Str. 57, 12627 Berlin.

Verkaufe Blodes Of Steel, RC Pro AM, Konami
Hyper Soccer, und California Gomes fir je DM 50,—
, Robin Hood, DM 60,—, Kickle Cubsicles, Punch Out
fir DM 45,—. Telefon 09761/2365.

Verkaufe Turtles | und Hyper Soccer fiir DM 25,—
+ New Zealand Story fir DM 30,—, Chip 6 Chap fiir
DM 40,—, Turtles Il und Maniac Mansion fir DM
35,—. Telefon Schweiz 031/7611824. Auch Fr.

Suche die Spiele Rescue Gie joe Pirates und Star Trek.
Tausche oderkaufe. Bitte meldet Euch. Telefon Schweiz
052/2326736.

Verkaufe NES, 9 Spiele, 2 Pads. NP: DM 850,—
, VB: DM 350,—. Ter;fon 02373/12882.

Verkaufe NES mit Tiny Toons und Mario Bros. | fiir
DM 150-180,—. Verkaufe auch NES mit Advantage
Joystick und Probotector Il, Digger T. Rock und Mario
fir DM 250,—. Telefon 036844,/234.

Tausche Buckyo'Hare gegen Casflevania Il. Telefon
05222/82868. Mo. - Fr., 13.30 - 15.30 Uhr.

Verkaufe NES + 22 Spiele wie Batman,
Buckyo'Hare, Mission Impossible, Tiny Toon u.a. von
DM 30,— bis DM 80,—. Telefon 04863/1282,
Benjamin.

Verkaufe NES fir 1 Spieler mit: Duck Tales, S.
MarioB. |, Tefris, World Cup, MegaMan Ill + IV, Jagd
auf Roter Oklober, ExciteBike. DM 300,—VB. Telefon
089/7236420.

Verkaufe NES-Spiele: Hook, Kid Ikarus, Defender
Of The Crown, Pin Bot, Lunar Pool, Tofal Recall,
Casflevanial + ll, Quantum Fighter, Rygar. Alle Spiele
ab DM 50,—. Telefon 06085/2660.

Kaufe gebrauchte NESSpiele. Angebote mit Preis-
vorstellung an: A. Sarther, Niedemaldgsmﬂe 1,65385

Strafie:

PLZ/Ort:

Telefon:

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

' Hardware+Zubehéor
' Sonstiges

SNES-Spiele
NES-Spiele
' GAME-BOY-Spiele

Datum:

Unterschrift:
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Assmannshausen.

Verkaufe oder tausche NES-Spiele Gradius, Batile

Of Olymp, Simons Quest, Zelda | + I, Kung Fu,

MegaMan II, Faxanadu, Elite, DM 40,—- DM 60,—
Te?efon 06401/4968, Pefer.

Verkaufe mein NES mit 4 Pads und 6 Spielen fir
100 Fr.. Telefon Schweiz 041/348402.

Verkaufe 8 Spiele wie Battle Of Olympus, Dream
Master, Mega Man Ill, Maniac Mansion usw. oder
tausche je drei gegen ein Super NES-Spiel. Telefon
07541/31926.

Verkaufe NES Super Set und 12 Spiele: Mario | +
I, Zelda | + II, Duck Tales, Probotector, World Cup,
Tetris, MegaMan Il + Ill, Ski Or Die und Boulder Dash
(nur zusammenl). Telefon 036847 /8435

Verkaufe NES-Spiele: ABoy and his Blob, Astyanax,
Golf, Gum Shoe + Zapper. Telefon 030/9985552.

Verkaufe Chip & Chap fir DM 50,— und Mario |
fiir DM 25,— oder tausche beide gegen Kirby. Telefon
069/499522, Jan Wagner.

Verkaufe NES Super Set + Joystick + 6 Spiele: Steel
Cage Wrestling (60,—), NES Open (55,—], SMBII
(50,—], Hyper Soccer [40,—], Probotecior (40,—]
u.0.; zusammen DM 350,—. Telefon 036087/201.

Verkaufe NES mit 12 Spielen, 3 Controller und 4-
SpielerAdapter fir DM 500,—. Christoph Keweloh,
Breite Str. 28, 39343 Hillersleben 1.

Verkaufe/lausche NES mit 4 Spielen: Zelda | + I,
Mario | + Il for DM 270,— VB oder gegen SNES-
Spiele. Nur komplett! Telefon 05522/3258, AB.

Verkaufe NES + 3 Spiele: Terminator Il, lemmings,
Probotector | + GameGenie fir DM 315,— VB (NP
440,—). Auch einzeln. Telefon 09548/1707.

Verkaufe folgende NES-Spiele: Track & Field | + I,
Star Tropic, Maniac Mansion, Robin Hood, RC Pro
AM, Zelda I, Soccer, A Boy and his Blob. Telefon
05373/1891.

Verkaufe NES-Spiele pro Spiel DM 30,— + Porfo:
Mario | - Ill, Rad Racer, Hight Speed, Chip & Chap,
Donkey Kong, Action Replay. Telefon 030/3495539.

Verkaufe NESKonsole mit Zubehér und 2 Spielen,
DM 75,—. Verkaufe auch Arch Rivals, Total Recall,
SMBros. II, Simpsons lll, Double Dragon Il For |, a DM
40,—. Telefon 05671/1457.

Tausche litle Nemo gegen Startropics. Telefon
06133/3319,ab 14h. |

Verkaufe 9 NES-Spiele wie Ice Climber, Kid lcarus,
MegaMan 3, The Batle Of Olympus usw. oder
tausche je 3 fir 1 SNES-Spiel, z.B. Zelda Ill, Bubsy,
Fatal Fury. Telefon 07541/31926

Verkaufe 1 Nintendo Advantage fir DM 79,—.
Verkaufe, tausche Kid Icarus [49,—), Solstice (50,
Super Mario Bros. | (30,—). Tausche Kid lcarus gegen
Casflevania I, Solstice gegen Double Dragon |l
Telefon 09141/92534.

ARD ARE| |

Verkaufe NES mit 2 Pads + Spiel fir DM 100,—.
Auch Spiele sind gunstig zu haben. Bitte Liste anfor-
dem. Uber 30 Titel vorhanden. Telefon 0621/
568601,

Verkaufe NES-Grundgerét und Zubehdr (NES-
Advantoge, Zapper) und 13 Spielen (z.B. Mario HI
Zelda |, Tutles, Metroid u.a.}, DM 380,— VB. Telefon
0821/488818.

Verkaufe SNES (us) mit: JBKing, Philips RGB-Monitor,
2 JoyPads, SFX-Converter, Mario Kart [us), Final Fight
II{jp), Starfox (us) fir DM 650,— VB. Telefon 04431 /
2904, ab 18.00 Uhr.

Verkaufe NES mit 10 Spielen: Turtles, S. Mario
Bros., Silent Service, Burai Fighter, Chip & Dale, Top
Gun, Zelda, Tennis, Probotector, S. Mario Bros. |l
Preis DM 400,—. Telefon 040/457963.

Verkaufe NES Super Setfiir DM 150,—, Probotector,
Cip & Chap, Noch's Ark und Rad Racer firr je DM
50,— und Bayon Billy, Top Gun I, Track & Field Il und
Manioc Mansion zu je DM 60,—. Michael Dubnitzki,
Potsdamer Str. 48, 14552 Wildenbruch.

Verkaufe C 64 Computer, vollstandig in Ordnung,
mit Netzteil und Antennenumschalter fir max 50,—.
Uwe Boordmann, Hauptstrafie 17, 18107 Elmenhorst.

Verkaufe Super Famicom {jp] und Super Magicom
+ 3'5"lautwerk + Pilotwings, nur komplet fir DM
850,—; verkaufe Super Famicom (di] + 5 Games fir
DM 650,—. Telefon 02861/1544.

Verkaufe NESKonsole, komplet, mit Advantage,
GameGenie, ca. 35 Spiele, z.B. Zelda I+Il, Star
Tropics, B. 0. Oly., Bu. Fighter, Tiny Toons, Battlet., nur
komplett, DM 920,— VB. Telefon 0711/8872080,
ab 19.00 Uhr.

Verkaufe GameBoy mit 10 Spielen + licht, z.B
Adventure Island Il, WWF, Dynablaster, ... fir nur DM
450,—. Tausche auch SNES Games! Telefon 0906/
6506

Verkaufe Super NES und Mega Drive mit Spielen,
auch sinzelne Spiele. Telefon 02262/4561.

GameBoy mit Lupe/Beleuchiung und 14 Spielen,
neuwerlig, DM 400,—. Telefon 02133/10630.

Verkaufe NESKonsole + 2 Joypads + 3 Spiele
Super Mario Ill, Dream Moster und Soccer mit dt.
Anleitung (nur zusommen) fir DM 220,—. Telefon
0621/707657, Mo. - Fr., ab 15.00 h.

Verkaufe 8 NESSpiele fir DM 440,—. Suche
billige SNES-Spiele. Habe noch Amiga, GB und MS-
Spiele. Ruf,an: 06372/6554

Verkaufe GameBoy mit Tiny Toon und Populous
sowie DialogKabel und 4-PlayerAdapter fir DM
160,—. Telefon 05246/7133; bitte nur von Mo. -
Fr., 13.30-15.00 h.

Verkaufe BockUp-System fir SNES mit 15 Disk. fir
DM 630,—. Telefon 02102/442318.

Verkaufe BackUp-System fir Sicherheitskopien, dt.,
mit 30 HD-Disketten, Zeitlupe, Speicherfunktion und
ActionReplay fir DM 850,—. Telefon 0202/
4698452

Verkaufe NES +Mario Bros. | fir DM 100, —. NES-
Spiele: Probotector 1 (60,—], Mefroid {50,—]. Telefon
0621/372397.

Verkaufe NES mit9 Spielen und 2JoyPads, Quickloy,
Daverfever oystick fir DM450,—VB. Telefon 09321/
31880.

Verkaufe NES + 2 Pads + 5 Spiele: Mario Bros.,
Tiny Toon, Ghost,nGoblins, MegaMan I, Probotector
fiir DM 320,— oder tausche gegen SNES o. MD + 2
Pads u. 2 Spielen. Telefon 02961/1502.

Verkaufe NES, 2 Confroller, Joystick Advantage, 2
Infrared-Controller und Game Genie, komplett mit 42
Spielen, fir DM 920,— VHB. Alles 100% oK. Telefon
0711/8872080, ab 19 h

Verkaufe SNES per N.N., nur kompleft mit 1
Joypad + Streeffighter II, Super Wrestlemania, Super
Ghouls,n’Ghosts und The Legend Of Zelda, dt. Versi-
on, fir DM 450 —. R. Bretschneider, Osisiediung 8,
08294 L5Bnitz.

TOTAL! 10/93

Verkaufe NES SuperSet mit 4 Pads, 4-Spieler-
Adapter, 3-Spielekassetie und 4 Spielen mif Berater fir
DM 300,—. Gegen Aufpreis von DM 45,— gibt,s
Super Advantoge dazu. Telefon 030/3752442.

Verkaufe Super Nintendo mit 1 Joystick und 6 Super
Spielen fir DM 600,— VP - NP: DM 900,—, kaum
benutzt! Telefon 07451/60793.

NSTIGES

Tausche ATARI 7800 mit 4 Joysficks und 9 Spielen
gegen ein NES. Telefon 07158/69333.

Verkaufe Mega Drive mit 5 Spielen (Sonic,
Quackshot, Super Hang On,...}, 2 Pads und GAMERS
Special 2 fir DM 300,—. Telefon 02151/597859.

Suche dringend Spieleanleitung fiir SNES ,Kevin
alleine zuhaus (Home Alone)’, auch Kopie! Kosten
werden erstattet. Telefon 09187/6169.

Suchen noch Mitglieder fiir unseren Club Niniendo
I, Wir geben Passwarter und Tips kostenlos gegen
einen frankierten Rickumschlag. Thomas und Rainer
Krupka, Weserstr. 27, 41469 Neuss

Hey! Wollt Ihr bei unserem SuperNintendo-Club
MAGICOM TIGERS Mitglied werden? Bei uns krieg!
Ihr die nevesten Games aus Japan 1 Monatvorab! Ruft
an: 02323/10507.

Verkaufe diverse CD,s und HU-Cards fiir die PC
Engine! Telefon 0531/78368.

Tausche SEGA MEGA DRIVE mit 8 Spielen, z. B.
Sonic 142, Tazmania, Out Run, Chuck Rock, lialia
World Cup 90, Columns, Super Hang On gegen
SNES. Verkauf DM 350,— VB. Telefon 06321/
33945.

Hey! Nintendo-Spieler suchen Miiglieder fir den
Nintendo NewClub! Infos, Tips & Neuheiten sowie
das Nintendo ExtraBlatt! (grafis) Telefon 08783/
213, von 19 - 21 h, nach Christian Westermeier
fragen

Verkaufe SNESSpiel Super Soccer fir DM 65,—
und NESSpiel Hyper Soccer fir DM 35,—. Telefon
02541/70303. lieferung per N.N.

Hilfe! Ihr kommt bei einem SNES-Game nicht weiter®
Schreibt mir Ever Problem incl. frankiertem Riickum-
schlag, Jeder Brief wird beantwortet. Alexonder Nagl,
In der Leiten 24, 91154 Roth.

Verkaufe Nintendo Super Set mit 9 Spielen fir DM
750,—. Mitdabei sind Super Mario LI, lll, MegaMan
II, Tetris, Duck Tales, Adams Family, Rad Racer, World
Cup. Telefon 07954/8936

Verkaufe versch. Spiele (lemmings| + Il Commander
Kleen 4 + 5, Willy Beamish|. Preisliste gegen frank.
Rickumschlog: Martin Ermler, Phitznerstr. 52, 85057
Ingolstadt.

Verkaufe Niniendo Super Set + 10 Top Spiele +
Sega Masfer System |l + 5 Top Spiele fir DM 700,—
VB [Neuwert: DM 2.100,—). Guter Zustand, mit
Anleitung. Telefon 08158/6353

Suche Final Fantosy |; gebe hochstens DM 50,—
aus! Telefon 09932/4440

Kaufen Eure durchgezockten Module (auch komplet-
te Spielesammlung) fir unseren ,Nintendo-Spiele-Club”
2u giinstigen Bedingungen! Telefon 0641/71250,
Monika.

Tausche einen GameBoy mit 5 Spielen gegen 1
SNES mit 1 oder mehr Spielen. GB-Spiele heiften:
Metroid ll, VolleyFire, Gorgoyles Quest, Burai Fighter,
Gauntlet l. Telefon 02771/31553

Suchen Mifglieder fiir Nintendo Club Schildorn! Wir
vertoten Tips & Tricks fir GB, NES, SNES! Nintendo
Schildorn, 4874 Schildorn 12, Osterreich.



Hier ist sie, die groBe Liste aller
Beitrdige, die es bisher in TOTAL! gab.
Ihr habt ein Heft verpaB3t? Hier seht
Ihr, welches Ihr nachbestellen mii3t

PREVIEWS GAME BOY James Pond Crazy Sports 8/3 3 St TESTS GAME BOY
Alfred Chicken 7/93 - lump&Run Jimmy Connors Adventure Island I 7/93 3 Jump&Run
Asterix 6/93 - lump&Run Pro Tennis Tour 6/93  1- Sport Alfred Chicken 8/93 2 Jump&Run
Dr. Franken 2 7/93 - lump&Run/Stat.  John Madden Football ‘93 7/93  2- Sport Alien 3 6/93 3 Action/J&R
Jurassic Park 8/93 - Adion King Arthur’s World 6/93 2+ Stategie Asterix 7/93 3+ Jump&Run
Mortal Kombat 9/93 - Adion Lethal Weapon 6/93 5 Acion/J&R Baby T. Rex 8/93 3 lump&Run/Adv.
Prophecy Viking Child 9/93 - lump&Run Mickey Mouse Battletoads 8/93 3 Acion
Titus the Fox 7/93 - lump&Run - Magical Quest 6/93 1- Jump&Run Boxxle Il 8/93 4 Shategie
Mario is Missing 8/93 - Adventure NBA All-Star Challenge  7/93 4 Sport Darkwing Duck 6/93 2 lump&Run
Tiny Toons 2 6/93 - lump&Run Outlander 7/93 5 Adion F-15 Strike Eagle 6/93 4 Action/Simulation
Pop ‘n’ Twin Bee 6/93 2 Adion Fire Fighter 8/93 3+ Jump&Run
PREVIEWS SNES Powermonger 8/93 2 Stategie Juruss?c Park 9/93 2 Acion
Asterix 6/93 - Jump&Run Pugsley’s Scavenger Hunt 7/93 4+ Jump&Run Kid Dracula 6/93 2~ Jump&Run
Batman Returns 6/93 - Acion/I&R Road Runner 7/93 2 Jump&Run Lethal Weapon 6/93 5 Acion/J&R
Battletoads Shadowrun 8/93 1- Adveniure Mega Man 3 6/93 2 Adion
in Battlemaniacs 9/93 - Acion Shanghai Il - Dragon’s Eye 7/93 2 Shrategie NBA All-Star Challenge 2 7/93 3 Sport
Biometal 9/93 - Adion Spanky’s Quest 8/93 3 Jump&Run Popeye 2 8/93 3 Jump&Run
Blues Brothers 7/93 - lump&Run Spindizzy Worlds 9/93 2 Acton R-Type 2 8/93 2+ Adion
Caymates 9/93 - lump&Run StarFox /StarWing 6/93 1- Acion Raging Fighter 9/93 4+ Action
Congo’s Caper 7/93 - lump&Run Striker 9/93 1- Sport Rodland 7/93 3 lump&Run
Final Fight 2 7/93 - Adion Super Aleste 9/93  1- Action Speedball 2 6/93 3 Adion
James Pond II: Super Bomber Man 9/93 2 Adion Sport
Codename Robocod 9/93 - lump&Run Super Conflict 7/93  1- Stategie Star Trek 9/93 3 Acion/Strat.
Jurassic Park 8/93 - Action/J&R Super Double Dragon 7/93 4 Action Tale Spin 6/93  2- Action
K.-H. Rummenigge Super Family Tennis 9/93 1- Spoit The Humans 6/93 2 Stafegie
Player Manager 9/93 - Sport/Shategie Super Formation Soccer Il 9/93  3- Sport Tom & Jerry: Frantic Antics 9/93 2- Jump&Run
Mortal Kombat 7/93 - Acion Super Mario All-Stars 9/93 1 lump&Run Tumble Pop 6/93 3+ Jump&Run
Out to Lunch 9/93 - lump&Run Super Off Road 9/93 3 Action/Sport ZEN - Intergalactic Ninja  9/93 3+ Action
Pelé 9/93 - Sport Super Strike Eagle 6/98  2- Action/Simulafion
Pocky & Rocky 9/93 - Adion Super Tiny Toons 6/93 2 Jump&Run WETTBEWERBE
Striker 8/93 - Sport Teamo Super NBA Jurassic Park 9/93 -
Super Bomber Man 6/98 - Action/Stiategie Basketboll 7/93 2+ Sport Jimmy Connors Tennis  8/93
Super Putty 6/93 - lump&Run Test Drive 2 7/93 4 Sport Super Bomber Man 9/93
Super Turrican 8/93 - Adion/I&R The Lost Vikings 7/93 1- Jump&Run/Strat.
Troddlers 6/93 - Stuategie Tom & Jerry 6/93 3 lump&Run INTERVIEWS
We are Back 9/93 - lump&Run Toys 7/93 4 Adion Bubsy 6/93 - Jump&Run
WWF Royal Rumble 6/93 - Sport Troddlers 8/93 3+ Shategie K.-H. Rummenigge
Yoshi's Cookie 8/93 - Stategie Wayne’s World 6/93 5 Jump&Run Player Manager 9/98 - Sport/Stategie
e Wordtris 6/93 3 Stategie Out to Lunch 9/93 - lump&Run
WWF Roynl Rumble 7/93  2- Action/Sport The Lost Vikings 7/93 - lump&Run/Strat.

Agurl uzuki F-1 :

Super Driving 7/93 4 Spoit islaietantiog REPORTAGEN
Alien 3 6/93 2+ Action/J&R Amon in New York 8/93 2 Acion Jurassic Park 8/93 -
Amazing Tennis 7/93 2 Sport Alien 3 6/93 2+ Action/J8R Lawnmower Man 8/93
Asterix 8/93 3 lump&Run Batman Returns 6/93 3 Adion Lawnmower Man 2 6/93
B.0.B. 7/93 2 Acion/J&R Blues Brothers 7/93 4 Jump&Run Asterix 6/93
Batman Returns 7/93 3+ Action/J&R Firehawk 9/93 3+ Action Basketball 7/93
Best of the Best 8/93 4+ Sport Formula One Sensation ~ 6/93 3+ Sport Battletech 8/93
Bubsy 8/93 2 lump&Run Micro Machines 8/93 2+ Action/Sport Blues Brothers 1/93 -
Bulls vs. Blazers 7/93 3 Sport MiG 29 9/93 3 Acion Bubsy 6/93 - lump&Run
Cacoma Knight in Bizyland 9/93 4+ Action Pirates! 6/93 2+ Sategie Elite 9/93 =
Cal Ripken jr. Baseball ~ 8/93 4+ Sport Rackets & Rivals 8/93 3 Sport Loriciel 9/93
Congo’s Caper 8/93 2 Jump&Run Star Trek 8/93 3 Action/Adv. Messebericht Spring
Cool World 6/93 3+ Action/Adv. Street Gangs 8/93 4 Action ECTS London 6/93
Cosmo Gang - The Video  9/93 3 Action Super Sports Challenge ~ 7/93 5+ Sport Messebericht Summer CES 8/93
Cybernator 6/93 3+ Adion The Fantastic Adventures Shadowrun 8/93
Dungeon Master 9/93 2+ Adventure of Dizzy 7/93 3 lump&Run/Adv.  Super Mario Bros.-film  8/93 -
Exhaust Heat 2 8/93 1- Sport Tiny Toons 2 9/98 3+ Jump&Run Mechwarrior 8/93 - Action/Strat.
Fatal Fury 7/93 3+ Action Tiny Toons Cartoon F p
Firepower 2000 6/93 3+ Action Workshop 9/93 3 Simulafion :
First Samurai 8/93 4 Acton/I&R Ultimate Stuntman 9/93 3+ Action Joystick-Test 7/93
GP-1 9/93 3 Sport ZEN - Intergalactic Ninja  9/93 2 Action -

TOTAL!'IO/93¢ register
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L.USSAUSVORBET
Werden sie in der néchsten Ausgabe endlich
,Super Turrican” testen? Kommt dann auch
der versprochene Testbericht Gber ,Mech-
warrior”? Warum schlug das Imperium nicht
zuriick, oder zumindest heftig auf? Diese Fra-
gen und viele andere beantwortet vielleicht
die néchste Ausgabe von TOTALL. Sie erscheint
am 29. Oktober (ja, so bald schon!). Also,
Freunde,am 29 . Oktober istwieder
Party-Tag, Gberall wo es Zeitschriften gibt!

Schliigerei

Wer nach wie vor nicht genug von den derzeit erhélt-
lichen ,Street Fightern’, Mortal Kombats' und Konsorten
kriegen kann, kénnte sich
tber ,World Heroes"
freuen — so es denn gut
genug gemacht ist. Und
jetzt ratet, wer Euch das
' in der ndchsten Ausgar
be verraten méchte...

ALY COMIC !

4dinl

Die ,Codemasters” lassen wie-

| ! der von sich héren! Machten

sie schon in den leizten Mona-
ten durch hervorragende NES-
Titel von sich reden, packien sie
jefztgar vier Spiele inein Modul
- ,Super Adventure Quests”
Gute Sache oder TOTALler
Langleger? Die néchste TOTAL
bringt Euch die Antwort!

Dr. Franken Il

Eine neftte Game-Boy-
Kniffelei mit Jump&Run-Effekt
stellt dieses Spiel dar. Wer

mehr Gber den leicht
vemarbten Held und sein
Spiel erfahren méchte, soll
te auch néchstes Mal wie-
der einschalten, wenn es
heift: ,Die neve TOTAL! ist
am Kiosk"!
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mit einem Jungen schiafen.
Aber woran erkennt sie, daB

es soweit ist?

Wenn Du mehr darliber wissen
willst, bestell’ Dir die kostenlose
Broschiire »Liebe«. Uber den

Umgang mit Liebe, Freundschaft, &
Sex und vieles mehr. {

(Ab{énﬂ t
vergessen) und ab gept die Posi N

‘




MMONDTAT VTIMBAT

Schlag Dich

16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist das neue
actiongeladene Kampfsportspiel

von Acclaim, dem die geheimnis-

Screenshot SNES

vollen und sagenumwobenen
Shaolin Turniere als Schauplatz
dienen. In verschiedenen pak-
kenden Leveln k&dmpfst Du um
den Titel des Grand Champi-
on. Doch dieser ist Dir erst
dann sicher, wenn der vier-
armige Goro und sein Mei-
ster Shang Tsung besiegt
sind. Daflir hast Du die
Wahl zwischen 7 verschie-
denen Kampfern, wovon je-
der einen eigenen Kampf-
stil hat, den es zu beherr-
schen gilt. MORTAL KOMBAT®
ist der Kick, den Du jetzt
brauchst.

_d

Erhaltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.

Mortal Kombat® is a trademark of and licensed from Midway® Manufacturing Gompany © 1992 . All Rights Reserved ~ Used by Permission. Super Nintendo Entertainment

System®, Game Boy™ and the of s are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises .&k
Ltd. Arena is a trademark of Arena Entertainment, Inc. Acclaim trademark of Acclaim Entertainment, In 3 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. ARENA "
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